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บทคัดย่อ

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์  วิธีดำเนินการวิจัย

แบ่งออกเป็น 2 ระยะ  คือ  1) การพัฒนารูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตาม

หลักการการศึกษาบันเทิงเพ่ือสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์  และ 2) การประเมินรูป

แบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพ่ือสนับสนุนการใช้

งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศกึษาบันเทิงเพ่ือสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเลต็  และแบบประเมนิ

ความเหมาะสมของรูปแบบ  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการประเมินรับรองรูปแบบผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน

สถิติท่ีใช้ในการวิจัย คือ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัย พบว่า 1) รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการ

การศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

2)  ผู้เชี่ยวชาญประเมินรับรองว่ารูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาขึ้นมีความ

เหมาะสมมากที่สุด

คำสำคัญ: เลิร์นน่ิงอ็อบเจ็ก หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ การศึกษาบันเทิง แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

ความฉลาดทางอารมณ์
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Abstract

The purpose of this development of learning objects for electronic book using edutainment

for tablet computer. This study documents the analysis and synthesis of the principles and theories

to create learning objects for electronic book using edutainment for tablet computer. Then the

evaluation of the learning objects for electronic book using edutainment for tablet computer of

experts in each field. The results show that the learning objects for electronic book using edutainment

for tablet computer are most appropriate. But consider the content and the skills of the students.

As well as the process of teaching a course based on the principle that education is more than

edutainment.

Keywords: Edutainment, Tablet Computer, Electronic Book, Learning Object, Emotional

Quotient

บทนำ

เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาทต่อการดำเนินชีวิตในทุกด้านของประชาชน รัฐบาลได้

ตระหนักถึงความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นอย่างดีซึ่งจะเห็นได้จากโครงการจัดทำกรอบ

นโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารของประเทศไทย ระยะ พ.ศ. 2554-2563 (National

ICT Policy Framework 2011-2020: ICT 2020) โดยเฉพาะอย่างย่ิงนโยบายการพัฒนาเทคโนโลยี

สารสนเทศในภาคการศึกษา ยุทธศาสตร์ที่ 5 ยุทธศาสตร์การสร้างความเสมอภาคในการเข้าถึงและ

ใช้ประโยชน์สาระการศึกษาเพื่อการเรียนรู้ จนเกิดโครงการ One Tablet per Child สำหรับจัดหา

คอมพิวเตอร์แท็บเล็ตให้กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษา เพื่อนำหลักสูตรมาใส่ในคอมพิวเตอร์แท็บเล็ต

ท่ีสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ โดยจะดำเนินการส่งมอบแท็บเล็ตคร้ังแรกในเทอม 1 ปีการศึกษา

2555

โครงการดังกล่าวมุ่งเน้นนำแท็บเล็ตมาใช้เป็นส่ือเสริมให้กับผู้เรียน โดยคุณสมบัติสำคัญของ

ส่ือเสริม คือ ต้องมีส่ือหลักอยู่แล้ว ช่วยเพ่ิมความเข้าใจในด้านเน้ือหาความรู้และประสบการณ์ให้แก่

ผู้เรียน หนังสอือิเล็กทรอนิกส์เป็นเทคโนโลยีหนึ่งที่สามารถใช้เป็นสื่อเสริมได้อย่างมีประสิทธิภาพทั้ง

การศึกษาในระบบ คือ ใช้เป็นส่ือการเรียนรู้ในห้องเรียนสำหรับครูผู้สอน และการศึกษานอกระบบ คือ

ใช้เป็นส่ือเสริมสำหรับอ่านเพ่ิมเติมความรู้และประสบการณ์ของผู้เรียนในสภาพแวดล้อมท่ีผู้เรียนสะดวก

เน่ืองจากคุณสมบัติของแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ท่ีมีน้ําหนักเบา มีขนาดเล็ก และสามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบดิจิทัลท่ีสามารถนำเสนอข้อมูลได้หลาย

รูปแบบ กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ ดังท่ี Michelle Chau, 2008

กล่าวว่า เด็กจะมีความสุขในการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เพราะมีรูปแบบการนำเสนอที่มากกว่าใน

หนังสือท่ัวไป สามารถแสดงความคิดเห็นร่วมกับเพ่ือนได้ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์จึงสนับสนุนการเรียนรู้
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ให้กับเด็ก ครูและนักการศึกษาจึงควรใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์สนับสนุนการเรียนการสอนของตนเอง

นอกจากน้ีหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ยังช่วยแก้ปัญหาความแตกต่างระหว่างผู้เรียน เน่ืองจากผู้เรียนสามารถ

เลือกอ่านหรือเรียนรู้ส่วนหน่ึงส่วนใดของเน้ือหาก่อน-หลังและศึกษาซ้ำด้วยตนเองเท่าใดก็ได้ ดังท่ี ยืน

ภู่วรวรรณ, 2553 กล่าวไว้ว่า ผู้อ่านไม่จำเป็นต้องอ่านข้อมูลท้ังหมดท่ีนำเสนอ แต่สามารถเลือกอ่าน

เฉพาะข้อมูลท่ีตนเองสนใจด้วยวิธีการอ่านแบบสแกน การดูรูปภาพ การดูข้อความสำคญั ซ่ึงเป็นการ

แสวงหาความรู้เฉพาะเจาะจงไปยังสิ่งที่ผู้อ่านสนใจทำให้เกิดการเรียนรู้แบบเชื่อมโยงและต่อเนื่อง

ซึ่งคุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วยให้ผู้อ่านเกิดความเพลิดเพลิน สนุกสนาน และเข้าใจ

เนื้อหาข้อมูลที่นำเสนอได้มากกว่าหนังสือที่เป็นสิ่งพิมพ์ทั่วไป นอกจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จะช่วย

ส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนแล้ว ยังช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนซ่ึงสอดคล้องกับหลัก

การศึกษาบันเทิง (Edutainment) ท่ีเช่ือว่า ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดีเม่ือมีความสุข

ผลจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์และการศึกษาบันเทิงล้วนแล้ว

แต่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความสุข ความสนุกสนานในการเรยีน ซ่ึงส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

ท่ีมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน และเพ่ือให้งานวิจัยช้ินน้ีเกิดประโยชน์ต่อคนหมู่มาก ผู้วิจัยจึงจัดทำเน้ือหา

ในหัวข้อที่สำคัญในรูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็ก (Learning Object) ซึ่งเกิดจากแนวคิดที่เชื่อว่าความรู้

พ้ืนฐานบางเร่ืองในวิชาหน่ึง อาจมีสาระท่ีเก่ียวข้องหรือจำเป็นกับวิชาอ่ืนๆ การสร้างเลิร์นนิงอ็อบเจ็ก

จะช่วยให้เกิดการแลกเปลี่ยน การใช้ซ้ำ หรือการจัดการใดๆ กับเนื้อหานั้นๆ ได้สะดวกและรวดเร็ว

มากยิ่งขึ้น

จากความสำคัญของปัญหาดังกล่าวพบว่าเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทต่อการจัดการศึกษา

เป็นอย่างย่ิงในปัจจุบัน ซ่ึงส่งผลให้สถานศึกษาจะต้องมีการปรับปรุงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน

โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือตามกรอบนโยบายฯ เพื่อเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน

ก้าวเข้าสู่ระบบการศึกษาแบบสากล ภายใต้บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน อีกท้ังสามารถใช้เลิร์นนิง

อ็อบเจ็กส่งเสริมการนำเสนอเนื้อหาเพื่อให้สามารถนำไปใช้ได้อย่างแพร่หลาย ก่อเกิดประโยชน์ทาง

การศึกษาในวงกว้าง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการนำการศึกษาบันเทิง แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ และเลิร์นนิง

อ็อบเจ็กมาใช้กับผู้เรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 เพ่ือมุ่งเน้นให้เกิดความฉลาดทางอารมณ์

(Emotional Quotient) ซ่ึงเป็นรากฐานสำคัญในการส่งเสริมความรู้หรือความเก่ง ความดี และความสุข

ของผู้เรียน

วัตถุประสงค์การวิจัย

1. เพ่ือพัฒนารูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษา

บันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์
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2. เพ่ือประเมินรูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษา

บันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

สมมติฐานการวิจัย

รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อ

สนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์มีผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก

กรอบแนวคิดการวิจัย

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการพัฒนารูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ๊กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการ

การศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

ขอบเขตการวิจัย

1. ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบการเรียนการสอน ด้านหลักการการศึกษา

บันเทิง ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านเลิร์นนิงอ็อบเจ็ก และด้านการสอน

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1

2. กลุ่มตัวอย่าง  คือ  ด้านหลักการการศึกษาบันเทิง ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ ด้านเลิร์นนิงอ็อบเจ็ก และด้านการสอนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 จำนวน 6 ท่าน โดยการ
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เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีคุณสมบัติ คือคุณวุฒิการศึกษาไม่ต่ำกว่าปริญญาเอก

และมีประสบการณ์ในด้านท่ีเก่ียวข้องไม่น้อยกว่า 3 ปี

3. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย

3.1 ตัวแปรต้น คือ  รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการ

การศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

3.2 ตัวแปรตาม คือ ผลการประเมินรูปแบบ

วิธีดำเนินงานวิจัย

รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อ

สนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์  แบ่งการดำเนินงานออกเป็น 2 ระยะ ดังน้ี

ระยะท่ี 1 การพัฒนารูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการ

ศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

1. ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวกับองค์ประกอบของรูปแบบ

การเรียนการสอน หลักการการศึกษาบันเทิง แท็บเล็บคอมพิวเตอร์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เลิร์นนิง

อ็อบเจ็ก และความสามารถทางอารมณ์ เพื่อนำไปกำหนดเป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบเลิร์นนิง

อ็อบเจ็กฯ

2. ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนระดับประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยการสัมภาษณ์

อาจารย์ผู้สอนเพื่อสังเคราะห์ข้อมูลการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

3. พัฒนารูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษา

บันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ โดยนำข้อมูลที่ได้จากการศึกษามากำหนด

กรอบแนวคิด ดังนี้ หลักการของการศึกษาบันเทิง วัตถุประสงค์ของการเรียนการสอน กระบวน

การเรียนการสอน และการวัดและการประเมินผล

4. นำรูปแบบท่ีพัฒนาข้ึนเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาพิจารณาและปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ

5. นำรูปแบบที่พัฒนาขึ้น ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาโดยการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth

Interview)

6. สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินความเหมาะสมของการออกแบบฯ

ระยะท่ี 2 การประเมินรับรองรูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการ

การศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

1. นำรูปแบบที่พัฒนาขึ้นให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบการเรียนการสอนด้านหลักการ

การศึกษาบันเทิง ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านเลิร์นนิงอ็อบเจ็ก

ด้านความฉลาดทางอารมณ์ และด้านการสอนผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 จำนวน 6 ท่าน พิจารณา

และประเมินความเหมาะสมของการออกแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กฯ  และปรับปรุงรูปแบบตาม

ข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ
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2. นำเสนอรูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กฯ ท่ีพัฒนาข้ึนในรูปแบบแผนภาพประกอบความเรียง

3. วิเคราะห์ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ โดยใช้ค่าเฉล่ีย (X) และส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.)

สรุปผลการวิจัย

การวิจัยคร้ังน้ีนำเสนอผลการวิจัยเป็น 2 ตอน ดังน้ี

ตอนท่ี 1 รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิง

เพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

1. รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิง

เพ่ือสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก คือ การศึกษา

บันเทิง แท็บเล็บคอมพิวเตอร์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และเลิร์นนิงอ็อบเจ็ก ซึ่งจะส่งผลให้เกิด

ความฉลาดทางอารมณ์ ดังรูปท่ี 2

ภาพท่ี 2  รูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิง

เพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์
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1.1 การศึกษาบันเทิง (Edutainment) ประกอบด้วยการเรียน การเล่น และการมี

ส่วนร่วม โดยการเรียนดังกล่าวจะต้องมีลักษณะการเรียนที่กระตือรือร้น เรียนแบบช่วยเหลือกัน มุ่ง

เน้นควบคุมการเรียน และจัดหาสภาพแวดล้อมและประสบการณ์จริงให้แก่ผู้เรียน ส่วนการเล่นจะต้อง

มีลักษณะท่ีก่อให้เกิดความพึงพอใจสูง เน้นกระบวนการมากกว่าเป้าหมาย มีการกำกับตนเอง ส่งเสริม

การสร้างจินตนาการ มีการลงมือปฏิบัติ และเปิดกว้าง ส่วนการมีส่วนร่วมผู้เรียนจะต้องมีส่วนร่วมในการ

ตัดสินใจ การทำกิจกรรม การได้ประโยชน์ และการประเมินผล ท้ังน้ีผู้วิจัยได้ออกแบบงานวิจัยท้ังหมด

ภายใตห้ลกัการการศกึษาบันเทิงโดยปรบักระบวนการเรยีนการสอนจากทฤษฎกีารเรยีนรู้ของโรเบร์ิต

กาเย่  (Robert  Gagne)  9 ข้ันให้เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ดังน้ี  ข้ันท่ี 1

เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) ข้ันท่ี 2 บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) และข้ันท่ี 3 ทบ

ทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) รวมเป็นข้ันนำเข้าสู่บทเรียน ข้ันท่ี 4 นำเสนอเน้ือหา

ใหม่ (Present New Information) และข้ันท่ี 5 ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) รวมเป็น

ข้ันนำเสนอเน้ือหาใหม่ ข้ันท่ี 6 กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) และข้ันท่ี 7 ให้

ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) รวมเป็นขั้นปฏิบัติกิจกรรม ขั้นที่ 8  ทดสอบความรู้ใหม่

(Assess Performance) และข้ันท่ี 9  สรุปและนำไปใช้ (Review and Transfer) รวมเป็นข้ันประเมินผล

1.2 แท็บเล็บคอมพิวเตอร์ (Tablet PC) เป็นอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศขนาดเล็ก

และน้ำหนักเบากว่าคอมพิวเตอร์ท่ัวไป ทำให้สามารถพกพาได้สะดวก นอกจากน้ียังมีคุณสมบัติเด่นใน

การนำเข้าคำส่ังผ่านทางหน้าจอแบบสัมผัสด้วยเทคโนโลยีมัลติทัช (Multitouch) โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้

แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์เป็นสื่อเสริม ซึ่งจะช่วยขยายเนื้อหาที่ผู้เรียนไม่สามารถเข้าใจได้จากสื่อหลัก

ช่วยเพ่ิมประสบการณ์ในการเรียนรู้ และช่วยแก้ปัญหาความแตกต่างของผู้เรียน โดยสามารถใช้งานได้

ทั้งในชั้นเรียน คือ ระหว่างการจัดกระบวนการเรียนการสอน และนอกชั้นเรียน คือ นอกเวลาที่มี

การจัดกระบวนการเรียนการสอน ซึ่งผู้เรียนสามารถนำไปทบทวนหรือศึกษาเพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง

1.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) เป็นการนำเสนอข้อมูลในรูปแบบดิจิทัลท่ีมีรูปแบบ

การนำเสนอมากกว่าในหนังสือท่ัวไป มีการเช่ือมโยงข้อมูลท้ังภายในและภายนอกหนังสือ สามารถอ่าน

และค้นหาข้อมูลได้สะดวก รวดเร็ว และสามารถอ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์พร้อมๆ กันได้หลายคนใน

เวลาเดียวกัน ช่วยแก้ปัญหาความแตกต่างระหว่างผู้เรียน เน่ืองจากผู้เรียนสามารถเลือกอ่านหรือเรียนรู้

ส่วนหนึ่งส่วนใดของเนื้อหาก่อน-หลังและศึกษาซ้ำด้วยตนเองเท่าใดก็ได้ ช่วยกระตุ้นความสนใจ

ของผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนรู้ ส่งเสริมการเรียนรู้หรือแสดงความคิดเห็นร่วมกับเพ่ือน

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีส่วนประกอบเหมือนกับหนังสือท่ีเป็นส่ิงพิมพ์ท่ัวไป แบ่งเป็นส่วนหน้า ส่วนเน้ือหา

และส่วนท้าย ซ่ึงลักษณะสำคัญของหนังสืออิเล็กทรนิกส์ท่ีแตกต่างจากหนังสือท่ีเป็นส่ิงพิมพ์ท่ัวไป คือ

ส่วนเนื้อหา ที่สามารถนำเสนอข้อมูลได้หลายรูปแบบ โดยจะประกอบด้วยหน้าหนังสือ ข้อความ

ภาพประกอบ ภาพเคล่ือนไหว เสียง จุดเช่ือมโยง และเกมหรือกิจกรรม ท้ังน้ีผู้วิจัยได้ติดต้ังหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ไว้ในแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ประกอบในการศึกษาบันเทิง
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1.4 เลิร์นนิงอ็อบเจ็ก (Learning Object) เป็นหน่วยการสอนขนาดเล็กท่ีมีเน้ือหาอิสระ

ภายในตัวเองโดยมีความคิดหลักอย่างหนึ่งอย่างใดโดยเฉพาะ เลิร์นนิงอ๊อบเจ็กเกิดจากแนวคิด

ท่ีเช่ือว่าความรู้พ้ืนฐานบางเร่ืองในวิชาหน่ึง อาจมีสาระท่ีเก่ียวข้องหรือจำเป็นกับวิชาอ่ืน ๆ  ลักษณะสำคัญ

ของเลิร์นนิงอ็อบเจ็ก ได้แก่ มีขนาดเล็ก มีความสมบูรณ์ในแต่ละหัวข้อ มีอิสระในตนเอง สามารถนำ

ไปใช้ซ้ำได้ มีการเชื่อมโยง และสามารถค้นหาข้อมูลได้สะดวกและรวดเร็ว โดยแบ่งการใช้เลิร์นนิง

อ็อบเจ็ก 2 ส่วน ได้แก่ ในระบบการศึกษา มุ่งเน้นใช้เลิร์นนิงอ็อบเจ็กเพื ่อเป็นสื ่อการสอน

แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน และกิจกรรมในช้ันเรียน นอกระบบการศึกษา มุ่งเน้นใช้เลิร์นนิงอ็อบเจ็ก

เพ่ือเป็นแบบฝึกหัด แหล่งค้นหาความรู้เพ่ิมเติม และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ร่วมกับเพ่ือน ท้ังน้ีผู้วิจัย

ได้แทรกเลิร์นนิงอ็อบเจ็กไว้ในส่วนเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์

1.5ความฉลาดทางอารมณ์ (Emotional Quotient) เป็นความสามารถทางอารมณ์ที่

จะช่วยให้ผู้เรียนดำเนินชีวิตได้อย่างสร้างสรรค์และมีความสุข ความฉลาดทางอารมณ์มีส่วนประกอบ

ที่สำคัญคือ ความดี ความเก่ง และความสุข ในด้านความดีนั้นผู้เรียนจะต้องมีความสามารถในการ

ควบคุมอารมณ์และความต้องการของตนเอง รู้จักเห็นใจผู้อื่น และมีความรับผิดชอบต่อส่วนรวม

ส่วนด้านความเก่งผู้เรียนจะต้องมีความรู้ความเข้าใจเน้ือหา รู้จักตนเอง สามารถตัดสินใจแก้ปัญหาและ

แสดงออกได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ และด้านความสุขผู้เรียนจะต้องสามามารถดำเนินชีวิต

ประจำวันได้ด้วยความภูมิใจในตนเอง พอใจในชีวิต และมีความสุขสงบทางใจ ซึ่งผู้วิจัยต้องการให้

เกิดขึ ้นกับผู ้เรียนภายหลังการการเรียนการสอนตามรูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

ตอนท่ี 2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิเก่ียวกับรูปแบบเลิร์นนิงอ็อบเจ็กสำหรับหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการการศึกษาบันเทิงเพื่อสนับสนุนการใช้งานบนแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนด้านองค์ประกอบของรูปแบบ

ผลการประเมนิ รายการประเมนิ 

ความเหมาะสม X S.D. 
ระดับความเหมาะสม 

1. หลกัการและแนวคิด  4.83  0.40 มากทีส่ดุ 

2. วัตถปุระสงคของรปูแบบ  4.33  0.81 มาก 

3. กระบวนการเรยีนการสอน  4.66  0.81 มากทีส่ดุ 

4. การวัดและประเมนิผล   4.60  0.54 มากทีส่ดุ 

ภาพรวมดานองคประกอบ  4.60  0.64 มากทีส่ดุ 
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จากตารางท่ี 1 พบว่า องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนฯ มีความเหมาะสมอยูใ่น

ระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า  หลักการและแนวคิดมีความเหมาะสมมากที่สุด

รองลงมาคือ กระบวนการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล ตามลำดับ

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนด้านขั้นการเตรียมการก่อนการเรียนการสอน

จากตารางท่ี 2 พบว่า การเตรียมการก่อนการเรียนการสอนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก

ท่ีสุด  เม่ือพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า  การปฐมนิเทศ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด รองลงมาคือ การ

ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และการจัดกลุ่มผู้เรียน ตามลำดับ

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนด้านการจัดกระบวนการเรียนการสอน

จากตารางท่ี 3 พบว่า การจัดกระบวนการเรียนการสอนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า  ขั้นประเมินผลมีความเหมาะสมมากที่สุด รองลงมาคือ ขั้นนำเข้าสู่

บทเรียน ข้ันนำเสนอเน้ือหาใหม ่และข้ันปฏิบัติกิจกรรม ตามลำดับ

ผลการประเมิน รายการประเมิน 

ความเหมาะสม X S.D. 

ระดบัความ

เหมาะสม 

1.  การปฐมนเิทศ 5.00 0.00 มากทีสุ่ด 

2.  การจดักลุมผูเรยีน 4.33 0.81 มาก 

3.  การประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 4.50 0.83 มาก 

ภาพรวมดานการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 4.61 0.55 มากทีสุ่ด 

 

ผลการประเมิน รายการประเมนิ 

ความเหมาะสม X S.D. 

ระดับความ

เหมาะสม 

1.  ข้ั นนําเขาสูบทเรยีน 4.83 0.40 มากทีส่ดุ 

2.  ข้ันนําเสนอเน้ือหาใหม 4.83 0.40 มากทีส่ดุ 

3.  ข้ันปฏิบติักิจกรรม 4.83 0.40 มากทีส่ดุ 

4.  ข้ันประเมนิผล 5.00 0.00 มากทีส่ดุ 

ภาพรวมดานการจัดกระบวนการเรียนการสอน 4.87 0.30 มากทีส่ดุ 
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ตารางท่ี 4 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนด้านการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน

จากตารางท่ี 4 พบว่า การวัดและประเมินผลการเรียนการสอนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

มากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า  การสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูและผู้ปกครองมีความ

เหมาะสมมากที่สุด รองลงมาคือ การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และการประเมินความฉลาด

ทางอารมณ์ ตามลำดับ

สรุปข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ

ผู้เชี่ยวชาญทุกท่านมีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่า รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมี

ความเหมาะสมสำหรับการนำไปใช้สำหรับจัดการเรียนการสอนจริงต่อไปในอนาคต และควรจะมีการ

แจกแจงรายละเอียดด้านการจัดกระบวนการเรียนการสอนว่าตรงตามหลักการการศึกษาบันเทิงโดย

พิจารณาเน้ือหาวิชาและทักษะของผู้เรียน นอกจากน้ีการประเมินด้านการวัดและประเมินผลการเรียน

การสอนด้วยวิธีการสัมภาษณ์ความคิดเห็นของครูผู้สอนและผู้ปกครองต้องระบุขอบเขตให้ชัดเจน และ

ระวังเรื่องของอคติหรือตัวแปรแทรกซ้อนที่จะมีผลต่องานวิจัย

 อภิปรายผลการวิจัย

จากผลการวิจัยมีประเด็นในการอภิปรายดงันี้

1. ผลการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิพบว่าองค์ประกอบ ข้ันตอน และกิจกรรมของรูปแบบมี

ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด สอดคล้องกับงานวิจัยของอานนท์ สายคำฟู, 2551 ท่ีพบว่า ส่ือ

เลิร์นนิงอ็อบเจ็กสามารถเเร้าความสนใจและส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอยา่งดี สื่อมีความ

น่าสนใจ สนุก เข้าใจง่าย ต่ืนเต้น เพลิดเพลิน ได้ความรู้ และสามารถประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิต

ประจำวันได้จริง

2. ผลการประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิพบว่ารูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมในการ

พัฒนาความฉลาดทางอารมณ์อยู่ในระดับมากท่ีสุด สอดคล้องกับงานวิจัยของ Harnani and Nor, 2010

ท่ีพบว่าผู้เรียนท่ีใช้การศึกษาบันเทิงจะมีผลการเรียนสูงกว่าผู้เรียนท่ีมีการเรียนการสอนแบบปกติ และ

ผลการประเมิน รายการประเมนิ 

ความเหมาะสม X S.D. 

ระดับความ

เหมาะสม 

1.  การประเมนิผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน 4.5 0.83 มาก 

2.  การประเมนิความฉลาดทางอารมณ 4.5 0.83 มาก 

3.  การสัมภาษณความคิดเห็นของครแูละผูปกครอง 4.66 0.51 มากทีส่ดุ 

ภาพรวมดานการเตรียมการกอนการเรียนการสอน 4.55 0.72 มากทีส่ดุ 
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งานวิจัยของบังอร ร้อยกรอง, 2541 พบว่า การศึกษาบันเทิงช่วยเพ่ิมทักษะและบรรยากาศในการเรียน

รู้ส่งผลใหผู้้เรียน กล้าแสดงความคดิเห็นและแลกเปลีย่นความรู้มากย่ิงข้ึน
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สาขาท่ีเช่ียวชาญ การจัดทำเอกสารส่ิงพิมพ์ ไฮเปอร์แท็กซ์

โทรศัพท์  085 350 6180

E-mail: p_nut8888@hotmail.com

ช่ือผู้เขียน ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปณิตา วรรณพิรุณ

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพื่อการศึกษา

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ

สถานที่ทำงาน ภาควิชาครุศาสตร์เทคโนโลยี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ

1518 ถนนพิบูลสงคราม บางซ่ือ กรุงเทพฯ 10800

โทรศัพท์ 081 455 5741, 02 913 2500 ต่อ 3298

โทรสาร 0 2587 8256

E-mail panitaw@kmutnb.ac.th

สาขาท่ีเช่ียวชาญ การวิจัยเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  จิตวิทยาการศึกษา

การออกแบบและพัฒนาระบบการสอน  การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ
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