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ในศตวรรษท่ี 21 คอมพิวเตอร์ถูกพัฒนาข้ึนจนเป็นส่ิงท่ีใช้ง่ายสำหรับมนุษย์  ทิศทางหน่ึงของ

การพัฒนาดังกล่าวคือ โลกของสภาพแวดล้อมท่ีสามารถใช้คอมพิวเตอร์ได้ทุกหนทุกแห่งและตลอดเวลา

หรือทีเ่รียกว่า Ubiquitous Computing  ซ่ึงปัจจุบันการขยายตัวของอินเทอร์เน็ตทำให้สามารถเข้าถึง

คอมพิวเตอร์บนระบบเครือข่ายจากบ้านหรือท่ีทำงาน  สามารถนำข้อมูลท่ีจำเป็นออกมาและส่ือสารกับ

ผู้อื่นได้  จึงมีนักวิจัยมากมายนำไปประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ รวมถึงงานด้านการจัดการเรียน

การสอน  ส่งผลให้การจัดการเรียนการสอนมีลักษณะเปล่ียนไปจากเดิม ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกท่ี

ทุกเวลาโดยไม่จำเป็นต้องใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์  จึงทำให้เกิดความยืดหยุ่นในการเรียน สามารถเข้าถึง

ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว  ซ่ึงการเรียนรู้จะสอดคล้องกับสภาพแวดล้อมต่างๆ ตามบริบทของผู้เรียน  โดย

การเรียนแบบ u-Learning นั้นสามารถนำมาประยุกต์ใช้ทฤษฎีการเรียนรู ้คอนสตรัคติวิสต์

(Constructivism)  ได้หลากหลายทฤษฎี ซ่ึงการเรียนรู้ร่วมกันร่วมกัน (Collaborative) เป็นทฤษฎีตาม

แนวทางคอนสตรัคติวิสต์วิธีการหนึ่งช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนร่วมมือร่วมใจในการทำงานเป็นกลุ่มโดยมี

สมาชิกกลุ่มท่ีมีความสามารถท่ีแตกต่างเพ่ือศึกษาในส่ิงท่ีสนใจเหมือนกันโดยทำโครงงานเพ่ือสร้างช้ินงาน

แล้วนำเสนอความรู้ท่ีได้จากการศึกษาร่วมมือ  ซ่ึงเม่ือนำมาประยุกต์ใช้ในการเรียนตามสภาพแวดล้อม

แบบ u-Learning ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความยืดหยุ่นในการเรียน สามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวด

เร็ว  สามารถสร้างผลงานจากการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างครู  เพ่ือน และส่ิงแวดล้อมผ่านทางช่องทางต่างๆ

สามารถแบ่งปันความรู้ สืบค้นความรู้นำไปใช้การทำงานให้ประสบความสำเร็จตามเป้าหมายใน

สภาพแวดล้อมการเรียนแบบ u-Learning
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การเรียนรู้ร่วมกัน

การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative Learning) เป็นวิธีการเรียนท่ีทำให้ผู้เรียนให้ความร่วมมือ

ในการทำงานเป็นกลุ่มเพื่อศึกษาในสิ่งที่สนใจเหมือนกันโดยการสร้างชิ้นงานหรือทำโครงงานแล้ว

นำเสนอข้อมูลความรู้ท่ีได้จากการศึกษาร่วมมือ ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มศึกษาและสร้างความรู้ร่วมกัน โดย

ใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ การนำเสนอข้อมูลความรู้  การเรียนแบบน้ีจะสร้างความสัมพันธ์ภายในกลุ่ม

(Internal relationship) ซึ่งเกิดขึ้นจากการสร้างงานที่ต้องอาศัยความช่วยเหลือจากบุคคลต่างๆ

รอบข้างเพื่อให้งานสำเร็จ นอกจากนี้ในกระบวนการจัดการกับข้อมูลความรู้ การสร้างชิ้นงานหรือทำ

โครงงานร่วมกันของผู้เรียนจะต้องมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ซ่ึงเป็นจุดเด่นในการทำงานร่วมกัน

โดยต้องอาศัยการร่วมกระทำและความเข้าใจของกันและกัน (สุพิน  ดิษฐกุล, 2543 อ้างถึงใน สุภณิดา

ปุสุรินทร์คำ, 2549)

นอกจากน้ี การเรียนแบบร่วมมือยังมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยการ

เชื่อมโยงความรู้ที่พวกเขามีอยู่ในอดีตและสังเคราะห์ความรู้เหล่านั้นเพื่อที่จะสร้างเป็นความรู้ใหม่

(Garlach, 1994)  นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความสำคัญกับการเรียนแบบร่วมมือว่าได้ให้ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนมากกว่าการเรียนท่ีใช้การสอนแบบปกติ คือ ผู้สอนยืนหน้าช้ันเรียนให้ผู้เรียนจดตามแผ่นใส

ท่ีได้เตรียมมาโดยท่ีผู้เรียนไม่มีโอกาสคิดหรือมีแนวคิดของตนเอง การเรียนแบบร่วมมือจะทำให้ได้รับ

ความคิดที่หลากหลายเกี่ยวกับการแก้ปัญหา ช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงหัวข้อ ความรู้ได้อย่างรวดเร็วและ

ลึกซึ้ง วิธีการเรียนรู้ร่วมกันจะช่วยให้ผู้เรียนสร้างแนวคิด ผลงาน ผลผลิตหรือชิ้นงานได้มากกว่า

(Koschman, 1997; Smith and MacGreger, 1992; ขวัญเรือน พุทธรัตน์, 2546; สุพิน ดิษฐกุล,

2543)

ข้ันตอนการเรียนรู้ร่วมกัน

ข้ันตอนการเรียนรู้ร่วมกันของผู้เช่ียวชาญต่างๆ สามารถสรุปข้ันตอนการเรียนรู้ร่วมกันได้

5 ข้ันตอน (Garlach, 1994; สุภณิดา ปุสุรินทร์คำ, 2549; เขมณัฏฐ์ ม่ิงศิริธรรม, 2554)  ดังน้ี

1. กำหนดงาน/ประเด็นปัญหา กำหนดสถานการณ์ปัญหา กำหนดหัวเร่ืองต่างๆ ท่ีต้องการ

ให้ศึกษา โดยจัดกลุ่มคละความรู้ ประสบการณ์ เพศ อายุ และกำหนดข้อตกลงร่วมกัน กำหนดเวลา

ในการศึกษาค้นคว้าเพ่ือสร้างโครงงาน/ช้ินงานร่วมกัน ผู้เรียนค้นหาข้อมูลเบ้ืองต้นในการทำโครงงาน

หรือช้ินงานโดยการพูดคุยแบ่งปันประสบการณ์ แลกเปล่ียนความคิดเห็น

2. การประชุมวางแผนการสร้างโครงงาน/ช้ินงาน การระดมสมองเพ่ือการวางแผนการสร้าง

โครงการโดยมีการกำหนดขอบข่ายเน้ือหา การวางแผนการนำเสนอเร่ืองท่ีศึกษา การมอบหมายงานให้

สมาชิกในกลุ่ม การนำเสนอข้อมูลความรู้ท่ีได้ไปศึกษามาภายในกลุ่ม  การแบ่งความรับผิดชอบให้สมาชิก

โดยผู้เรียนแต่ละคนต้องร่วมแสดงความคิด ปรึกษาหารืออภิปราย ซักถาม โต้แย้ง เสนอแนะ แลกเปล่ียน

ความคิดเห็นซ่ึงกันและกันในการกำหนดหรือระบุว่าจะนำเสนอหัวข้อเร่ืองในประเด็นท่ีสนใจ แล้วเสนอ
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ผลการปฏิบัติงานของกลุ่ม ให้ผู้สอนตรวจสอบขอบเขตของเน้ือหา เพ่ือจะได้ตัดส่วนท่ีไม่สอดคล้องหรือ

ไม่จำเป็นออกไป หรือเพ่ิมเติมในส่วนท่ีขาดหายหรือบกพร่องไปและให้เพ่ือนเสนอส่ิงท่ีอยากรู้เพ่ิมเติม

เก่ียวกับหัวข้อเร่ืองน้ันๆ ด้วย

3. การดำเนินการสร้างโครงงาน/ช้ินงาน งานท่ีสร้างมีการดำเนินงานร่วมกันเพ่ือให้สมาชิกใน

กลุ่มได้มีปฏิสัมพันธ์กันให้มากที่สุด สมาชิกแต่ละคนรับผิดชอบการเรียนรู้และภาระงานที่ได้รับ

มอบหมายจากกลุ่ม ผู้เรียนเรียนรู้ไปพร้อมกับการมีปฏิสัมพันธ์กับสมาชิกในกลุ่มมีการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ข้อมูลท่ีผู้เรียนค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งต่างๆ โดยมีการวิเคราะห์ สังเคราะห์ความรู้ท่ีได้ จากน้ัน

สมาชิกในกลุ่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อภิปราย และสกัดเป็นความรู้ของกลุ่ม โดยกลุ่มจะเป็น

ผู้ควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง

4. การนำเสนอผลงาน นำเสนอให้กลุ่มอ่ืนๆ ได้ทราบและช่วยกันวิพากษ์วิจารณ์แลกเปล่ียน

ความคิดเห็นโครงการ สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันจัดเตรียมเน้ือหาและนำเสนอส่ิงท่ีเรียนรู้ตามแผนปฏิบัติ

งานท่ีกลุ่มกำหนดไว้

5. การประเมินผล ประเมินผลช้ินงานกลุ่มโดยตนเอง กลุ่มเพ่ือน และผู้ทรงคุณวุฒิ โดยให้

แต่ละกลุ่มประเมินการนำเสนอของกลุ่มอ่ืนๆ และกลุ่มตนเองด้วย หรือผู้สอนอาจร่วมกับผู้เรียนท้ังช้ัน

ให้ช่วยออกแบบแบบประเมินการนำเสนองานก็ได้เพื่อใช้ในการประเมิน

จากการสังเคราะห์ข้ันตอนการเรียนรู้ร่วมกันดังกล่าวข้างต้น สามารถสรุปได้ดังแผนภาพท่ี 1

แผนภาพท่ี 1 แสดงการสังเคราะห์ข้ันตอนการเรียนรู้ร่วมกัน



วารสารวิทยบริการ

ปีท่ี ๒๓ ฉบับท่ี ๓ กันยายน-ธันวาคม ๒๕๕๕

103

สิทธิชัย  ลายเสมา และ ผศ.ดร.พัลลภ พิริยะสุรวงศ์

การเรียนรู้ร่วมกันในสภาพแวดล้อมการเรียนฯ

การจัดการเรียนการสอนแบบ u-Learning

ในการจัดการเรียนการสอนแบบ u-Learning เป็นการเรียนรู้ท่ีพัฒนาบนพ้ืนฐานของเทคโนโลยี

ยูบิควิตัส  โดยส่ิงสำคัญของยูบิควิตัสคอมพิวติง ท่ีนำมาใช้ใน u-Learning คือ การสร้างการเรียนรู้ใน

สภาพแวดล้อมต่างๆ ตามบริบทของผูเ้รียน ซ่ึงจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ในทุกท่ีและทุกเวลา

Wu Junqi et al. (2010) กล่าวว่า การเรียนรู้แบบ u-Learning เป็นการพัฒนาการเรียนรู้ใน

รูปแบบของส่ือดิจิตอล ท่ีสามารถเรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา ตามความต้องการของผู้เรียนโดยใช้อุปกรณ์

พกพา  โดยไม่จำเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์  จึงทำให้เกิดความยืดหยุ่นในการเรียน สามารถ

เข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และให้ความสำคัญกับ

ช้ินงานของผู้เรียน  ซ่ึงการเรียนรูปแบบน้ีผู้เรียนจะสร้างความรู้และหาความรู้ได้ด้วยตัวเอง

คุณลักษณะของ u-Learning (Saadiah Yahya et al., 2010)  มีดังต่อไปน้ี

1. ความคงทน (Permanency)  ข้อมูล เอกสาร สื่อการสอน และชิ้นงานทุกชิ้นที่เกิดจาก

กระบวนการเรียนรู้จะถูกบันทึกไว้อย่างต่อเน่ืองเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ในทุกเวลาตามท่ีผู้เรียน

ต้องการ

2. การเข้าถึงข้อมูล (Accessibility)  ผู้เรียนจะได้รับข้อมูล เอกสาร วิดีโอ ส่ือการสอน และ

ข้อมูลอ่ืนๆ ตามท่ีผู้เรียนต้องการ

3. ความรวดเร็ว (Immediacy)  ผู้เรียนจะได้รับข้อมูลได้อย่างรวดเร็วเพ่ือแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึน

ระหว่างการเรียน เน่ืองจากในระหว่างการเรียนผู้เรียนอาจพบปัญหาในการเรียน ซ่ึงผู้เรียนสามารถท่ี

จะสอบถามปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียนได้ทันที และผู้สอนหรือผู้เรียนท่ีมีความรู้ในเร่ืองน้ันสามารถท่ี

จะตอบคำถามเพ่ือช่วยเหลือผู้เรียนได้ทันที  นอกจากน้ี ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในการเรียน ผู้เรียนจะสามารถ

บันทึกปัญหาที่เกิดข้ึนเพื่อแก้ปัญหาในภายหลังได้

4. การโต้ตอบ (Interactivity)  ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับผู้เชี่ยวชาญ ครู  และกับเพื่อน

ร่วมช้ัน ท้ังในรูปแบบการเรียนแบบประสานเวลา (Synchronous) เช่น แชท การสนทนาผ่านวิดีโอ  และ

การเรียนแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) เช่น เว็บบอร์ด อีเมล

5. การรับรู้บริบทของผู้เรียน (Awareness) มีความตระหนักถึงโลกแห่งความเป็นจริง

การจัดสภาพแวดล้อมท่ีสามารถปรับให้เข้ากับสถานการณ์จริงหรือบริบทของผู้เรียน  กิจกรรมการเรียน

การสอนจะถูกรวมเข้ากับชีวิตประจำวันของผู้เรียน  มีการปรับเนื้อหาตามความต้องการของผู้เรียน

(Adaptability) ผู้เรียนจะได้รับข้อมูลตามความต้องการเพื่อช่วยให้สามารถทำงานตามที่ได้รับ

มอบหมายง่ายขึ้น

การจัดการเรียนการสอนแบบ u-Learning จำเป็นต้องมีการจัดสภาพแวดล้อมในการเรียนแบบ

u-Learning (Ubiquitous Learning Environment : ULE)  โดย Vicki Jones และ Jun H. Jo (2004)

ได้ทำการศึกษาเร่ือง Ubiquitous learning environment สรุปได้ว่า U-learning มีศักยภาพในการปฏิวัติ
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การศึกษา สามารถลดข้อจำกัดทางกายภาพของผู้เรียนแบบดั้งเดิม  โดยบูรณาการการเรียนเข้ากับ

คอมพิวเตอร์ท่ีมีอยู่ทุกหนทุกแห่ง  โดยอาศัยเทคโนโลยีในการนำเสนอเน้ือหาให้กับผู้เรียน  เพ่ือให้

สามารถเรียนได้ตามรูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียนแต่ละคน  ในการศึกษาดังกล่าวได้มีการพัฒนารูป

แบบของ ULE (ubiquitous learning environment) เพ่ือใช้ในการเรียนการสอนโดยใช้พ้ืนฐานทฤษฎี

การเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism)

การออกแบบ ULE ได้ประยุกต์ใช้ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism)

ในการออกแบบซึ่ง Jacobs (1999)  กล่าวว่า การใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ในการออกแบบการศึกษา

จะช่วยเช่ือมโยงข้อมูลความรู้ของผู้เรียนเข้ากับส่ิงแวดล้อมได้ดี  ซ่ึงองค์ประกอบของ ULE มีดังน้ี

1. ไมโครโพรเซสเซอร์กับหน่วยความจำจะถูกฝังอยู่ในอุปกรณ์ทุกเคร่ือง  ข้อมูลไมโครโพร

เซสเซอร์แต่ละจะมีอยู่ในเคร่ืองของตนเอง  โดยมีเซนเซอร์ในการตรวจสอบสถานะของผูเ้รียน แล้วจึง

ส่งเน้ือหาไปยังผู้เรียนผ่านอุปกรณ์พกพา

2. ULE Server Module เป็นเคร่ืองแม่ข่ายสำหรับระบบบริหารการจัดการเรียนการสอน  จัด

เก็บทรัพยากรและสื่อการศึกษา  หน่วยการเรียน  สามารถช่วยเสริมสร้างความเข้าใจให้กับผู้เรียน

ช่วยเหลือผู้เรียน  วิเคราะห์และตอบคำถามผู้เรียนผ่านอุปกรณ์พกพาของผู้เรียน

3. เทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย  เช่น บลูทูธ หรือไวไฟ  ซ่ึงมีความเหมาะสมในการรับส่งข้อมูล

4. เซนเซอร์  ทำหน้าท่ีตรวจจับการเคล่ือนไหว สภาพแวดล้อม ตามบริบทของผู้เรียน เพ่ือ

รับรู้สถานะของผู้เรียน

การเรียนรู้ร่วมกันในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบ u-Learning

การเรียนรู ้ร่วมกันเป็นการจัดการเรียนการสอนที่มุ ่งเน้นให้ผู ้เรียนร่วมกันทำงานกลุ่ม

ตามสถานการณ์หรือปัญหาท่ีผู้สอนกำหนดข้ึน  เพ่ือศึกษาในส่ิงท่ีสนใจเหมือนกันโดยการสร้างช้ินงาน

หรือทำโครงงานแล้วนำเสนอข้อมูลความรู้ท่ีได้จากการศึกษาร่วมมือ ผู้เรียนในแต่ละกลุ่มศึกษาและสร้าง

ความรู้ร่วมกัน ซ่ึงการเรียนรู้แบบร่วมมือสามารถนำมาประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนแบบ u-Learning

เน่ืองจากเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีสามารถช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนร่วมมือกันทำกิจกรรมการเรียน

การสอนผ่านสภาพแวดล้อมการเรียนแบบ u-Learning

ในการออกแบบการเรียนการสอนแบบเดิมจะเป็นการออกแบบท่ีต้ังอยู่บนพ้ืนฐาน การออกแบบ

การสอนท้ังส้ิน  3 ข้ันตอน  คือ  การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน  สภาพแวดล้อมในการเรียน

และการนำเสนอส่ือต่างๆ  แต่ในการออกแบบออกแบบการเรียนรู้ร่วมกันในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบ

u-Learning ควรมีข้ันตอนการออกแบบ 6 ข้ันตอน ดังน้ี

1. การออกแบบช้ินงานให้กับผู้เรียน เน่ืองจากการเรียนรู้ร่วมกันผู้เรียนจะต้องร่วมกันสร้าง

ช้ินงาน จึงถือเป็นส่ิงสำคัญของการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบ

u-learning ซ่ึงการออกแบบช้ินงานจะต้องมีความชัดเจนและสอดคล้องกับวัตถุประสงค์  โดยงานท่ีให้
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ผู้เรียนสร้างจะต้องไม่ยากเกินไป จนเกินความสามารถของผู้เรียน  ซ่ึงความสมบูรณ์ของช้ินงานจะข้ึน

อยู่กับแหล่งการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตัวเอง หรือการทำงานร่วมกันของผู้เรียน โดยสรุปแล้วการ

ออกแบบช้ินงานถือว่าเป็นส่ิงจำเป็นอย่างย่ิงต่อการออกแบบการเรียนรู้ร่วมกัน

2. การวิเคราะห์ผู้เรียน  การเรียนรู้แบบ u-learning เป็นการเรียนโดยใช้ส่ือดิจิตอลท่ีสามารถ

เกิดข้ึนได้ทุกท่ีและทุกเวลา  ผู้เรียนจะมีพฤติกรรม  กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีต่างกัน ดังน้ันในการออกแบบ

การเรียนรู้จึงมีความจำเป็นที่จะต้องวิเคราะห์ผู ้เรียนโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเรียนการสอนแบบ

u-learning จะต้องเข้าใจพฤติกรรมของผู้เรียนรูปแบบการเรียน  และบุคลิกของผู้เรียนในการทำงาน

ร่วมกับผู้อื่น

3. การออกแบบทรัพยากรที่ใช้ในการเรียนรู ้ร่วมกันในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบ

u-Learning   แหล่งการเรียนรู้สำหรับการเรียนแบบ u-Learning  ต้องสามารถนำเสนอเน้ือหาท่ีเหมาะสม

ให้กับผู้เรียนไปยังอุปกรณ์ท่ีผู้เรียนใช้  และต้องสามารถปรับเน้ือหาให้สามารถแสดงในอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย

ต้องสามารถมีปฏิสัมพันธ์ท่ีหลากหลายกับผู้เรียน ตามวิธีการเรียนท่ีต่างกันของผู้เรียนแต่ละคน  สำหรับ

แหล่งเรียนรู้แบบ u-learning นั้น จะเป็นลักษณะที่ต้องสามารถปรับเปลี่ยนเนื้อหาได้ตามบริบท

ของผู้เรียน  ตลอดจนผู้เรียนจะสามารถร่วมกันปรับปรุงเน้ือหาได้ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ซ่ึงข้อมูล

ที่สร้างขึ้นในระหว่างการเรียนสามารถที่จะเชื่อมโยงเข้าสู่แหล่งข้อมูลการเรียนรู้เพื่อให้ผู้ร่วมชั้นเรียน

สามารถศึกษาข้อมูลน้ันได้  การจัดการเรียนแบบ u-Learning จะมีการปรับสภาพการเรียนรู้ให้ผู้เรียน

เข้าใจในเนื้อหาและสามารถลดเวลาในการสร้างชิ้นงานของผู้เรียน นอกจากนี้ ผู้เรียนสามารถค้นหา

เนื้อหาจากแหล่งเรียนรู้ได้โดยอัตโนมัติซึ่งอาจมีระบบการวิเคราะห์ความหมายของคำที่ค้นหาเพื่อ

เชื่อมโยงไปยังเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง

4. การออกแบบการเรียนรู้เพ่ือให้สามารถใช้ข้อมูลร่วมกันได้ ถือเป็นส่ิงสำคัญท่ีจะทำให้เกิด

การเรียนรู้ร่วมกัน  ซ่ึงเน้ือหาในแหล่งเรียนรู้ในการเรียนแบบ u-Learning จะเป็นการเรียนโดยท่ีผู้เรียน

สามารถโต้ตอบ มีปฏิสัมพันธ์ และสามารถสื่อสารกับสื่อได้ เพื่อเก็บข้อมูลของผู้เรียนและสามารถ

นำเสนอกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะกับผู้เรียนมากท่ีสุด สำหรับการออกแบบการเรียนรู้เพ่ือให้ข้อมูล

สามารถใช้ร่วมกันได้นั้นจะเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนแบ่งปันความรู้และความคิดของตนเองได้

โดยมีระบบเครือข่ายที่ผู้เรียนแต่ละคนสามารถเชื่อมโยงกับแหล่งเรียนรู้นี้ได้  การออกแบบแหล่ง

เรียนรู้จะต้องมีการบันทึกและติดตามข้อมูลของผู้เรียนทุกคนโดยอัตโนมัติเป็นลักษณะของชุมชน

การเรียนรู้  ซึ่งแหล่งการเรียนรู้จะมีการเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาความรู้ที่คล้ายคลึงกันและรวบรวม

ความรู้ต่างๆ เข้าไว้ด้วยกัน จึงเป็นระบบการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ u-Learning

5. การออกแบบสภาพแวดล้อมในการเรียนแบบ u-Learning   ในการออกแบบมีความจำเป็น

ที่จะต้องใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการออกแบบ  ซึ่งเป็นการรวบรวมสภาพแวดล้อมในการเรียนไม่ว่า

จะเป็นระดับของการเรียน กลุ่มของผู้เรียน ข้อมูลและเทคโนโลยีทีเกี่ยวข้อง  นอกจากนี้ยังรวมถึง

การรวมรวมข้อมูลจากสถาบันการศึกษาต่างๆ ข้อมูลจากชุมชน และข้อมูลจากสภาพแวดล้อมทางบ้าน
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ของผู้เรียน เพื่อใช้ในการสร้างสภาพแวดล้อมในการเรียนแบบ u-Learning ผู้เรียน ผู้สอน และ

ผู้ปกครองจะมีการประสานงานและร่วมมือกันในการปรับปรุงคุณภาพการเรยีนให้มีคุณภาพมากข้ึน

6. การออกแบบวิธีการนำเสนอสื่อไปยังผู้เรียน ในการเรียนแบบ u-Learning ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านการออกแบบการสอนเชื่อว่าเครื่องมือที่ใช้ในการเรียนจะทำให้ผู้เรียนเรียนได้ตามเป้าหมายที่ได้

ต้ังไว้  ซ่ึงอุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียนแบบ u-Learning จะต้องมีคุณสมบัติพ้ืนฐาน 4 ประการ คือ จะต้อง

มีความสามารถในการกระจายข้อมูล มีความหลายหลาย มีความสามารถในการเช่ือมต่อ และต้องใช้

งานง่าย

บทสรุป

การเรียนรู้ร่วมกันถือเป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนร่วมมือในการศึกษา ทำงาน

และสร้างความรู้ร่วมกัน ซึ่งมีการสร้างชิ้นงานร่วมกันและนำเสนอความรู้ที่ได้จากการศึกษาร่วมกัน

โดยการเรียนรู้รู้ร่วมกันเม่ือนำมาประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนแบบ u-Learning จำเป็นต้องมีการสร้าง

สภาพแวดล้อมการเรียนแบบ u-Learning  เพ่ือให้เกิดความยืดหยุ่นในการเรียน สามารถเข้าถึงข้อมูล

ได้อย่างรวดเร็ว  สามารถสร้างผลงานจากการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างครู  เพื่อน และสิ่งแวดล้อมผ่าน

ทางช่องทางต่างๆ สามารถแบ่งปันความรู้ สืบค้นความรู้นำไปใช้การทำงานให้ประสบความสำเร็จ

ตามเป้าหมายในสภาพแวดล้อมการเรียนแบบ u-Learning โดยในการจัดการเรียนรู้ร่วมกันในสภาพ

แวดล้อมการเรียนแบบ u-Learning จำเป็นต้องมีการออกแบบการเรียนการสอนให้มีความเหมาะสม

เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ร่วมกัน ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบชิ้นงาน  การวิเคราะห์ผู้เรียน

การออกแบบทรัพยากร  การออกแบบการเรียนรู้เพ่ือให้สามารถใช้ข้อมูลร่วมกัน  การออกแบบสภาพ

แวดล้อมในการเรียนแบบ u-Learning และการออกแบบวิธีการนำเสนอสื่อไปยังผู้เรียน  ซึ่งการจัด

การเรียนรู้แบบ u-Learning จะประสบความสำเร็จได้จำเป็นต้องมีการเตรียมความพร้อมของผู้เรียน

ผู้สอนและผู้ช่วยสอนเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผลการเรียนรวมถึง

การสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียน  ผู้สอนจะทำหน้าในการจัดเตรียมองค์ประกอบพ้ืนฐานใน

การจัดการเรียนการสอน และผู้เรียนท่ีเรียนจำเป็นต้องมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

ข้ันพ้ืนฐานเพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนแบบ u-Learning ประสบผลสำเร็จสูงสุด

เอกสารอ้างอิง

เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม.  (2554).  การบูรณาการวิธีการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนร่วมกัน.

สืบค้นเม่ือ 22 มีนาคม 2554, สืบค้นจาก www.ejournal.su.ac.th/upload/110.pdf

สุพิน ดิษฐกุล.  (2543).  การเรียนรู้ร่วมกัน (Collaborative learning).  วารสารศึกษาศาสตร์ปริทัศน์

15(2), 1-8.



วารสารวิทยบริการ

ปีท่ี ๒๓ ฉบับท่ี ๓ กันยายน-ธันวาคม ๒๕๕๕

107

สิทธิชัย  ลายเสมา และ ผศ.ดร.พัลลภ พิริยะสุรวงศ์

การเรียนรู้ร่วมกันในสภาพแวดล้อมการเรียนฯ

สุภณิดา ปุสุรินทร์คำ.  (2549).  การพัฒนารูปแบบการแบ่งปันความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสารด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมือเพ่ือพัฒนาความเป็นชุมชนนักปฏิบัติของครู

ในโรงเรียนท่ีเข้าร่วมในโครงการหน่ึงอำเภอหน่ึงโรงเรียนในฝันของกรุงเทพมหานคร.

วิทยานิพนธ์ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา,

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.

Garlach, Jenne M.  (1994).  Is this collaboration.  Collaboration Learning: Underlying Process

and Effective Techniques 59(fall), 5-13.

Junqi, W.,Yumei, L., & Zhibin, L. (2010).  Study of instructional design in Ubiquitous

Learning.   In Second international workshop on education technology and computer

science, pp. 518-523.

Liyytinen, K. & Yoo, Y.  (2002).  Issues and challenges in ubiquitous computing.

Communicationsof the ACM , 45(12), 62–65.

Ogata, H., & Yano, Y.  (2004).  Context-aware support for computer-supported ubiquitous

Learning.  Proceedings of the 2nd IEEE International Workshop on Wireless and

Mobile Technologies in Education, pp. 27-34.

Yahya, S., Ahmad, E., & Jalil, K.  (2010).  The definition and characteristics of ubiquitous

learning: A discussion.  International Journal of Education and Development Using

Information and Communication Technology (IJEDICT), 6(1), 117-127.

Zhan, Q., & Yuan, M.  (2009).  The design of a ubiquitous learning enviroment from the

holistic view.  Proceeding of International Conference on Networking and Digital

Society (ICNDS), pp. 53-56.

*******************************


