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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์

ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยมีข้ันตอนการวิจัย

แบ่งเป็น 2 ขั้นตอน คือ 1) เพื่อศึกษาการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวน

การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 2) เพื่อประเมินการเรียนแบบ

ร่วมมือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะห์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ กลุ่มตัวอย่าง

ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านการออกแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้เชี่ยวชาญด้านทักษะการคิดวิเคราะห์

วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

ผลการศึกษาพบว่า

1. รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วยรายละเอียด 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนท่ี 1 องค์ประกอบ

ของรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ฯ ได้แก่ เน้ือหา กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้

แหล่งการเรียนรู้ และการประเมินผล และส่วนท่ี 2 ข้ันตอนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ ประกอบด้วย

6 ข้ันตอน ได้แก่ ข้ันท่ี 1 การแบ่งกลุ่มย่อย ข้ันท่ี 2 การเตรียมความพร้อมผู้เรียน ข้ันท่ี 3 การประเมินผล

ก่อนเรียน ข้ันท่ี 4 การนำเสนอเน้ือหาบน E–Learning ข้ันท่ี 5 ทำกิจกรรมบนเครือข่ายและส่ือสังคม

ออนไลน์ (ประกอบด้วย 5 ข้ันตอนย่อย ไดแ้ก่ (1) ข้ันสร้างความสนใจ (2) ข้ันสำรวจและค้นหา (3)

ข้ันอธิบายและสรุป (4) ข้ันขยายความรู้ (5) ข้ันประเมิน) และข้ันท่ี 6 การประเมินผลหลังเรียน

2. ผลการประเมินรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ฯ จากผู้เชี่ยวชาญ

พบว่า รูปแบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (X= 4.00, S.D. = 0.23)

คำสำคัญ: การเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์, กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้,

ทักษะการคิดวิเคราะห์
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Abstract

The purpose of this research study were to development of cooperative learning through

electronic means with the inquiry process students learn to develop analytical thinking skills.

There were two procedures of doing the research, including 1) study of cooperative learning

through electronic means with the inquiry process, students learn to develop analytical thinking

skills and 2) evaluate the cooperative learning through electronic means with the inquiry process,

students learn to develop analytical thinking skills. The instruments of this research included

questionnaire and evaluation form. The samples of t his research consisted of experts in design

of teaching and learning through electronic media,  design of teaching and inquiry learning and

skills of analytical thinking. The data were analyzed by frequency, percentage, mean, and

standard deviation

The results of this research were as follows:

1. Cooperative learning through electronic means with the inquiry process students

learn to develop analytical thinking skills consisted of four components as followed: 1) content,

2) activities and learning process, 3) learning resource, and 4) evaluation. The model included

six step: 1) Grouping students 2) providing learners’ readiness, 3) doing a pre-test 4) the

learners study content on the E – learning 5) the learning activities, (the instructional process

consisted of five steps (1) engagement (2) exploration (3) explanation (4) elaboration (5)

evaluation ) and 6) doing a post-test

2. The experts agree that cooperative learning through electronic means model was

appropriate in an excellent level (X = 4.00, S.D. = 0.23).

Keywords: cooperative learning through electronic, inquiry process, analytical thinking skills

บทนำ

ปัจจุบันคอมพิวเตอร์นับว่ามีประโยชน์ต่อมวลมนุษย์มากข้ึน ท้ังในด้านการทำงานแทนมนุษย์

ในชีวิตประจำวัน เช่น ระบบการเงินการธนาคาร การควบคุมเส้นทางการบิน การผลิตไฟฟ้า การผลิต

สินค้าอุปโภคบริโภค ต่าง ๆ หรือการให้ความบันเทิงด้าน ภาพ และ เสียง หรือท่ีเรียกกันว่า ดูหนัง

ฟังเพลง ตลอดจนประโยชน์ทางด้านค้นคว้า การศึกษาเช่นการเชื่อมต่อ Internet ค้นคว้าข้อมูลที่มี

ผู้รวบรวมเอาไว้ การท่ีคอมพิวเตอร์ สามารถทำงานตามท่ีมนุษย์ต้องการได้น้ัน จำเป็นท่ีผู้ควบคุมจะ

ต้องป้อนคำสั่งให้แก่คอมพิวเตอร์ให้ทำงานตามลำดับขั้นตอนที่ต้องการ คำสั่งที่ใช้ควบคุมเครื่อง

คอมพิวเตอร์น้ัน เราเรียกว่าภาษาคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมีผู้คิดค้นวิธีการเขียนคำส่ังภาษาท่ีติดต่อกับเคร่ือง

คอมพิวเตอร์เอาไว้มากมาย และสามารถใช้งานได้ท้ังในระดับต่าง ๆ  กัน เช่น ภาษาเบสิก (BASIC),
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ภาษาปาสคาล (Pascal), ภาษาซี (C), ภาษาโคบอล, ภาษาแอสแซมบี, ภาษาดีเบส หรือปัจจุบันมีการ

พัฒนาข้ึนมาเป็นภาษาสมัยใหม่ใช้ง่ายมากข้ึน เช่น วิชวลเบสิก (Visual Basic), วิชวลซี (Visual C),

เดลไฟ (Delphi) และ ภาษา HTML เป็นต้น

การท่ีมนุษย์สามารถเขียนคำส่ังควบคุมให้คอมพิวเตอร์ทำงานได้ตามท่ีต้องการน้ัน จึงมีผู้ท่ีคิด

สร้างผลงานการเขียนโปรแกรมข้ึนมากมาย ผู้ท่ีเขียนโปรแกรมก็เรียกกันว่าโปรแกรเมอร์ (Programmer)

และโปรแกรมท่ีเขียนออกมาบางโปรแกรมมีสามารถในการใช้งานได้ดี ก็จะนำออกจำหน่ายให้แก่ผู้ใช้

หรือท่ีเราเรียกว่า ยูสเซอร์ (User) ตัวอย่างโปรแกรมท่ีเราใช้กันในปัจจุบันเช่น โปรแกรมเวิร์ด (WORD)

โปรแกรมตารางคำนวณ (EXCEL) โปรแกรมทางด้านการเขียนภาพกราฟิคเช่น ADOBE PAINTSHOP

เป็นต้น

นอกจากน้ันการพัฒนาโปรแกรมสำหรับความบันเทิง เช่น เกมส์ต่าง ๆ ก็ยังทำรายได้ให้แก่

ผู้เขียนโปรแกรมอย่างมหาศาล ดังน้ัน การรู้จักวิธีเขียนคำส่ังควบคุมการทำงานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้

จึงนับว่าเป็นประโยชน์อย่างย่ิง ซ่ึงพอสรุปได้ดังน้ี

• ด้านรายได้ ผู้พัฒนาโปรแกรมที่สามารถใช้งานได้ดี ย่อมมีรายได้จากการน่ายโปรแกรม

อย่างไม่จำกัด ตัวอย่างเช่น บิลล์เกต เจ้าของบริษัทไมโครซอฟต์ท่ีร่ำรวยจากการขายโปรแกรมเป็นอันดับ

หน่ึงของโลก

• ด้านความสะดวกสบายของผู้ใช้โปรแกรม ทำให้การทำงานในชีวิตประจำวันมีความสะดวก

สบายและมีเวลาพักผ่อนมากข้ึน เพราะเคร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยผ่อนการทำงานได้มาก

• ด้านการศึกษา โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจในบทเรียนต่าง ๆ

มากข้ึน สามารถทบทวนบทเรียนได้หลาย ๆ  คร้ัง ด้วยตนเอง หรือการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย Internet

จะเพิ่มมวลความรู้ได้อย่างไม่จำกัดเวลาและสถานที่

• ด้านความบันเทิง ทั้งด้านการดูหนังฟังเพลง ทำให้ลดความเหน็ดเหนื่อยจากการงาน

ในชีวิตประจำวันได้ และทำให้มีเวลาพักผ่อนอยู่กับครอบครัวได้มากข้ึน

นอกจากนั้น ยังมีประโยชน์จากคอมพิวเตอร์อีกมากมาย เพียงแต่ยังขาดผู้ที่จะเขียนคำสั่ง

ควบคุมได้ให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทำตามท่ีต้องการเท่าน้ัน

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  (Constructivist theory)  เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วยการสร้างความรู้

มีพัฒนาการมาจากปรัชญาปฏิบัตินิยม (pragmatism) ที่นำโดย (james) และดิวอี้ (Dewey)

ในต้นศวรรษท่ี 20 และการเปล่ียนแปลงกระบวนทัศน์เก่ียวกับวิธีการหาความรู้ในปรัชญาวิทยาศาสตร์

(philosophy of science) นำโดยปอปเปอร์ (poper) และเฟเยอราเบนด์ (Feyerabend) ในคร่ึงหลัง

ของคริสต์ศตวรรษท่ี 20 จากการบุกเบิกของนักจิตวิทยาคนสำคัญ ๆ เช่น เพียเจต์ (piaget) ออซูเบล

(Ausubel) และ เคลลี ่ (Kelly) และพัฒนาต่อมาโดยนักการศึกษากลุ ่มคอนสตรัควิสต์

(the constructivists) เช่น ไดรเวอร์ (Driver) เบล (Bell) คามี (Kamil) นอดดิงส์ (Noddings)

วอน เกลเซอร์สเฟลด ์ (Von Glasersfeld) เฮนเอร์สัน (Henderson) และอนัเดอร์ฮลิ (Underhill)

เป็นต้น (ไพจิตร สดวกการ, อ้างถึงใน สุมาลี ชัยเจริญ, 2547)
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ดังนั้นผู้วิจัยจึงแนวคิดในการออกแบบการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการ

ศึกแห่งชาติท่ีมุ่งเน้นให้ความสำคัญกับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหาได้ และ

ได้ประยุกต์ใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์และกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรูเ้พ่ือพัฒนาทักษะการคิด

วิเคราะห์ในการออกแบบกรอบแนวคิดน้ีเพ่ือให้การเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญมีศักยภาพมาก

ยิ่งขึ้นไป

วัตถุประสงค์การวิจัย

1. เพ่ือศึกษาการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

2. เพ่ือประเมินการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะ

หาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

สมมติฐานการวิจัย

นักศึกษาระดับปริญญาตรีท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวน

การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ มีคะแนนการคิดวิเคราะห์หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ

ขอบเขตของการวิจัย

1. ตัวแปร

ตัวแปรต้น คือ การเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะ

หาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

ตัวแปรตาม คือ ผลการประเมินความเหมาะสมของการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์

ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนผ่านสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์  ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ และผู้เช่ียวชาญ

ด้านทักษะการคิดวิเคราะห์ ท่ีมีคุณวุฒิการศึกษาไม่ต่ำกว่าปริญญาเอก

กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง จำนวน 5 ท่าน ซ่ึงมีคุณสมบัติดังต่อไปน้ี

• ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ จำนวน 2 ท่าน

• ผู้เชีย่วชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ จำนวน 1 ท่าน

• ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบหลักสูตรและการสอนจำนวน 1 ท่าน

• ผู้เช่ียวชาญด้านทักษะการคิดวิเคราะห์ จำนวน 1 ท่าน
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วิธีดำเนินการวิจัย

การเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือ

พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ แบ่งการดำเนินงานออกเป็น 4 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ 1) ศึกษาข้อมูล

พ้ืนฐานเก่ียวกับรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 2) พัฒนารูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์

ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 3) ทดลองใช้รูปแบบ

การเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ 4) ปรับปรุง

รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ ซึ่ง

บทความวิจัยน้ีนำเสนอผล 2 ข้ันตอนของการวิจัย ดังน้ี

ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์

ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ การเรียนแบบร่วมมือ การเรียนแบบสืบสอบ และการ

คิดวิเคราะห์ เพื่อนำมาวิเคราะห์และสังเคราะห์และสรุปสาระสำคัญของข้อมูลเพื่อนำมากำหนด

องค์ประกอบและข้ันตอนการเรียนการสอนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์

ข้ันตอนท่ี 2 พัฒนารูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียน

แบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

• ผู้วิจัยได้ดำเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วย

กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยใช้ข้อมูลที่ได้จากการ

ศึกษาและวิเคราะห์ในขั้นตอนที่ 1 เป็นฐานในการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ หลังจาก

น้ันนำรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้

เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ให้ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์

ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้เชี่ยวชาญด้านทักษะการคิด

วิเคราะห์ จำนวน 5 ท่าน พิจารณาความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื ่อ

อิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรูเ้พ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห ์ โดยใช้

แบบประเมินท่ีมีลักษณะเป็นมาตรประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ท (Likert)

ผลการวิจัย

1. รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วยรายละเอียด 2 ส่วน ได้แก่ องค์ประกอบ

การเรียนการสอนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ และข้ันตอนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้

โดยมีรายละเอียดดังนี้
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1.1 องค์ประกอบการเรียน ได้แก่ เน้ือหา เป็นการนำเสนอกรณีศึกษาบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์

โดยใช้เนื้อหาและสถานการณ์ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ นำมาสร้างเป็นกรณีศึกศึกษาให้ผู้เรียนได้วิเคราะห์และอภิปราย เพ่ือสร้างความเข้าใจและ

ฝึกฝนแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างเป็นลำดับข้ันตอน โดยให้ผู้เรียนเข้าไปมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาโดย

อาศัยกระบวนการกลุ่ม

กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 5 องค์ประกอบย่อย ได้แก่ เป้าหมายของการ

เรียนการสอนแบบร่วมมือกันผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ความรู้ท่ีตนเองสร้างข้ึน ข้ันตอนการเรียนรู้บนเครือ

ข่ายตามกรอบแนวคิดของกระบวนการเรียนการสอนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์แบบสืบเสาะหาความรู้ บท

บาทผู้เรียน และบทบาทผู้สอน

แหล่งการเรียนรู้ เป็นการรวบรวมแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ  ท่ีจัดไว้ให้ผู้เรียนจะได้ใช้ในการศึกษาค้น

คว้าเพื่อหาคำตอบ ประกอบด้วย ฐานการช่วยเหลือ เป็นการแนะนำทางและสนับสนุนผู้เรียนในการ

เรียนรู้ และเคร่ืองมือในการเรียนรู้ ประกอบด้วย 2 ส่วนท่ีสำคัญ คือ 1) บทเรียนออนไลน์ (e– Learning)

2) ส่ือสังคมออนไลน์ (Social Media)

การประเมินผล ในแต่ละขั้นตอนการเรียนจะมีการประเมินผลการเรียนรู้ตามเป้าหมายของ

การเรียนการสอนทุกข้ันตอน โดยวัดผลการเรียนรู้จากผลงานการปฏิบัติกิจกรรมบนเว็บเป็นรายบุคคล

ความถ่ีในการเข้าร่วมกิจกรรม การแสดงความคิดเห็น การอภิปราย ระดมสมอง รวมท้ังการสอบถาม

ความคิดเห็นของผู้เรียนเก่ียวกับการเรียนการสอนบนเว็บ ภายหลังจากการเรียนรู้

1.2  ข้ันตอนการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะ

หาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ท่ีได้จากการศึกษาในข้ันตอนท่ี 1 ประกอบด้วย 6 ข้ันตอน

ได้แก่

ข้ันท่ี 1 การจัดกลุ่มย่อย

ข้ันท่ี 2 การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน

ข้ันท่ี 3 การประเมินผลก่อนเรียน

ข้ันท่ี 4 การนำเสนอเน้ือหาบน e- Learning

ข้ันท่ี 5 ทำกิจกรรมบน e– Learning

1) ข้ันสร้างความสนใจ

2) ข้ันสำรวจและค้นหา

3) ข้ันอธิบายและสรุป

4) ข้ันขยายความรู้

5) ข้ันการประเมิน

ข้ันท่ี 6 การประเมินผลหลังเรียน
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รูปท่ี 1 รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้

เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

2. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย

กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย

กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์

 

ขอ รายการประเมิน X  S.D. ระดับความเหมาะสม 

1 หลักการและแนวคดิ 4.00 0.00 มาก 

2 วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียนการสอน 4.00 0.00 มาก 

3 องคประกอบของรูปแบบการเรียน 4.00 0.00 มาก 

4 กิจกรรมการเรียน 4.00 0.00 มาก 

5 วิธีประเมินผลการเรียน 3.80 0.45 มาก 

6 แผนกํากับกิจกรรมการเรียนการสอน 4.80 0.45 มาก 

7 การนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใช 3.80 0.45 มาก 
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จากตารางที ่ 1 พบว่า ในภาพรวมการประเมินรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื ่อ

อิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ มีความ

เหมาะสมอยู่ในระดับมาก (X= 4.00, S.D. = 0.23) เม่ือพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ความเหมาะสม

ขององค์ประกอบของรูปแบบการเรียน ข้ันตอนการเรียน วิธีการประเมินผลการเรียน การนำรูปแบบ

การเรียนการสอนไปใช้ รูปแบบท่ีพัฒนาเหมาะสมกับการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ และรูปแบบท่ี

ได้มีความเป็นไปได้ในการนำไปใช้จริง มีเฉล่ียสูงสุด (X= 4.80)

สรุปผลและอภิปราย

1. รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ท่ีผู้วิจัยพัฒนาข้ึนน้ันมาจากข้อมูลท่ีสำคัญ คือ ส่วนแรกเป็น

ข้อมูลจากเอกสาร ได้แก่ แนวคิด ทฤษฎี ตลอดจนงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องเก่ียวกับการเรียนการสอนผ่าน

ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ การออกแบบการเรียนการสอนและ e – Learning

ของมหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์และสังเคราะห์ในแต่ละวิธี จากน้ัน

ให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาความเหมาะสมของข้ันตอนการเรียนและดำเนินการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ

ซ่ึงเป็นผลทำให้ข้อมูลท่ีจะนำมาสร้างเป็นรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวน

การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ มีความเหมาะสมกับสภาพความเป็น

จริงในการจัดการเรียนรู้ของมหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง สอดคล้องกับจอยซ์และเวล (Joyce and

weil, 1996) ท่ีกล่าวถึงการพัฒนาการเรียนการสอน ควรเร่ิมจากการวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐานต่างๆ เก่ียว

กับเร่ืองท่ีต้องการนำมาพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียนการสอน นำเสนอแนวคิดสำคัญของข้อมูลท่ีได้จาก

การวิเคราะห์มากำหนดหลักการและรายละเอียดขององค์ประกอบ

2. รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหา

ความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ ท่ีพัฒนาข้ึน ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบท่ีสำคัญ ได้แก่

 

ขอ รายการประเมิน X  S.D. ระดบัความเหมาะสม 

8 รปูแบบทีพั่ฒนาเหมาะสมกับการพัฒนา

ทกัษะการคดิวิเคราะห 
3.80 0.45 มาก 

9 ข้ันตอนและกิจกรรมเหมาะสมกับการพัฒนา

ทกัษะการคดิวิเคราะห 
3.80 0.45 มาก 

10 รปูแบบทีไ่ดมคีวามเปนไปไดในการนําไปใช

จริง 
4.00 0.00 มาก 

 รวม 4.00 0.23 มาก 
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เน้ือหา กิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้และการประเมินผล โดยในแต่ละองค์ประกอบ

ประกอบด้วย รายละเอียด แนวทางการปฏิบัติ ผลลัพธ์ท่ีคาดว่าจะเกิดข้ึนหลังจากการเรียนสอดคล้อง

กับแนวคิดการกำหนดองค์ประกอบรูปแบบการเรียนรู้ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ของเฮอร์ริงตันและโอลิเวอร์

(Herrington and Oliver, 2000) ท่ีกล่าวถึงองค์ประกอบการเรียนประกอบด้วย เน้ือหา (Content)

กิจกรรมและข้ันตอนการเรียนรู้ (Learning Activities) แหล่งสนับสนุนการเรียนรู้ (Learning Support)

และการประเมินผล (Evaluation) ซ่ึงในรูปแบบการเรียนการสอนประกอบด้วย 6 ข้ันตอน ได้แก่ 1)

แบ่งกลุ่มย่อย 2) การเตรียมความพร้อมผู้เรียน 3) การประเมินผลก่อนการเรียน 4) การนำเสนอ

เน้ือหา E – Learning บนเครือข่าย 5) ทำกิจกรรมบนเครือข่ายและส่ือสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย

ข้ันตอนย่อย 5 ข้ันตอน คือ (1) ข้ันสร้างความสนใจ (2) ข้ันสำรวจและค้นหา (3) ข้ันอธิบายและ

สรุป (4) ข้ันขยายความรู้ (5) ข้ันการประเมิน และ 5) การประเมินผลหลังเรียน ซ่ึงในรูปแบบจะ

กำหนดรายละเอียดและแนวทางในการปฏิบัติอย่างละเอียด ชัดเจน ซ่ึงได้ผ่านการประเมินความเหมาะ

สมโดยผู้เช่ียวชาญ ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญทางด้านผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนผ่านส่ือ

อิเล็กทรอนิกส์ และผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ผู้เช่ียวชาญ

ทางด้านการออกแบบการเรียนการสอนทักษะทางด้านการคิดวิเคราะห์ และผู้เชี่ยวชาญทางด้านการ

ออกแบบหลักสูตรและการสอน โดยผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องตรงกันว่าองค์ประกอบและ

ข้ันตอนการเรียนท่ีพัฒนาข้ึนสามารถนำไปปฏิบัติได้

3. รูปแบบการเรียนการสอนผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีพัฒนาข้ึนเป็นรูปแบบท่ีผู้เรียนสามารถติด

ต่อสื่อสารโดยไม่ต้องพบหน้ากัน สอดคล้องกับแนวคิดของฮีมสตรา (Hiemstra, 1977) ที่กล่าวว่า

การจัดการเรียนรู้โดยนำส่ือเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เป็นการสร้างโอกาส และความเท่า

เทียมให้กับผู้เรียน เป็นการจัดการเรียนรู้ในลักษณะที่เปิดกว้างให้กับผู้เรียนและผู้ที่สนใจได้มีโอกาส

แสวงหาความรู้โดยไม่จำกัดเวลา และสถานที่ รวมทั้งเปิดกว้างให้กับผู้เรียนและผู้ที่สนใจได้มีโอกาส

แสวงหาความรู้โดยไม่จำกัดเวลาและสถานท่ี รวมท้ังเปิดให้โอกาสให้สามารถเรียนรู้ร่วมกันได้

ข้อเสนอแนะ

1. เพื่อเป็นประโยชน์ในการนำรูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ด้วย

กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ไปใช้ จะต้องมีการปรับปรุง

หรือประยุกต์รูปแบบให้เหมาะสมกับเน้ือหาวิชาน้ันๆ และสอดคล้องกับการเรียนการสอนท่ีต้องการยึด

ผู้เรียนเป็นสำคัญ ขั้นตอนต่าง ๆ สามารถปรับเปลี่ยนได้ให้มีความยืดหยุ่นกับเนื้อหาและระยะเวลา

เนื่องจากการทำกิจกรรมที่เทคโนโลยีเป็นฐาน ผู้สอนและผู้เรียนจะต้องมีทักษะความสามารถทาง

คอมพิวเตอร์และการใช้บริการบนอินเตอร์เน็ต

2. ควรมีการนำรูปแบบท่ีพัฒนาข้ึนไปทดลองใช้กับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย

ราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง เพ่ือเป็นการตรวจสอบประสิทธิภาพของรูปแบบว่าสามารถนำไปใช้งานได้จริง
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