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ดว้ย Adobe Captivate

ปัจจุบันส่ือเรียนรู้หรือส่ือการนำเสนอมีรูปแบบท่ีหลากหลาย ท้ังส่ือแบบข้อความ รูปภาพ เสียง

ภาพเคลือ่นไหว ส่ือมลัตมิเีดยี ทีบ่รรจอุยูใ่นแผน่ซดี ีหรอืเผยแพรผ่า่นทางอนิเทอรเ์นต็ ซ่ึง โปรแกรม

ท่ีนำมาสร้างส่ือเรียนรู้หรือส่ือนำเสนอแบบมัลติมีเดียท่ีเรารู้จักน้ันมีมากมายหลาย โปรแกรม เช่น Office

TLEImpress,Microsoft PowerPoint, Macromedia Authorware, Adobe Flash ฯลฯ โปรแกรม

เหล่านี้จะต้องใช้เวลาในการเรียนรู้พอสมควรจึงจะสร้างงานออกมาได้

        โปรแกรม Adobe Captivate 3.0 เปน็ผลติภณัฑ์จากคา่ย Adobe ทีถู่กพัฒนาขึน้ มาเพือ่สนบั

สนุนการสรา้ง Movie ในรูปแบบสือ่เรียนรูห้รือส่ือการนำเสนอแบบมลัติมีเดีย เช่น การนำเสนอผลงาน

การจบัหนา้จอภาพเพือ่นำไปสรา้งส่ือเรยีนรู ้การสรา้งส่ือจากขอ้มลูตา่งๆ การสรา้งแบบทดสอบ รวม

ไปถงึการตดัตอ่วดิโีอเพ่ือใชส้ำหรบังานนำเสนอหรอืผลติสือ่เรยีนรู ้ โดยโปรแกรม Adobe Captivate

3.0 เปน็โปรแกรมทีใ่ชส้รา้งชิน้งานไดง่้ายและเรว็

จดุเดน่ของโปรแกรม Adobe Captivate3.0

- สรา้งส่ือเรยีนรูห้รอืส่ือนำเสนอมลัตมิเีดยีไดอ้ยา่งง่ายดาย

- ตดัตอ่วดิโีอไดท้ัง้ภาพนิง่และภาพเคลือ่นไหว

- สรา้งส่ือเรยีนรูโ้ดยการจบัหนา้จอภาพ (Screen capture movie) อัดเสียงบรรยายประกอบ

- เหมาะสำหรบัการนำไปใชเ้ปน็สือ่การเรยีนการสอน

- สรา้งแบบทดสอบไดง่้าย และมแีบบทดสอบใหเ้ลือกทำไดห้ลายรปูแบบ

- นำเขา้ไฟล์จากแหลง่ตา่งๆ ไดห้ลากหลาย ไฟล์จาก Adobe flash ไฟล์รปูภาพ (Image)เชน่

JPG,BMP, GIF ไฟล์เสียง (Sound) เช่น MP3, WAVเสียงบรรยายผา่นไมโครโฟน ไฟล์วิดีโอ (Video)

เชน่ AVI สไลดจ์ากโปรแกรม Microsoft Power Point (.PPT)

วิษณุ  เพชรประวติั*

นักวิชาการอดุมศกึษา* กลุ่มงานพัฒนาและเผยแพร่นวัตกรรมเทคโนโลยีทางการศึกษา

ฝ่ายเทคโนโลยทีางการศกึษา สำนกัวทิยบรกิาร

มหาวทิยาลยัสงขลานครนิทร ์วทิยาเขตปตัตานี



ปีท่ี ๑๙ ฉบับที ่ ๒ พฤษภาคม-สิงหาคม ๒๕๕๑

วารสารวิทยบริการ

79

วิษณุ  เพชรประวตั ิ

การผลติสือ่ E-learning แบบ Interactive

 

- ส่งออกไฟล์ได้หลายรูปแบบFlash movie File (.swf) ลักษณะเช่นเดียวกับโปรแกรม Adobe

Flash HTML File (.html) สำหรบัการนำไปใชกั้บเวบ็ไซต ์EXE File (.exe) สำหรบัการนำไปใชแ้บบ

Stand alone คือการแสดงผล โดยไม่ต้องติดตั้งโปรแกรม Adobe captivate และ zip file สำหรับ

บทเรยีนในแบบ scorm เพ่ือนำเขา้ไปใชใ้นบทเรยีนออนไลน์

ความสามารถใหมข่องโปรแกรม Adobe Captivate 3

- Multimode recording ประหยดัเวลาในการสรา้งวดีโีอจากภาพหนา้จอ ทัง้นี้

สามารถบนัทกึในหลายโหมดพรอ้มกนัไดท้ัง้ demonstration training simulation และassessment

simulation

- Randomized quizzing and question pools สามารถสรา้งคลงัขอ้มลูและเลือกสุ่มมาเพือ่

ใช้ทดสอบทำให้ยากแก่การคาดเดาของผู้เรียน

- Automated rerecording บนัทกึภาพหนา้จออตัโนมตัิ

- Animation effects เพ่ิมเทคนคิและลกูเล่นมากขึน้

- Audio recording with preview บนัทกึเสียงพรอ้มนำเสนอภาพพรอ้มกนัได้

- New question types เพ่ิมเติมรูปแบบคำถาม 3 แบบคือ sequencing ,hotspots และ match-

ing dropdown lists

- Rich media support สามารถบนัทกึเสียงจากระบบวนิโดวห์รอืชอ่ง Line in ได้

- Full motion recording รองรบัการสรา้งวดีโีอจากภาพหนา้จอในลกัษณะ

ต่อเนื่องได้

- รองรบัการทำงานบน Windows VISTA และ Microsoft Office 2007

ความตอ้งการของระบบ

- ระบบปฏบิตักิารวนิโดวส ์200 SP2 หรอื XP SP2 หรอื Vista Home Premium,

Ultimate ,Business , Enterprise 32 bit

- CPU Intel Pentium 4 Centrino ,Intel Xeon, Intel Core Duo

- หน่วยความจา RAM อย่างน้อย 512 MB ( แนะนำ 1 GB )

- พ้ืนทีว่า่งบนฮารด์ดสิก์ ขนาด 700 MB

- DVD ROM Drive

- จอแสดงผลอยา่งนอ้ยขนาด 800 x 600 แนะนาํ 1024 x 768

- ไมโครโฟน

- ลำโพง

การใชง้านโปรแกรม Adobe Captivate 3.0

1. การเรยีกใชง้าน Adobe Captivate 3.0

1.1 คลกิที ่Start >Programs > Adobe > Adobe Captivate 3

1.2 เปดิโปรแกรม Adobe Captivate จากหนา้ Desk top ทีไ่อคอน
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2. จากนั้นจะเข้าสู่หน้าจอเข้าโปรแกรมดังรูป

ส่วนประกอบหนา้จอแรกของโปรแกรม Adobe Captivate 3

Open a recent project แสดงไฟลล่์าสุดทีเ่คยบนัทกึไวใ้นโปรแกรม เปดิไฟลท์ีเ่คยบนัทกึไว้

Record new project (สำหรับการเร่ิมต้นใช้งานแนะนำให้ใช้งานตรงส่วนน้ี) สำหรับสร้าง project บันทึก

movie (จับหนา้จอภาพ)

Getting started tutorials แนะนำขัน้ตอนการสรา้ง Project ดว้ยโปรแกรม Adobe Captivate

เริม่ตัง้แตก่ารบนัทกึ การแกไ้ขตกแตง่ การสง่ออก การนำเขา้ไฟล์เสียงการสรา้งส่วน ตอบโต ้การใส่

ลูกเล่นเพือ่เพ่ิมความนา่สนใจ ตามลำดบั

3. เลือกที ่Record or create a new project

4. จะเขา้สู่หนา้ตาของโปรแกรม ดงัรปู
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Software Simulation หมายถึงว่าจะเป็นการจำลองการจบัหน้าจอภาพตามท่ีกระทำ โปรแกรม

จะทำการเกบ็ภาพหนา้จอตามทีเ่รากระทำกบั Mouse หรอืกระทำอืน่ใดกบัจอภาพ ในสว่นทีโ่ปรแกรม

ให้เลือกจากรายการทีก่ำหนด มหีลักการทำงาน ดงันี้

         - Application สำหรบัการ Capture movie ทัง้หนา้จอภาพ ของโปรแกรมที ่ตอ้งการจะทำการ

บันทึกการทำงานของหน้าจอ

         - Custom size สำหรบัการ Capture movie แบบกำหนดขนาดหนา้จอภาพได้

         - Full Screen สำหรบัการ Capture movie ทัง้หนา้จอภาพ

        การสรา้งผลงานสือ่การเรยีนการสอนดว้ยโปรแกรม Captivate รวมถงึการสรา้ง Movies ควร

เริม่ตน้โดยวางแผนการสรา้งภาพเคลือ่นไหว (Movie) โดยออกแบบ Storyboards, Scripts หรอืใน

รปูแบบอืน่ตัง้คา่เริม่ตน้การใชง้านในการจบัจอภาพเคลือ่นไหว (Movie preferences)

บนัทกึภาพเคลือ่นไหว ทีก่ระทำกบัจอภาพ การคลกิกับวตัถใุด ๆ บนจอภาพ โปรแกรมจะ บนัทกึไว้

1 สไลด์ ในการคลิกแต่ละครั้ง หรือจะนำเข้าไฟล์ภาพเคลื่อนไหวก็ได้ เพิ่มข้อความ รูปภาพ เสียง

ขอ้ความเคลือ่นไหว และรายละเอยีดสว่นอืน่ ๆ แก้ไขปรบัปรงุ Timeline ทดลองดภูาพเคลือ่นไหวที่

สรา้งขึน้ กำหนดเงือ่นไขในการสรา้ง E-Learning และสรา้งสไลดค์ำถามใน (เตมิคำในชอ่งวา่ง, แบบ

เหมอืน,จบัคู,่ ตวัเลอืก, ตอบสัน้ๆ ,ถูกผดิ)  เลือกจดัเกบ็รปูแบบในการเผยแพร ่(Publish) จดัเกบ็

และเผยแพรใ่นลกัษณะไฟลฟ์อรแ์มต EXE

จดัเกบ็และเผยแพรใ่นลกัษณะไฟลฟ์อรแ์มต Flash และ เรยีกใชโ้ดย HTML

จดัเกบ็และเผยแพรใ่นลกัษณะไฟลฟ์อรแ์มต zip เพ่ือใชเ่ปน็ SCORM

จดัเกบ็และเผยแพรใ่นลกัษณะไฟลฟ์อรแ์มต Word หรอื Handout (คูม่อืการใช ้งาน)

จดัเกบ็และเผยแพร ่ไปบนเวบ็ไซต ์ดว้ย FTP ส่ง Movie โดยใช ้E-mail

5. เลือกรปูแบบ การสรา้งงานดว้ย Blank Project โดยเลอืกที ่Blank Project
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6. จะเขา้สู่หนา้ตาของโปรแกรม ดงัรปู

 User defined กำหนดขนาดตามความตอ้งการ เชน่ ตวัอยา่งเลือกขนาด 635 x 476

 Preset size กำหนดขนาดตามความละเอยีด (Resolution) ของจอภาพ

7. เขา้สู่หนา้ตา่ง ดงัรปู

มุมมองในการทำงานของโปรแกรม Adobe Captivate

มมุมองในการทำงานไดแ้บง่ออกเปน็ 3 มมุมองคอื

7.1 Storyboard: นบัเปน็มมุมองแรกทีพ่บเมือ่เปดิโปรแกรมขึน้มา ถ้าเปน็โครงงานทีไ่ด้

มีการบันทึกหน้าจอคอมพิวเตอร์ไว้แล้ว ในมุมมองนี้จะแสดงภาพที่บันทึกไว้เป็นภาพเล็กๆ เรียงต่อ

กันคลา้ยสไลดข์องโปรแกรม PowerPoint
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7.2 Edit: เป็นมุมมองทีใ่ช้ในการแกไ้ข เพ่ิมเติม องค์ประกอบตา่งๆ เข้าไปในสไลดท่ี์ต้อง

ทำใหง้านของออกมาไดส้วยงามนา่สนใจยิง่ขึน้ โดยสไลดต์า่งๆ จะแสดงในรปูของ Filmstrip

7.3 Branching: เป็นมุมมองท่ีใช้แสดงการเช่ือมโยงของสไลด์แต่ละสไลด์ว่ามีการเช่ือมโยง

กันอยา่งไร เชือ่มโยงไปยงัทีใ่ดบา้ง และมกัจะนำมาใชใ้นการสรา้งแบบทดสอบทีม่กีารจำเปน็ทีจ่ะตอ้ง

กระโดดไปยังสไลด์ต่างๆ
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8. คลกิทีม่มุมอง Edit แล้วดบัเบิล้คลกิทีแ่ผน่ slide ดา้นซา้ยมอื ก็จะไดพ้ื้นทีสี่ขาวสำหรบัทำ

งาน ดังภาพ

9. ส่วนประกอบตา่งๆมดีงันี้

- Menu Bar

- Slide

 

ปุม รายละเอียด 

        ใชบันทึกไฟลโครงงาน (Project) 

        ใชยกเลิกการทํางานลาสุด 

     ใชยกเลิกการ Undo ลาสุด 

       ใชสําหรับการบันทึก (Record) โครงงาน(Project) 

       ใชสําหรับดูโครงงาน (Project) ที่เราไดทําการบันทึกไป 

       ใชสําหรับพลับบลิช (Publish) โครงงานเพื่อเผยแพร 

    ใชสําหรับกําหนดคุณสมบัติของออบเจ็กต (Object) 

    ใชสําหรับทําการบันทึกเสียง 

    ใชดูสไลดกอนหนา 

   ใชดูสไลดที่อยูถัดไป 
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- เลเยอร์และTimeline

- พื้นที่ทำงาน

- เครื่องมือ

หรอืจะใชจ้ากไปทีเ่มนบูาร ์เลือก Insert > เลือกวตัถทุีต่อ้งการ  มดีงันี้

- Blank slide การแทรกแผน่ slide แผน่ที ่2-3-4-5

- Slide การเลอืกSlide จะปรากฏหนา้ตา่ง Question Slideและรปูแบบการ Question Slide

- Text Caption (ข้อความอธิบาย) เป็นข้อความทีใ่ช้อธิบายส่ิงต่างๆ ท่ีต้องการเน้นเป็นพิเศษ

- Highlight Boxes (กรอบเนน้) เปน็การสรา้งกรอบเพือ่ทำใหเ้กิดความเดน่ หรอืเนน้สิง่ที่

ต้องการให้ผู้ใช้งานสนใจ
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- Images (รปูภาพ) สามารถเพิม่รปูภาพเขา้มาในชิน้งาน เพ่ือให้เกิดความสวยงาม หรอืใช้

ในการประกอบการอธบิายสิง่ตา่งๆ ไปจนถงึนำมาเปน็ฉากหลงั

- Rollover Caption (ขอ้ความอธบิายแบบเปลีย่นสถานะ) เปน็ขอ้ความอธบิายทีส่ามารถขึน้

มาเมือ่ลากเมาสผ์า่นพืน้ที ่(Hot area) ทีส่รา้งไว ้จะปรากฏขอ้ความอธบิายนัน้ๆ ขึน้มา

- Rollover Image (รูปภาพแบบเปลี่ยนสถานะ) มีลักษณะการทำงานคล้ายกับ Rollover

Caption เพียงแตเ่ปลีย่นจากขอ้ความ เปน็รปูภาพ

- Mouse (เพ่ิมเคอรเ์ซอรเ์มาส)์ สามารถเพิม่ เคอรเ์ซอรเ์มาสใ์ห้มกีารวิง่ หรอืคลกิบนสไลด์

- Click Box (กรอบสำหรบัคลกิ) เปน็การเพิม่กรอบไวใ้ห้สรา้งการโตต้อบกบัผูใ้ชง้าน เมือ่

ผูใ้ชค้ลกิภายในกรอบทีว่าดขึน้ จะเกดิการตอบสนองอยา่งใดอยา่งหนึง่ตามทีก่ำหนดไว้

- Text Entry Box (กรอบทีใ่ชก้รอกขอ้มลู) เปน็การเพิม่กรอบทีใ่ชก้รอกขอ้มลูเขา้ไป เพ่ือ

ใชเ้ปน็แบบสอบถาม หรอืการถามตอบ

- Button (ปุม่กด) เปน็การเพิม่ปุม่ทีใ่ชใ้นการตอบสนองกบัผูใ้ชง้าน เพ่ือกำหนดใหผู้ใ้ชง้าน

เลือกทำอย่างไรอย่างหนึ่ง

- Flash Video สามารถเพ่ิมความน่าสนใจของช้ินงานโดยเพ่ิมไฟล์วิดีโอท่ีพัฒนาจากโปรแกรม

Flash เขา้มาใชง้านได้

- Animation สามารถเพิ่มความน่าสนใจของชิ้นงานโดยเพิ่มไฟล์แอนิเมชั่นที่พัฒนาจาก

โปรแกรมFlash ท่ีมีนาสกุล .SWF ไฟล์งานของ AnimateGIF ไปจนถงึไฟล์วิดีโออย่างไฟล์ท่ีมีนามสกลุ

.AVIเข้ามาใช้งานได้

- Text Animation สามารถสร้างสรรค์ตัวอักษรต่างๆ ให้มีการเคล่ือนไหวได้ด้วยการเพ่ิม Text

Animation

10. ตวัอยา่งการเพิม่วตัถ ุ(Objects) ลงในสไลดง์าน

      สามารถเพิม่วตัถตุา่งๆ ลงบนแผน่สไลดไ์ด ้ในตวัอยา่งนีจ้ะทำการเพิม่ กรอบอธบิาย

(Text Caption) ลงในชิน้งาน วธีิการมดีงันี้

10.1 ไปทีเ่มนบูาร ์คลกิที ่Insert > Text Caption

 



ปีท่ี ๑๙ ฉบับที ่ ๒ พฤษภาคม-สิงหาคม ๒๕๕๑

วารสารวิทยบริการ

87

วิษณุ  เพชรประวตั ิ

การผลติสือ่ E-learning แบบ Interactive

10.2 จะปรากฏหนา้ตา่ง New Text Caption ขึน้มา ให้พิมพล์งไปทีข่อ้ความ Type cap-

tion texthere จากนัน้ ปรบัแตง่ขอ้ความตา่งๆ ได ้ไมว่า่จะเปน็ขนาดหรอืสีของตวัอกัษร คลา้ยกบัโปร-

แกรม MS Word

ท่ีช่อง Caption type สามารถเลือกรูปแบบของกรอบอธบิายไดว่้าต้องการรูปแบบแบบใด โดย

คลิกเลือกที่ จากน้ันคลิกเพ่ือตกแต่งรูปแบบให้มีสีสรรค์ และสไตล์ท่ีต่างไป

ได้โดยคลิกที่ จะมีรูปสไตล์ปรากฏออกมาให้เลือก

        เมือ่พิมพข์อ้ความและเลอืกรปูแบบเรยีบรอ้ยแลว้ สามารถคลกิทีปุ่ม่ OK แตถ้่าตอ้งการทีจ่ะให้

รปูแบบทีเ่ลือกนีใ้ชกั้บ Text Caption ทัง้หมดของชิน้งาน ให้คลกิเลือกทีห่นา้ขอ้ความวา่ Apply to all

ก่อนทีจ่ะคลกิปุ่ม OK

10.3 เมื่อเลือกได้แล้ว ข้อความและกรอบข้อความอธิบายก็จะปรากฏอยู่บนสไลด์ ก็

สามารถที่จะเคลื่อนย้ายไปวางไว้ยังตำแหน่งตามต้องการได้

10.4 ถ้าต้องการแก้ไขรายละเอียดของกรอบอธิบายเพิ่มเติม สามารถทำได้โดยทำการ

คลกิขวา แล้วเลือก Properties

10.5 จากนัน้จะปรากฏหนา้ตา่ง Text Caption ขึน้มาใหท้ำการแกไ้ข หนา้ตา่งนี ้จะเหน็

วา่คลา้ยกบั หนา้ตา่ง New Text Caption ซ่ึงเปน็หนา้ตา่งคณุสมบตัเิหมอืนกนั แตต่า่งกันที ่New Text

Caption เป็นการสร้างกรอบอธิบายใหม่ ส่วน Text Caption เป็นการกำหนดคุณสมบัติของ Text Caption

ที่ได้สร้างไว้แล้ว
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10.6 คา่ของ Options

-Timing กำหนดเวลาการแสดงผลของ Movie(ในสว่นของText Animation จะม ีLoop คลิ

กถูกที ่Loop กำหนดใหเ้ล่นวนซำ้)

-Transition กำหนด Effect ในการเปลีย่นฉากแตล่ะสไลด ์(Frame)

10.7 คา่ของ Audio
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-Record new กำหนดการบนัทกึเสียงจากไมโครโฟน

-Import นำเขา้ไฟล์เสียง เชน่ MP3, WAV

-Settings การกำหนดคา่ของเสยีงทีบ่นัทกึ เลือกไมโครโฟน

11. การแทรกแบบทดสอบ

คลกิเมน ูinsert, Slide จะปรากฏหนา้ตา่ง Question Slide รปูแบบการ Question Slide

12. ชนดิของแบบทดสอบทีโ่ปรแกรมกำหนดใหม้หีลายรปูแบบสามารถทีเ่ลือกไดต้ามความ

เหมาะสมในการสร้างบทเรียน
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-Multiple choice แบบปรนยัเลอืกตอบหลายขอ้

-True/False แบบเลอืกตอบถกูหรอืผดิ

-Fill-in-the-blank แบบเตมิคำในชอ่งวา่ง
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-Short answer แบบตอบคำถามสัน้ ๆ

-Matching แบบจบัคู่

-Hot Spot แบบเลอืกภาพ

 

 

 



ปีท่ี ๑๙ ฉบับที ่ ๒ พฤษภาคม-สิงหาคม ๒๕๕๑

วารสารวิทยบริการ

92

วิษณุ  เพชรประวตั ิ

การผลติสือ่ E-learning แบบ Interactive

-Sequence แบบเรยีงลำดบัคำตอบ

-Rating Scale (Likert)แบบเลอืกหมวดหมู่

13. การเผยแพรผ่ลงาน

รปูแบบการเผยแพรผ่ลงาน (Publish)
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ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้

- Flash (SWF) ส่งออกเปน็ Flash movie File (.swf) สำหรบัใชง้านบนเวบ็ไซต์

- Adobe Connect Enterprise ส่งออก Online บนอนิเทอรเ์นต็

- Standalone ส่งออกเปน็ไฟล ์*.exe สำหรบัสือ่เรยีนรู ้เปดิดไูดโ้ดยไมต่อ้งตดิตัง้โปรแกรม

- E-Mail ส่งออกเปน็ E-Mail

- Print ส่งออกเปน็ใบปลวิ (ส่งออกโปรแกรม Microsoft Word)

- FTP ส่งออกเปน็ File Transfer Protocal

- Output Options

- Zip File ส่งออกเปน็ไฟล ์*.ZIP

- Full screen ส่งออกแบบเตม็จอภาพ

- Export HTML ส่งออกเป็นไฟล ์*.HTML

- Generate autorun for CD สรา้งระบบ autorun สำหรบัแผน่ CD

- Flash Version เปน็การเลอืกรุน่ของโปรแกรมเลน่ไฟล ์Flash

- Perferent แสดงขอ้มลูเก่ียวกบัไฟลท์ีส่่งออก

- Preferences… การกำหนดรปูแบบการสง่ออกเพ่ิมเตมิ

ตวัอยา่งการพลบับลชิงานในรปูแบบ Stand alone (.EXE)

1. คลิกที่ไอคอน เพื่อทำการพลับบลิชชิ้นงาน

2. พบกบัหนา้ตา่ง Publish ปรากฏขึน้มา ดงัภาพ

       ให้คลิกเลือกท่ีไอคอน                  จะพบกบัรายละเอยีดในการปรบัแตง่ช้ินงานกอ่นการ

พับลชิ ดงันี้
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- Standalone options

-Project Title: ให้กรอกชือ่โครงงาน (Project) ลงไป

-Folder: ให้เลือกโฟล์เดอรท์ีต่อ้งการใชจ้ดัเกบ็ไฟลง์านทีพ่ลับบลชิ

-File Type: ให้เลือกวา่จะทำการพลบับลชิผลงานไปใชกั้บระบบปฏบิตักิารใด สามารถ

เลือกไดว้า่เปน็ระบบปฏบิตักิาร MS Windows, Mac หรอื Linux

- Output options

-Zip file: เมือ่ทำการพลบับลชิแลว้ ให้ทำการบบีอดัไฟลเ์ลยหรอืไม่

-Full screen: ให้ชิน้งานแสดงแบบเตม็จอ (Full screen) หรอืไม่

-Generate autorun for CD: ให้ระบบทำการสรา้งไฟล์ Autorun ให้หรอืไม ่เลือกหัวขอ้นี้

ในกรณทีีจ่ะนำงานใส ่CD เพ่ือให้ CD เปดิเองโดยอตัโนมตัิ

-Flash Version: ให้ทำการเลอืกรุน่ของ Flash Player ซ่ึงมใีห้เลือก 7,8 และ9

3. เมือ่กำหนดรายละเอยีดตา่งๆ เรยีบรอ้ยแลว้ ให้คลกิทีปุ่ม่

เพียงเทา่นี ้ งานกจ็ะถกูพลับบลชิเกบ็ไวย้งัโฟล์เดอรท์ีก่ำหนดไว้

4. ให้เราทำการเปิดโปรแกรม Windows Explorer เพ่ือดูไฟล์งานท่ีเราทำการ Publish ออกไป

เราจะพบกับไอคอน  ปรากฏอยู ่ส่วนชือ่ไฟลจ์ะเปน็ไปตามทีเ่ราไดก้ำหนดไวใ้น Project Title

5. เพียงเทา่นีก็้สามารถนำไฟลง์านไปเผยแพรไ่ดแ้ล้ว

บทสรปุ โปรแกรม Adobe Captivate 3 เปน็ผลติภณัฑ์ทีถู่กพัฒนาขึน้มาเปน็เครือ่งมอืในการ

สร้างส่ือการสอนและการนำเสนอแบบมลัติมีเดียทีส่ามารถโตต้อบกบัผูใ้ช้งานไดอ้ย่างดีเย่ียม สามารถ

สรา้งแบบจำลองการใชซ้อฟต์แวรซ่ึ์งผู้เรียนสามารถทำตามในสือ่การสอนไดทั้นท ีอีกท้ังสามารถแกไ้ข

เพ่ิมขอ้ความอธบิาย ใส่เสียง สรา้งแบบทดสอบ หรอือ่ืนๆ ไดห้ลังจากบนัทกึหนา้จอภาพคอมพวิเตอร์

แล้วนอกจากนียั้งสามารถสรา้งแบบทดสอบ ให้คะแนนและประเมนิผลไดใ้นตวั ซ่ึงสามารถตอบสนอง

ต่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ตามความต้องการของผู้ใช้งาน

************************************
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