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บทคัดย่อ

การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน

โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย และ เพ่ือวัดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1

ปีการศึกษา  2551  ของโรงเรียนทวีรัตน์  อำเภอหาดใหญ ่ จังหวัดสงขลา จำนวน  2  ห้อง  จำนวน

นักเรียนทั้งหมด  60  คน  ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม   เครื่องมือที่ใช้ในการ

ทดลอง ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก การลบ การคูณ

การหาร  โดยใช้เกมคณิตศาสตร์  ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย  2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนคณิตศาสตร์  เร่ือง การบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  ก่อนเรียนและหลังเรียน และ 3)

แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหา  ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียง

เบนมาตรฐาน และการทดสอบแบบที

* ช่ือเร่ืองวิทยานิพนธ์ตามหลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน

คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยทักษิณ.

** นิสิตปริญญาโท หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน.
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****กรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์



ปีท่ี ๒๐ ฉบับท่ี  ๒  พฤษภาคม-สิงหาคม ๒๕๕๒

6

วารสารวิทยบริการ การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะฯ

พิมพ์พร  ไชยฤกษ์

ผลการวิจัยพบว่า

 1.  นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อยมีผลสัมฤทธ์ิทางด้านการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียน สูงกว่า ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี .01

2.  นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อยมีทักษะ/กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี

Abstract

The purposes of this research were to 1) examine the learning achievement in Math-

ematics of students resulting from the use of Mathematics games with small group activities, and

2) measure mathematical process skills students resulting from the use of mathematical games

with small group activities.

Research sample comprised 60 Prathomsuksa 5 students pusposively selected from two

classrooms under the researcher's teaching responsibility at Taweerat School, Hadyai district,

Songkhla province in the first semester of the academic year 2008.  Research instruments

included 1) Mathematics learning management plan on positive, negative, multiple, and

distributive operations using Mathematics games with small group activities, 2) pre and post

learning achievement tests in Mathematics on positive, negative, multiple, and distributive

operations, and 3) mathematical process skills assessment test.  Research data were analyzed in

terms of mean, standard deviation, and T-test.

คำสำคัญ

เกมคณิตศาสตร์, กิจกรรมกลุ่มย่อย, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์, ทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตร์

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา

หัวใจสำคัญของการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบันคือการฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะ

และกระบวนการ ซ่ึงครูคณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญโดยตรงในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดไปสู่ทักษะ

และกระบวนการต่างๆ (ฉวีวรรณ  กีรติกร. 2540 : 20) ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็น

คุณลักษณะท่ีต้องการให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียนต้ังแต่เร่ิมต้นในช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1และเข้มข้นข้ึนตาม

ลำดับช้ัน (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2542 : 2 - 3)  น่ันก็คือ  การพัฒนาสมรรถภาพ

ทางการคิดของนักเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ให้สูงข้ึนโดยครูผู้สอนต้องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดย

พัฒนาให้ผู้เรียนเกิดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  (ดวงเดือน  อ่อนน่วม. 2538 : 50-51)
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หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 ได้จัดสาระการเรียนรู้กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ออกเป็น

6 สาระการเรียนรู้ ได้แก่ สาระท่ี 1- 5 เป็นสาระในเชิงเน้ือหา ส่วนสาระท่ี 6  เป็นสาระเก่ียวกับทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงประกอบด้วยความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการให้

เหตุผล  ความสามารถในการสือ่สาร ส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการนำเสนอ ความสามารถ

ในการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ทางคณิตศาสตร์ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ จากสาระการเรยีนรู้ใน

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ได้กำหนดให้ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นมาตรฐานการเรียน

รู้ท่ีโรงเรียนต้องพัฒนาให้เกดิข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ. 2545 : 13-14)

สาเหตุท่ีการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบันยังไม่ประสบผลสำเร็จตามจุดมุ่งหมาย

ท่ีวางไว้  มีสาเหตุมาจาก  1)  ด้านผู้เรียนมีปัญหาในด้านเน้ือหา  ผู้เรียนไม่ชอบวิชาคณิตศาสตร์ เน่ือง

จากเป็นวิชาท่ีน่าเบือ่มีเฉพาะตัวเลข  จึงทำให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานท่ี

ผ่านมาไม่น่าพอใจ  ดังจะเห็นได้จากรายงานผลการประเมินคุณภาพผู้เรียนในช่วงช้ันท่ี  2  (ช้ันประถม

ศึกษาปีท่ี 6)  สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาสงขลาเขต 2  พบว่าคะแนนเฉล่ียกลุ่มสาระคณิตศาสตร์

ในปีการศึกษา  2546  มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ 42.25   ปีการศึกษา  2547  มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ

60.24   ปีการศึกษา  2548  มีคะแนนเฉล่ียร้อยละ  45.13   ปีการศึกษา  2549   มีคะแนนเฉล่ีย

ร้อยละ  39.12  ซ่ึงคะแนนต่ำกว่าเป้าหมายท่ีวางไว้  คือร้อยละ  69.00  (สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการ

ศึกษาสงขลาเขต 2. 2550 : 12)  2)  ด้านครูผู้สอน  ครูผู้สอนมักเน้นแต่เน้ือหาและใช้วิธีการสอนท่ี

ไม่หลากหลาย  จึงทำให้ผู้เรียนไม่สนใจการเรียน  ครูผู้สอนจึงควรเตรียมการสอน  มีจิตวิทยาการเรียนรู้

รู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคล  มีวิธีการสอนแปลก ๆ ใหม่ ๆ  (กรมวิชาการ. 2544 : 65 - 66)

วิธีการสอนวิธีหน่ึงท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และพัฒนาร่างกาย  อารมณ์  สังคม  และ

สติปัญญา  คือ การสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์  ซ่ึงเกมถือว่าเป็นเคร่ืองมือในการจูงใจให้เกิดกระบวน

การเรียนรู้  ทำให้ผู้เรียนมีความรู้  ความเข้าใจมากขึ้น  การเล่นเกมประกอบการเรียนในระดับการ

ศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  ช่วงช้ันท่ี  2  มีความเหมาะสมกว่าระดับอ่ืน  เพราะการเรียนคณิตศาสตร์ในช่วงช้ัน

ท่ี  2  ไม่มีส่ิงจูงใจให้ผู้เรียนสนใจท่ีจะเรียน  จึงต้องอาศัยความสนุกสนานเพลิดเพลินนำไปสู่ความ

เข้าใจมโนมติทางคณิตศาสตร์  (สุบรรณ  ดาวังปา. 2542 : 48 ; อ้างอิงจาก Pinter. 1977 : 710)

จากท่ีได้กล่าวมาแล้วข้างต้น  ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์

ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1.  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วม

กับกิจกรรมกลุ่มย่อย

2.  เพื่อวัดทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับ

กิจกรรมกลุ่มย่อย
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สมมติฐานในการวิจัย

1.  นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อยมีผลสัมฤทธ์ิทางด้านการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ หลังเรียน สูงกว่า ก่อนเรียน

2.  นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อยมีทักษะ/กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี

วิธีดำเนินการวิจัย

การดำเนินการวิจัย  ผู้วิจัยให้นักเรียนทำการทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ (ฉบับท่ี 1) หลังจากน้ันดำเนินการสอน โดยใช้แผนการจัดการ

เรียนรู้ โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อยช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สาระท่ี 1 จำนวนและ

การดำเนินการ เร่ือง การบวก  การลบ  การคูณ การหารท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนใช้เวลาในการทดลอง เป็น

เวลา  6  สัปดาห์  สัปดาห์ละ 4  ช่ัวโมง ใช้เวลาท้ังหมด  22  ช่ัวโมง  ทำการทดสอบหลงัเรียน โดยใช้

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ (ฉบับท่ี 2) และประเมินทักษะ/กระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบด้วย

1. แผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวก  การลบ  การคูณ  การหาร

โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์

3. แบบประเมินทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์

การวิเคราะห์ข้อมูล

1. สถิติพื้นฐาน

1.1 การหาคะแนนเฉล่ีย  (X)  (บุญเรียง  ขจรศิลป์. 2545 : 27)

1.2 การหาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  (บุญเรียง   ขจรศิลป์.  2545  :  27)

2. สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือ

2.1 หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่องการบวก การลบ การคูณ การหาร  และแบบประเมินทักษะ/กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์  (ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ.2543 : 249)

2.2 หาค่าระดับความยากง่าย (p) และค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เร่ือง การบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  (ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2543

: 249)

2.3 หาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์  เร่ือง การบวก การลบ การคูณ การหาร ท้ังฉบับ โดยใช้สูตร KR - 20 ของ คูเดอร์
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ริชาร์ดสัน (Kuder   Richardson)  (ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ. 2543 : 249)

2.4 หาค่าความเช่ือม่ัน (Reliability ) ของแบบประเมินทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์

โดยการวิเคราะห์หาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา ของครอนบาค  (Cronbach. 1990 : 204)

3. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน

3.1.เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น ประถมศึกษา

ปีท่ี 5  ก่อน และหลังเรียนได้รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย โดยพิจารณา

ผลต่างของคะแนนก่อน และหลังเรียน  (t-test)

3.2.สรุปทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 หลังได้

รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย โดยนำค่าเฉลี่ยเทียบกับเกณฑ์ที่กำหนด

ดังนี้

คะแนนเฉล่ีย 3.51 - 4.00   หมายถึง   มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ระดับดีมาก

คะแนนเฉล่ีย 2.51 - 3.50   หมายถึง   มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ระดับดี

คะแนนเฉล่ีย 1.51 - 2.50   หมายถึง   มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ระดับพอใช้

คะแนนเฉล่ีย 1.00 - 1.50   หมายถึง   มีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ระดับ

                                                               ต้องปรับปรุง

สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย

ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลจากการวิจัยคร้ังน้ี มีประเด็นสำคัญนำมาอภิปรายดังน้ี

1. ผลการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่อง

การบวก  การลบ  การคูณ  การหารของนักเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย  ก่อน

เรียนและหลังเรียน  พบว่าค่าเฉล่ียคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  แสดง

ให้เห็นว่า  การจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย

สามารถช่วยให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึน  ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของหลายๆ ท่าน

เช่น  งานวิจัยของ เสรี  กาหลง  (2542 : 49)  ได้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติของ

นักเรียนท่ีมีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง  การบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี  4  โดยใช้เกมคณิตศาสตร์  ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  สูงกว่า  ก่อนเรียน  งานวิจัยของสุบรรณ  ดาวังปา  (2542 : 83)

ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง  การบวกและการลบ  ท่ีได้รับ

การสอนซ่อมเสริมด้วยเกมคณิตศาสตร์  ผลการวิจัยพบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอนซ่อมเสริม

ด้วยเกมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  งานวิจัยของ  สมบูรณ์  พงศาเทศ  (2550 : 86)  ได้ศึกษา

พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทักษะการอ่านและการเขียนคำยากวิชาภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2

โดยใช้เกม  ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทักษะการอ่านและการเขียนคำยากวิชาภาษาไทยโดยใช้เกม
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หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของไพโรจน์ เบขุนทด  (2544 : บทคัดย่อ)

ทำการศึกษาผลของการเรียนแบบร่วมมือ 3  วิธีท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความ

ร่วมมือในการทำงานกลุ่มเกมการแข่งขันของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  2 ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียน

ท่ีเรียนโดยวิธีการเรียนแบบกลุ่มเกมการแข่งขันมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หลังเรียนสูงกว่า ก่อนเรียน

จากผลการวิจัยคร้ังน้ีจะเห็นว่าการสอน  โดยใช้กิจกรรมแบบกลุ่มเกมการแข่งขันให้ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนสูงกว่าแบบปกติ  และนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้กิจกรรมแบบกลุ่มเกม

เข่งขันมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันมากกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติ แสดงให้เห็นว่าการสอนโดยใช้

กิจกรรมแบบกลุม่เกมแข่งขันซ่ึง  เป็นการสอนทีนั่กเรียนทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มมุ่งเน้นการเรยีนการ

รู้เน้ือหาสาระและสร้างเสริมปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนไปพร้อมๆ กัน  จะส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงข้ึน  นอกจากน้ีการท่ีนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ท่ีดีต่อกันในห้องเรียนจะก่อให้เกิดบรรยากาศ

ท่ีดีในการเรียนทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีข้ึน  ดังน้ันการจะจัดการสอนให้ประสบผลสำเร็จวิธีหน่ึง

คือ ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนเป็นกลุ่มมากข้ึนและสร้างเสริมลักษณะนิสัยในการทำงาน

เป็นกลุ่มให้นักเรียนมาก

2. ผลการวัดระดับทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้เกม

คณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อยมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี  แสดงให้

เห็นว่า  กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนน้ัน  เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนฝึกการปฏิบัติ

จริง  และดำเนินการเรียนการสอนในลักษณะการเรียนแบบกลุ่มย่อย  ทำให้นักเรียนช่วยเหลือกันใน

ระหว่างการปฎิบัติกิจกรรมในกลุ่ม  ส่งผลให้นักเรียนท่ีเรียนอ่อนก็สามารถประสบผลสำเร็จในการเรียน

ได้ ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดของ  สงบ  ลักษณะ  (2542 : 39)  ท่ีว่าถ้านักเรียนได้ลงมือปฎิบัติใน

กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยตนเองจะทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี  รู้จักคิดแก้ปัญหา  รู้จักพัฒนา

และมีเจตคติท่ีดีงามตามจุดเน้นและความคาดหวังของหลักสูตร  นอกจากน้ีการจัดกิจกรรมท่ีเน้นการ

ฝึกทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  โดยให้นักเรียนสามารถสรุปกฎและขั้นตอนการแก้ปัญหา

สามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือหาคำตอบโดยอาศัยการเรียนรู้และการฝึกฝนไปพร้อมๆ กัน ซ่ึง

เป็นกิจกรรมการเรียนท่ีสอดคล้องกับจุดประสงค์  ธรรมชาติของวิชา  วัยของผู้เรียน  สภาพแวดล้อม

และศักยภาพของนักเรียน  จะทำให้นักเรียนได้รับการพัฒนาศักยภาพด้านทักษะ/กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์สูงข้ึน และวราภรณ์  มีหนัก (2545 : 58 - 60)  กล่าวว่า  ผู้เรียนท่ีมีการพัฒนาทักษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ได้ดีส่วนใหญ่จะเป็นผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการแก้ปัญหา  ซ่ึงเป็นเพราะ

ได้มีโอกาสฝึกฝนทักษะต่างๆ  ท่ีใช้ในการแก้ปัญหา  เช่น  การอ่าน  การแปลความจากข้อความหรือ

ภาษาท่ีกำหนด  ให้เป็นภาษาทางคณิตศาสตร์และได้พัฒนาความคิดโดยใช้เหตุผล  ดังน้ัน  จึงจำเป็น

ต้องปรับปรุงการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ซ่ึงสอดคล้องกับงาน

วิจัยของ  สิริรัตน์  อายุวัฒน์  (2546 : 59)  ซ่ึงทำการวิจัย เร่ือง การพัฒนาการจัดการเรียนการสอน

โดยใช้ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์  ผลการวิจัยพบว่า  นักเรียนท่ีเรียนโดยการจัดการเรียน
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การสอนโดยใช้ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ทักษะ/

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01

ทั้งนี้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ โดยเน้น

ทักษะ/กระบวนการ 3 ด้าน คือ  1)  ทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา  2)  ทักษะ/กระบวนการให้เหตุผล

และ3)  ทักษะ/กระบวนการส่ือสาร ส่ือความหมาย และการนำเสนอ  ท่ีผู้วิจัยนำมาใช้ในกิจกรรมการ

เรียนการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย  ซ่ึงในแต่ละทักษะ/กระบวนการนักเรียน

ได้เกิดการเรียนรู้ดังนี้

1)  ทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา  นักเรียนสามารถแก้ปัญหา มีการวิเคราะห์วางแผนได้อย่าง

มีระบบขั้นตอน  มีความกล้าในการเผชิญสถานการณ์ปัญหาและทำการแก้ปัญหาด้วยตนเองจาก

สถานการณ์ปัญหาท่ีครูสร้างข้ึนซ่ึงเป็นสถานการณ์ท่ีหลากหลายคล้ายคลึงหรือสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง

ในชีวิตประจำวันของนักเรียนที่อยู่ในรูปของเกมคณิตศาสตร์

2)  ทักษะ/กระบวนการให้เหตุผล  ส่ือท่ีผู้วิจัยท่ีสร้างนอกจากจะเน้นเก่ียวกับทักษะ/กระบวน

การแก้ปัญหาแล้วยังเน้นในทักษะ/กระบวนการให้เหตุผล  ซ่ึงนักเรียนส่วนใหญ่จะมีเหตุผลในการตอบ

คำถามท่ีหลากหลายมีความแตกต่างกันออกไป มีการและเปล่ียนเรียนรู้ อภิปรายความคิด และเหตุผล

3) ทักษะ/กระบวนการสื่อสาร สื่อความหมาย และการนำเสนอในทักษะ/กระบวนการนี้

ผู้เรียนได้เข้ากลุ่มย่อยของตนเองเพื่อนำเสนอวิธีการคิดแก้ปัญหาของตนเองต่อกลุ่มและร่วมกับ

อภิปรายแสดงความคิดเห็น ได้ร่วมกันปรึกษาหารือกันเพ่ือเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้และมีความ

เหมาะสมท่ีสุดสรุปเป็นวิธีการแก้ปัญหาของกลุ่ม  และบันทึกผลลงในใบกิจกรรมกลุ่มย่อย  เพ่ือเตรียม

นำเสนอต่อทั้งชั้น

ข้อเสนอแนะ

1. เน่ืองจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อยจะต้อง

มีส่ือการสอนหรืออุปกรณ์หลาย ๆ อย่าง  เช่น ใบกิจกรรม  ลูกปิงปอง  สี  บัตรกิจกรรม  ครูผู้สอนจำ

เป็นต้องเตรียมตัวให้พร้อมโดยศึกษาวิธีการจัดกิจกรรมแต่ละกิจกรรมให้ชัดเจนและเตรียมอุปกรณ์

ต่างๆ ให้พร้อมก่อนเป็นการล่วงหน้าอย่างน้อย  1 สัปดาห์

2. ครูควรเปล่ียนกลุ่มนักเรียน  เม่ือมีการสอนจบเน้ือหาในแต่ละหน่วย  หรือหลังจากใช้เวลา

ในการเรียนประมาณ  1  เดือนแล้ว   เพ่ือให้นักเรียนได้สร้างความคุ้นเคยกับเพ่ือนคนอ่ืนๆ ในห้อง

ซึ่งเป็นการพัฒนากระบวนการการทำงานกลุ่มให้ดีขึ้น

3. ครูควรต้ังรางวัลเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนมีความพยายามในการการเรียนรู้  เช่น ให้รางวัล

ที่เป็นสิ่งของ ประกาศนียบัตร คำชมเชย ทั้งในระหว่างทำกิจกรรมกลุ่ม และหลังจบการเรียนใน

แต่ละหน่วย  แต่ไม่ควรกระตุ้นให้นักเรียนแข่งขันเพ่ือจะได้รางวัลอย่างเดียว

4. ในการวัดผลประเมินผลการใช้กิจกรรมโดยใช้เกมคณิตศาสตร์และการประเมิน/ทักษะ
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กระบวนการทางคณิตศาสตร์  เป็นการประเมินแบบกลุ่ม ครูผู้สอนควรมีเกณฑ์การประเมินท่ีชัดเจน

เพื่อให้ผลการประเมินที่ออกมามีประสิทธิภาพและน่าเชื่อถือ

ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป

1. ควรมีการนำการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมคณิตศาสตร์ร่วมกับกิจกรรมกลุ่มย่อย เรื่อง

การบวก  การลบ  การคูณ  การหาร ไปใช้กับนักเรียนทุกระดับชั้น (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 -6)

ทั้งนี้เพื่อจะนำผลไปใช้อ้างอิงได้กว้างขึ้น

2. ในการทำวิจัยคร้ังต่อไปควรทำวิจัยในลักษณะน้ีแต่ควรเพ่ิมระยะเวลาเป็น  1 ภาคเรียน  เพ่ือ

ให้สามารถศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนได้อย่างสมบูรณ์โดยพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ทักษะ/กระบวน

การทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถใช้ความรู้พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์  หรือมีการเช่ือมโยงกับรายอ่ืน ๆ  ตาม

หลักสูตรที่นักเรียนต้องเรียนและควรศึกษาผลกระทบที่เกิดขึ้นกับนักเรียน เช่น การนำทักษะและ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในรายวิชาอ่ืน ๆ รวมท้ังการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็น

สำคัญ  ตลอดจนการนำเสนอผลงานของนักเรียนในการเรียนรายวิชาต่างๆ

3. ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์แยกเป็นแต่ละด้านที่

ชัดเจนและแตกต่างกัน

4. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื ่อพัฒนาทักษะและกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ควรพิจารณารูปแบบท่ีหลากหลาย ท่ีสามารถทำให้นักเรียนเกิดความคงทนในการเรียนรู้

และเหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแต่ละคน

5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน-หลังเรียน โจทย์ปัญหาควรมีตัวเลข

น้อยๆ เพ่ือท่ีจะทำให้นักเรียนไม่เกิดความเบ่ือหน่ายในการทำแบบทดสอบ

*******************************
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