
การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
ดว้ย Adobe Flash

วิษณุ เพชรประวติั*

ปัจจุบันคอมพิวเตอร์มีราคาถูกและมีประสิทธิภาพสูงข้ึน การนำคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ในระบบ
การศึกษาเป็นจำนวนมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อทางการศึกษา ทั้งนี้เพราะ
คอมพวิเตอรเ์ปน็สือ่ทางการศกึษาทีม่คีณุคา่ และจดัไดว้า่เปน็สือ่การศกึษาทีม่คีวามสามารถใกลเ้คยีง
กับสื่อบุคคลมากกว่าสื่ออย่างอื่น กล่าวคือ ผู้เรียนสามารถรับความรู้และโต้ตอบได้  และยังสามารถ
ลดภาระของครูผู้สอนเกี่ยวกับงานประจำ เช่น ตรวจแบบฝึกหัด ตรวจข้อสอบ และจัดผลผู้เรียน
ทำให้ผู้สอนได้มีเวลาเตรียมการสอนมากขึ้น

Adobe Flash เป็นซอฟต์แวร์ท่ีช่วยในการสรา้งส่ือมัลติมีเดีย กราฟิกสำหรับงานเว็บ ผลิตภัณฑ์
ของบริษัท Macromedia เจ้าแห่งผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ด้านมัลติมีเดีย เช่น Authoreware และผลิตภัณฑ์
สำหรับงานเว็บ เช่น Dreamweaver ผลงานที่พัฒนาด้วย Flash มีทั้งสื่อภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว
ส่ือมลัตมิเีดยี ตลอดจนสือ่ทีม่รีะบบโตต้อบกบัผูใ้ช ้(Interactive Multimedia) ซ่ึงเปน็สือ่ทีม่ขีนาดเลก็
โหลดผ่านเว็บเบราเซอร์ได้รวดเร็ว มีความคมชัดสูงแม้ว่าจะถูกขยายขนาด ทั้งนี้สามารถนำเสนอได้
ท้ังบนเว็บ หรือผ่านโปรแกรม Flash Player หรือสร้างเป็น exe file เพ่ือเรียกใช้งานได้ทันที นอกจากนี้
ยังสามารถแปลงไฟล์ไปอยู่ในฟอร์แมตอ่ืนได้ด้วย เช่น Animation Gif, AVI, QuickTime แฟล็ช (Flash
หรอื Macromedia Flash) คอื แฟ้มทีม่นีามสกลุ swf (Shock Wave Flash) เปน็ Multimedia file ทีไ่ด้
รับการยอมรบัอย่างมาก สามารถตดิต่อส่ือสารกับผู้ใช้แบบ Interactive ด้วยภาพ และเสียง เดิมมีเพียง
โปรแกรมจากคา่ย Macromedia เทา่นัน้ทีใ่ชส้รา้งแฟ้ม swf ปจัจบุนันกัพัฒนาไดส้รา้งโปรแกรม เพ่ือ
ใช้สร้าง swf อย่างง่าย และโปรแกรมหนึง่ท่ีได้รับความนยิม คือ Swish ใช้งานได้ง่าย แม้จะไม่มีสมบูรณ์
เท่า Macromedia Flash แต่ก็ใช้สร้างแฟ้ม swf ได้ดีเป็นท่ีน่าพอใจ เช่น การใส่ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว
เสียง หรอืการใส ่action อยา่งง่าย

* นักวิชาการอดุมศกึษา กลุ่มงานพัฒนาและเผยแพร่นวัตกรรมเทคโนโลยีทางการศึกษา
ฝ่ายเทคโนโลยทีางการศกึษา สำนกัวทิยบรกิาร
มหาวทิยาลยัสงขลานครนิทร ์วทิยาเขตปตัตานี
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การสร้างสื่อมัลติมีเดียที่ต้องการตามรูปแบบผังโครงสร้างที่ได้ออกแบบไว้มีวิธีการดังนี้
ขัน้ตอนที ่1. เมือ่เปดิโปรแกรม flash cs4 ขึน้มาแลว้เลอืกรปูแบบเปน็ ActionScript 2.0
(เพราะจะใชก้ารเขยีนแบบ ActionScript 2.0) ดงัรปูที ่1
ผงัโครงสรา้งในการผลติบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี

รปูที ่1 ผงัโครงสรา้งในการผลติบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี
ขัน้ตอนที ่2. กำหนดขนาดตามตอ้งการ ในทีน่ีก้ำหนดไว ้800 x 600 pixels
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ขัน้ตอนที ่3. เริม่สรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี  สรา้งหนา้แรกคอืหนา้ บทนำเรือ่ง
ออกแบบหนา้ตาของตวัโปรแกรมใหส้วยงามตามตอ้งการ คลกิขวาที ่frame ทีต่อ้งการ เลือก Actions
หยดุ แล้วพมิพ ์Script  stop(); ดงัรปูที ่3

รปูที ่3 หนา้แรกบทนำเรือ่ง
ขัน้ตอนที ่4. ให้สรา้งปุม่ขึน้มาหนึง่ปุม่ ในทีน่ีจ้ะเลอืกปุม่มาจากเครือ่งมอื Flash  โดยทำการเลอืก
ไปที่ window->common libraries->Buttons หลังจากนั้นจะปรากฏหน้าต่างปุ่มให้เลือกดังรูป
ให้เลือกปุม่ตามตอ้งการ ดงัรปูที ่4

รูปที ่4 หนา้ตา่งปุม่
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ขัน้ตอนที ่5. เมือ่เลือกปุม่ใสล่งบนชิน้งานทีเ่ราสรา้งแล้วดงัรปูที ่5 เขยีน Script ควบคมุการทำงาน

รปูที ่5 หนา้แรกบทนำเรือ่ง
ขั้นตอนการเขียน Script ให้กับปุ่มที่สร้าง ให้คลิกขวาบนปุ่มที่สร้างขึ้น แล้วเลือกคำสั่ง Actions จะ
ปรากฏดงัรปูที ่6 แล้วใหพิ้มพค์ำสัง่ ดงัในรปูที ่6

รปูที ่6 Script
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ขัน้ตอนที ่6. เมือ่เขยีน Script เรยีบรอ้ยแลว้ดงัรปูที ่6 จากคำสัง่ ทีพิ่มพว์า่ on (release) {
gotoAndStop("Scene 2", 1);}
จาก script ทีเ่ขยีนขึน้มานีเ้ราระบวุา่ให้ไปเปดิ Scene 2 ดงันัน้จงึตอ้งสรา้ง Scene เพ่ิมอกี 1 Scene ที่
มชีือ่ Scene วา่ Scene 2 วธีิการสรา้ง Scene ให้ทำดงันี ้คอืไปทีเ่มนบูาร ์เลือก window->other
Panels->scene จะปรากฏหนา้จอดงัรปูที ่7 หลังจากนัน้ใหค้ลกิ ดงัรปูที ่8 ก็จะได ้Scene 2 เพ่ิมขึน้มา

รปูที ่7 Scene

รปูที ่8 Scene
หมายเหตุ ชือ่ Scene สามารถเปลีย่นไดต้ามความเหมาะสมโดยดบัเบลิคลกิใน Scene ทีต่อ้งการ

จะเปลี่ยนชื่อ
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ขัน้ตอนที ่ 7. จากรปูในขัน้ตอนที ่ 6 ให้คลกิเลือกคำวา่ Scene 2 หนา้ตา่งก็จะเปดิ scene 2 ขึน้มา
แล้วใหต้กแตง่ดงัรปูที ่9 แล้วกำหนดเงือ่นไขดงัรปูที ่9

รปูที ่9 การกำหนดเงือ่นไข
สร้างช่องสำหรับรับข้อมูลโดยใช้เครื่องมือ T นำมาวาดลงบนพื้นที่ดังรูปที่ 9 หลังจากนั้นให้กำหนด
คุณสมบัติของกล่องรับข้อมูลดังรูปท่ี 9 คือ เลือกรูปแบบเป็น Input Text แล้วต้ังช่ือตัวแปรว่า Myname
สร้างปุ่มตามข้ันตอน (ข้ันตอนเหมือนกับตอนสร้างหน้าแรก) หลังจากน้ันคลิกขาวท่ีปุ่มแล้วพิมพ์ Script
ดังรูปที ่10

ดงัรปูที ่10 Script
พิมพ ์Script คำสัง่ดงัรปูที ่10 on (release) { gotoAndStop("Scene 3", 1); }
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ขัน้ตอนที ่8. สรา้ง Scene 3 ขึน้มาโดยทำเหมอืนกบัขัน้ตอนที ่6
หลังจากนัน้กท็ำการตกแตง่ Scene 3 และสรา้งปุม่ขึน้มาดงัรปูที ่11

รปูที ่11 ปุม่
ให้สรา้งชอ่งสำหรบัแสดงชือ่ทีผู่ใ้ชก้รอกมาโดยกำหนดคณุสมบตัดิงัรปูที ่ 11
สำหรบัการสรา้งปุม่ คำนำ จดุประสงคแ์ละอ่ืนๆ ทำดงันี้

8.1. ให้ใชเ้ครือ่งมอืในกลอ่งเครือ่งมอืทำการวาดรปู หลังจากนัน้กใ็ชเ้ครือ่งมอืพิมพข์อ้ความ
ลงบนรปูโดยกำหนดใหค้ณุสมบตัขิองขอ้ความเปน็แบบ static text
               - หลังจากนัน้ใหก้ดปุม่ Shift คา้งเอาไว้

- ใช ้mouse คลกิเลือกทัง้ตวัหนงัสือละรปูภาพปุม่
- คลกิขาวแลว้เลอืกคำวา่ convert to symbol จะปรากฎหนา้ตา่งขึน้มาดงัรปูที ่12

ให้ทำการตัง้ชือ่ และเลือกเปน็ button เมือ่เสรจ็เรยีบรอ้ยกดปุม่ Ok
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รปูที ่12 symbol
ขัน้ตอนที ่9. ให้สรา้งปุม่ใหค้รบดงัรปูที ่11 ในขัน้ตอนที ่8 หลังจากนัน้ทำการเขยีน script ให้กับ
ทุกปุ่มดังนี้
ปุม่ คำชีแ้จงบทเรยีน
on (release) {

gotoAndStop("Explanation",1);
}
ปุม่ วัตถุประสงคบ์ทเรยีน
on (release) {

gotoAndStop("objective",1);
}
ปุม่ เนือ้หาบทเรยีน
on (release) {

gotoAndStop("content",1);
}
ปุ่ม แบบทดสอบ
on (release) {

gotoAndStop("test",1);
}
ปุ่ม ผู้จัดทำ
on (release) {

gotoAndStop("manipulator",1);
}
ปุ่ม ออกจากบทเรยีน
on (release) {

fscommand("quit","true");
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}
ขัน้ตอนที ่10. สรา้ง Scene ใหมข่ึน้มา 5 Scene ให้มชีือ่ดงัรปูที ่13 เพ่ือให้สอดคลอ้งกับ script ที่
เขียนขึน้มาโดยการสรา้งจะเหมอืนกับขัน้ตอนที ่6 แต่จะแตกตา่งตรงทีเ่ราตอ้งทำการเปลีย่นชือ่ Scene
ให้เป็นชื่อดังนี้ Explanation, objective, content, test, manipulator โดยการเปลี่ยนชื่อโดยดับเบิล
คลกิใน Scene ทีต่อ้งการจะเปลีย่นชือ่ในชอ่ง Scene ดงัรปูที ่13 ถ้าตอ้งการเปลีย่นกใ็ห้ดบัเบลิคลกิ
ใน Scene นั้น

รปูที ่13 Scene
เมือ่เปลีย่นชือ่แล้วใหป้รบัแตง่แตล่ะ Scene ให้สอดคลอ้งกับเนือ้หาของ Scene นัน้โดยทีจ่ะปรบัแตง่
Scene ไหนกใ็ห้เลือก Scene จากชอ่ง Scene ดงัรปูที ่13
ขัน้ตอนที ่11. สรา้งปุม่คลกิกลับหนา้หลักของแตล่ะ Scene วธีิทำคอืให้สรา้งปุม่ขึน้มาหลงัจากนัน้
ให้พิมพ ์Script ให้กับปุม่ดงันี้
on (release) {

gotoAndStop("Scene 3", 1);
}

การทำแบบทดสอบหรอืขอ้สอบ
การทำแบบทดสอบหรอืขอ้สอบใน Scene ทีช่ือ่วา่ Test มขีัน้ตอนดงันี้
ขัน้ตอนที ่1. เปดิ Scene ทีช่ือ่วา่ Test หลังจากนัน้ตกแตง่หนา้ตาของ Scene ดงัรปูที ่14



ปีท่ี ๒๒ ฉบับที ่๒ พฤษภาคม-สิงหาคม  ๒๕๕๔

60

วารสารวิทยบริการ
วิษณุ   เพชรประวตั ิ

การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

รูปที ่14 แบบทดสอบ

รปูที ่15 frame
ด้านหน้าของคำตอบใหส้ร้างเป็นปุ่มเพ่ือจะใช้เขียน Script เม่ือทำหน้าแรกดังรูปท่ี 15 แล้วให้ คลิกขวา
ที ่frame ที ่1 แล้วเลอืก Actions แล้วเขยีน Script ให้กับ frame แรกดงันี้
stop();
var sum;
sum=0;
ขัน้ตอนที ่2. เขยีน script ให้กับปุม่ขอ้ทีถู่กดงันี้
on (release) {

gotoAndStop(2);
sum++;

}
เขยีน script ให้กับปุม่ขอ้ทีผ่ดิดงันี้
on (release) {

gotoAndStop(2);
}
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ขัน้ตอนที ่3. เมือ่ทำ frame แรกเสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ใหส้รา้ง frame ที ่2 โดยคลกิที ่frame ที ่2 แล้ว
เลือกคำวา่ Insert Keyframe ดงัรปูที ่16

รูปที ่16 Insert Keyframe
ขัน้ตอนที ่4. คลกิที ่frame ที ่2 แล้วตกแตง่ดงัรปูที ่17

รปูที ่17 frame
ขัน้ตอนที ่5. เขยีน script ให้กับปุม่ขอ้ทีถู่กดงันี้
on (release) {

gotoAndStop(3);
sum++;

}
เขยีน script ให้กับปุม่ขอ้ทีผ่ดิดงันี้
on (release) {

gotoAndStop(3);
}
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วารสารวิทยบริการ
วิษณุ   เพชรประวตั ิ

การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

ขัน้ตอนที ่6. เมือ่ทำ frame ที ่2 เสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ใหส้รา้ง frame ที ่3 โดยคลกิที ่frame ที ่3
แล้วเลอืกคำวา่ Insert Keyframe คลกิที ่frame ที ่3 แล้วตกแตง่ดงัรปูที ่18

รปูที ่18 frame
ขัน้ตอนที ่7. ให้กำหนดคณุสมบตัดิงัรปูที ่19

รปูที ่19 คณุสมบตัิ
ขัน้ตอนที ่8 ให้กำหนดคณุสมบตัดิงัรปูที ่20
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วิษณุ   เพชรประวตั ิ
การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

รปูที ่20 คณุสมบตัิ
การใส่ไฟล์เสียง
ขัน้ตอนที ่1. นำเสยีงเขา้มาในโปรแกรม flash cs4  ดงัรปูที ่21

รูปที่ 21 เสียง
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วารสารวิทยบริการ
วิษณุ   เพชรประวตั ิ

การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

ขัน้ตอนที ่2. เมือ่นำไฟลเ์สียงเขา้มาแลว้ใหส้รา้ง scene ทีต่อ้งการใสเ่สียงหรอืเลือก scene ทีต่อ้งการ
ใส่ไฟล์เสียงในขัน้ตอนที ่3. หลังจากนัน้ใหส้รา้งปุม่ขึน้มา 2 ปุม่โดยใชเ้ครือ่งมอื window->common
libraries->Buttons
ดงัรปูที ่22 เลือกปุม่ทีต่อ้งการ

รปูที ่22 ปุม่
ขัน้ตอนที ่3. หลังจากนัน้ทำการเลอืกปุม่ทัง้สองปุม่แลว้คลกิขวา เลือก convert to Symbol ->movie
clip ดงัรปูที ่23 และ รปูที ่24

รปูที ่23 Symbol
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วิษณุ   เพชรประวตั ิ
การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

รปูที ่24 Symbol

ขัน้ตอนที ่4. ดบัเบลิคลกิทีไ่ฟล์ movie clip  ทีส่รา้งขึน้มา ให้คลกิขวาใน layer ที ่1 frame ที ่1
เลือก action หลังจากนัน้ใหใ้ส่ scrip ดงันี้
stop();
stopAllSounds();
ดังรูปที ่25

รปูที ่25 Script
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วิษณุ   เพชรประวตั ิ
การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

ขัน้ตอนที ่7. เลือก frame ที ่2 คลกิขวาทีร่ปู stop เลือก action ใส่ script ดงันี้
on(release)
{
stopAllSounds();
gotoAndStop(1);
}
ดังรูปที ่28

รปูที ่28 ปุม่ stop
ขัน้ตอนที ่8. สรา้ง layer ขึน้มาใหมอี่ก 1 layer ดงัรปูที ่29

รปูที ่29 layer

 



ปีท่ี ๒๒ ฉบับที ่๒ พฤษภาคม-สิงหาคม  ๒๕๕๔

68

วารสารวิทยบริการ
วิษณุ   เพชรประวตั ิ

การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

ขัน้ตอนที ่9. คลกิขวาที ่frame ที ่2 layer ที ่2 เลือก Insert Keyframe ดงัรปูที ่30

รูปที ่30 Insert Keyframe
ขัน้ตอนที ่10. เลือกที ่frame ที ่2 layer ที ่2 แล้วเลอืก file เสียงจาก library และนำไฟลเ์สียงลากลง
ในพืน้ทีก่ารทำงาน ดงัรปูที ่31

รปูที ่31 ใส่ไฟล์เสียง
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วิษณุ   เพชรประวตั ิ
การผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียฯ

ขัน้ตอนที ่11. ตรวจสอบการทำงานทัง้หมดอกีครัง้หนึง่
       Adobe Flash เปน็โปรแกรมทีส่ามารถสรา้งภาพกราฟกิและภาพเคลือ่นไหวไดม้ากมายหลาย
รปูแบบ ทีส่ำคญัคอื เปน็โปรแกรมสรา้งภาพเคลือ่นไหวแบบ Flash Animation ทีส่มบรูณแ์บบทีสุ่ด
มคีณุสมบตัทิีเ่ดน่หลายดา้นคอื รปูแบบไฟลม์ขีนาดเลก็ สามารถแสดงภาพออกมาไดช้ดัเจน มลูีกเล่น
ต่างๆ มากกว่าภาพเคลื่อนไหวแบบอื่นๆ นอกจากนี้ ยังสามารถทำ Interactive หรือการโต้ตอบกับ
ผู้ใช้ได้ด้วย Action Script ที่มีฟังก์ชั่นการทำงานที่ครอบคลุมทุกความต้องการ จนผู้พัฒนาสามารถ
สรา้งเป็น Application ขนาดเลก็ขึน้มาไดต้ามตอ้งการ หากเราจะไปพฒันาในการสรา้งส่ือทีใ่ชส้ำหรบั
การเรียนการสอน หรือสื่อมัลติมีเดียต่างๆก็ควรศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม และหมั่นฝึกฝนบ่อยๆ
ก็จะเกดิความชำนาญ และสามารถใชง้านไดต้ามตอ้งการ
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