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เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้โดยการใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปในการสอน

วิชาดนตรีปฏิบัติ (เคร่ืองเป่า) โรงเรียนพลวิทยา อำเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา

พัชรี สุวรรณธาดา *

บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และประสิทธิภาพของ

โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป ใน6ด้านได้แก่  (1) ความแม่นยำของการบรรเลงโน้ต (2) ความแม่นยำ

ของเครื่องหมายต่างๆที่ปรากฏในบทเพลง (3) ความคงที่ของจังหวะ (4) การแบ่งวรรคตอนใน

บทเพลง (5) ความไพเราะความเข้าใจในบทเพลง และ (6)นักเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเข้ากับ

ดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี  ระหว่างกลุม่ตัวอย่าง 2 กลุ่มได้แก่กลุ่มท่ีใช้โปรแกรมดนตรีสำเรจ็รูป

10 คน และกลุ่มท่ีไม่ใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป 10 คน ซ่ึงใช้แผนการสอน แบบทดสอบ เกณฑ์การ

ประเมิน แบบเดียวกัน และระยะเวลาในการเรียนเท่ากัน เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่โปรแกรมดนตรี

สำเร็จรูป และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย หาค่า

ประสิทธิภาพ KW – CAI  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและค่าความแปรปรวน(SและS2)  T-Test แบบ

Equal Variance assumed  เทียบตารางหาค่าวิกฤติ แบบ Two Tail ท่ีระดับนัยสำคัญท่ี 0.01

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของกลุ่มนักเรียนท่ีใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป

มีผลสัมฤทธ์ิดีกว่ากลุ่มนักเรียนท่ีไม่ใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปในทุกๆด้าน มีค่าประสิทธิภาพพบว่า

โปรแกรมดนตรีมีประสิทธิภาพมากว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้คือ 80 เปอร์เซ็นต์ 2) จากการศึกษาผลสัมฤทธิ์

ของกลุ่มนักเรียนท่ีใช้พบว่า โปรแกรมดนตรีสำเรจ็รูปมีประสทิธิภาพทัง้ 6 ด้าน โดยด้านท่ีมากท่ีสุด

คือ นักเรียนสามารถเล่นบทเพลงเข้ากับดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี 3) เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ของนักเรียนท้ัง2กลุ่ม พบว่า กลุ่มนักเรียนท่ีใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปจะมีผลสัมฤทธ์ิท่ีดีกว่ากลุ่มนัก

เรียนท่ีไม่ใช้โปรแกรมดนตรีสมาร์ทมิวสิค โดยด้านท่ีมีค่าความแตกต่างมากท่ีสุดคือด้านความคงท่ีของ

จังหวะ และด้านท่ีมีความแตกต่างกันน้อยท่ีสุดคือ ความแม่นยำของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบท

เพลง โดยรวมแล้วกลุ่มนักเรียนที่ใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปนี้มีผลสัมฤทธิ์ที่แตกต่างกันอย่างมีนัย

สำคัญท่ี 0.01

คำสำคัญ : โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป, โรงเรียนพลวิทยา, วิชาดนตรีปฏิบัติ

 *นักศึกษา ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต สาขาดนตรีศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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Abstract

The purpose of this research was to study and compare the learning achievement by using

instant music program in winds instrument class of Polwittaya School Hatyai Songkhla in 6

musical skill consist of  (1) The precision of playing notes (2)The ability of playing music

following musical signature and musical Term in scores (3)The steady of rhythmic (4)Divide

phrasing by breathing control (5)Musicianship and musical interpretation and(6) The ability to

play accompany with other part in aspects. The sample included 20 students of Polwittya School

divide to 2 groups, each group has 10 people. First group used instant music program and the

second group did not use it. The instruments included instant music program and the achievement

test. Data was statistically analyzed in percentage, arithmetic mean, standard deviation, and

t - test (Equal Variance assumed)

The finding revealed as follow 1) a group of students who experienced instant music

program has learning achievement better the other group. And the efficiency of instant music

program is higher than Criterion (80 percents) which is mean this program is efficient 2) the

instant music program is efficient for every music skills, the most efficient skill is the ability to

play accompany with other part. 3) The result of comparison the learning achievement of two

groups, there are difference between this two groups about steady of rhythmic has the highest

range of difference while the precision of playing notes has the lowest range of difference. The

average difference of the first group was higher significantly at 0.01 level compares to the other

group who never experienced this instant music program.

Keywords : Instant music program, Polwittaya school, Winds instrument class

บทนำ

ปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการเรียนการสอนมากขึ้น และเป็นตัวกระตุ้นให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีไม่ได้จำกัดอยู่แค่ในห้องเรียนกับตัวครูผู้สอนเท่าน้ัน นอกจากน้ีเทคโนโลยียัง

เป็นตัวเช่ือมต่อผู้เรียนกับศาสตร์ต่างๆโดยตรง ซ่ึงสามารถเปิดมุมมองและโลกทัศน์ของนักเรียนให้กว้าง

ขวางและครอบคลุมความรู้ในสถานการณ์ปัจจุบันเทคโนโลยีการศึกษา เป็นคำที่มาจากคำสองคำคือ

เทคโนโลยี ท่ีมีความหมายว่าเป็นศาสตร์แห่งวิธีการ ซ่ึงมิได้มีความหมายว่าเป็นศาสตร์แห่งเคร่ืองมือ

เพียงอย่างเดียว แต่รวมถึงวัสดุและวิธีการด้วย เม่ือมาเช่ือมกับคำว่า การศึกษา จึงเกิดเป็นคำใหม่ท่ีมี

ความหมายว่า การประยุกต์เคร่ืองมือ วัสดุและวิธีการไปส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียนรู้ ตลอดจนการ

จัดสภาพแวดล้อมใหม่เพ่ือการเรียนรู้ (วสันต์ อติศัพท์, 2544)

การเรียนดนตรีให้มีผลสัมฤทธ์ิท่ีดี มีทักษะสำคัญท่ีผู้เรียนควรจะต้องมีและสามารถพัฒนาให้
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ดีย่ิงข้ึนได้แก่ ทักษะการเล่น และ ทักษะการฟัง ซ่ึงทักษะท้ังสองอย่างน้ีเป็นทักษะท่ีเอ้ืออำนวยให้อีก

ทักษะหน่ึงเกิดการพัฒนา ยกตัวอย่างเช่น หากครูสอนให้นักเรียนฝึกเล่นเคร่ืองดนตรีสักหน่ึงช้ิน โดย

ให้นักเรียนเร่ิมเล่นโน้ตตัวแรกท่ีง่ายท่ีสุดท่ีสามารถทำได้ นักเรียนจะต้องเรียนรู้ท่ีจะฟังเสียงท่ีตนเองเล่น

และจดจำให้ได้ว่าเสียงมีลักษณะอย่างไร เพ่ือทำให้กระบวนการฝึกซ้อมโน้ตตัวอ่ืนๆสามารถทำได้อย่าง

ง่ายดาย ตัวอย่างเช่นน้ีสะท้อนให้นักเรียนเห็นว่า การฟังท่ีเร่ิมต้นจากการฟังตนเองน้ันดีประโยชน์มาก

ผู้วิจัยเล็งเห็นว่าหากมีนวัตกรรมที่ช่วยในการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้ โดยใช้

เทคโนโลยีด้านโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป มาเป็นตัวกระตุ้นพัฒนาการทางด้านการฟังให้กับนักเรียน

หลักสูตรดนตรีของนักเรียนโรงเรียนพลวิทยาได้ น่าจะเพ่ิมพูนผลสัมฤทธ์ิด้านทักษะการปฏิบัติเคร่ือง

ดนตรีของนักเรียนโรงเรียนพลวิทยาได้มากกว่าท่ีเป็นอยู่  ในหลักการสอนแบบซูซูกิน้ันการเร่ิมต้นการ

เรียนดนตรีโดยการใช้หู (Learn by ears) จะถูกให้ความสำคัญมาก ก่อนการเรียนวิธีการอ่านหรือการ

เขียนตัวโน้ต Suzuki ได้ค้นพบวิธีการสอนลักษณะน้ีจากการสังเกตการเร่ิมฝึกพูดของเด็กไม่ว่าจะเป็น

เด็กสัญชาติใด ก็ล้วนแล้วเริ่มต้นด้วยการฟังก่อนที่เด็กจะอ่านหนังสือและเขียนหนังสือได้เสียอีก

(Suzuki method, 2555, online) ดังน้ันส่ิงท่ีจะกระตุ้นให้เด็กพูดภาษาได้ก็คือการฟังซ้ำๆ และเกิด

การฝึกฝนเพื่อให้เกิดทักษะโปรแกรมดนตรีสมาร์ทมิวสิค เป็นซอร์ฟแวร์ดนตรีที่ช่วยในการฝึกซ้อม

ดนตรีให้กับนักดนตรีต้ังแต่นักเรียนท่ีเร่ิมฝึกหัดไปจนถึงนักเรียนในระดับท่ีสูง ทำให้ผู้ฝึกซ้อมสามารถ

ฝึกซ้อมซ้ำไปมาได้อย่างไม่เบื่อ เมื่อเทียบกับการฝึกซ้อมโดยลำพัง โดยโปรแกรมนี้ทำให้นักเรียน

สามารถฝึกฝนเพลงโดยการเล่นไปด้วยกันกับโปรแกรมซ่ึงทำหน้าท่ีเป็นส่วนท่ีเล่นประกอบ (Accom-

paniment Part) ทำให้นักเรียนเข้าใจองค์ประกอบของบทเพลง และพัฒนาฝีมือการเล่นได้อย่างรวด

เร็ว โปรแกรมรองรับท้ังสำหรับการซ้อมเด่ียว ได้แก่ เคร่ืองเป่า เคร่ืองสาย ขับร้อง ตลอดจนการซ้อม

แบบกลุ่มหรือวง ได้แก่วงเคร่ืองเป่า วงเคร่ืองสาย วงขับร้องประสานเสียง ไปจนถึงวงออร์เคสตร้า

สำหรับหลักสูตรการเรียนการสอนดนตรีของนักเรียนในโรงเรียนพลวิทยา อำเภอหาดใหญ่

จังหวัดสงขลา นักเรียนจะเร่ิมเรียนวิชาดนตรีเพ่ิมเติมในช้ันประถมศึกษาปีท่ี1 โดยเร่ิมเรียนเป็นกลุม่

วิชาดนตรีปฏิบัติ(คีย์บอร์ด) เพื่อเตรียมความพร้อมและปลูกฝังทักษะและสุนทรียภาพทางดนตรีให้

นักเรียนตั้งแต่เด็ก เมื่อนักเรียนเลื่อนเข้าสู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนจะมีโอกาสได้เลือกเครื่อง

ดนตรีตามกลุ่มท่ีทางโรงเรียนได้จัดไว้ ได้แก่ กลุ่มเคร่ืองดนตรีกีตาร์ เคร่ืองสาย ขับร้องและ เคร่ืองเป่า

การเรียนการสอนวิชาการปฏิบัติเครื่องเป่าซึ่งเป็นวิชาดนตรีเพิ่มเติม ในโรงเรียนพลวิทยา

นักเรียนใช้หนังสือ Essential Elements 2000 Comprehensive Band Method Book 1 ซ่ึงมีเนือ้หา

สาระท่ีคล้อดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางปี2551 มาเป็นหนังสือประกอบการเรียนการสอน โดยในการ

วิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยจะนำโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป เข้ามาใช้ประกอบกับหนังสือ Essential Elements 2000

Comprehensive Band Method Book 1 โดยจะศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนสองกลุ่ม

ได้แก่ กลุ่มนักเรียนที่ใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป และกลุ่มนักเรียนที่ไม่ได้ใช้โปรแกรมสำเร็จรูป

ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักเรียน ซึ่งเกิดจากการใช้โปรแกรม
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ดนตรีสำเร็จรูป นักเรียนโรงเรียนพลวิทยา โดยการวิจัยคร้ังน้ี ผู้วิจัยจะเน้นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

หลังใช้โปรแกรมนี้ โดยการทดสอบการปฏิบัติเครื่องดนตรี เพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการของนักเรียน

ที่ใช้โปรแกรมดนตรีชิ้นนี้ เมื่อเปรียบเทียบกับนักเรียนในระดับชั้นเดียวกันที่ไม่ได้ใช้โปรแกรม

สมาร์ทมิวสิคช่วยสอนเพื่อประโยชน์การพัฒนาการเรียนการสอนในก้าวหน้าต่อไปในอนาคต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

การวิจัยเรื่อง  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้โดยการใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปใน

การสอนวิชาดนตรีปฏิบัติ (เคร่ืองเป่า) โรงเรียนพลวิทยา อำเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา มีวัตถุประสงค์

ของการวิจัยดังนี้

เพ่ือศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิและประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป ใน 6 ด้าน

ได้แก่  (1)ความแม่นยำของการบรรเลงโน้ต (2)ความแม่นยำของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบท

เพลง (3)ความคงท่ีของจังหวะ (4)การแบ่งวรรคตอนในบทเพลง (5)ความไพเราะความเข้าใจในบท

เพลง และ (6)นักเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเข้ากับดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี  ระหว่างกลุ่ม

ตัวอย่าง 2 กลุ่มได้แก่กลุ่มท่ีใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป  และกลุ่มท่ีไม่ใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป

ขอบเขตของการวิจัย

ด้านเน้ือหาทางวิชาการ ได้มุ่งเน้นศึกษาประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปใน6ด้านได้

แก่  (1)ความแม่นยำของการบรรเลงโน้ต (2)ความแม่นยำของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง

(3)ความคงท่ีของจังหวะ (4)การแบ่งวรรคตอนในบทเพลง (5)ความไพเราะความเข้าใจในบทเพลง

และ (6)นักเรียนสามารถบรรเลงบทเพลงเขา้กับดนตรีประกอบไดเ้ป็นอย่างดี

ขอบเขตด้านประชากรและพืน้ท่ีในการศกึษา เป็นการศึกษาข้อมูลจากกลุม่นักเรียนโรงเรียน

พลวิทยา อำเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จำนวน 20 คน ท่ีเลือกเรียนวิชาดนตรี

ปฏิบัติเครื่องเป่า ในปีการศึกษา 2555 เทอมที่ 1 ระยะเวลาในการทำการวิจัยเก็บข้อมูลเท่ากับ 1

ภาคเรียน

ท้ังน้ี จึงข้อสงวนสิทธ์ิในการใช้ช่ือจริงของโปรแกรมเพือ่มิให้ส่งผลกระทบใดๆกับบริษัท และ

โปรแกรมที่ผู้วิจัยนำมาทำการทดลอง

ระเบียบการวิจัย

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง และเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้เครื่องมือได้แก่

โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ โดยผู้วิจัยจะใช้วิธีการวิจัยแยกเป็น 2 กลุ่ม

แบ่งเป็น 3ส่วน ดังน้ี
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ส่วนท่ี 1

กลุ่มท่ี 1

- ทดลองเรียนโดยใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป

- เก็บรวบรวมข้อมูลโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบท้ายคาบ/แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้

- นำข้อมูลท่ีได้(ผลสัมฤทธ์ิ) มาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล เปรียบเทียบประสิทธิภาพโปรแกรม

ดนตรีสำเร็จรูป ท้ัง 6 ด้าน ว่าโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ีมีประสิทธิภาพในทักษะด้านใดมากน้อยเพียงใด

ส่วนท่ี 2

กลุ่มท่ี 2

- ทดลองเรียนโดยไม่ใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป

- เก็บรวบรวมข้อมูลโดยให้นักเรียนทำแบบทดสอบท้ายคาบ/แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง

การเรียนรู้

- นำข้อมูลท่ีได้(ผลสัมฤทธ์ิ) มาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล เปรียบเทียบประสิทธิภาพโปรแกรม

ดนตรีสำเร็จรูป ท้ัง 6 ด้าน ว่าโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ีมีประสิทธิภาพในทักษะด้านใดมากน้อยเพียงใด

ส่วนท่ี 3   นำข้อมูลของนักเรียนในกลุ่มท่ี 1และ 2 ไปเปรียบเทียบเพ่ือหาค่าความแตกต่างในผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรู้ และความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิแต่ละด้าน (6ด้าน)

ในการตรวจสอบความสอดคล้องของเนื้อหา เกณฑ์การให้คะแนน และ แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิ  ผู้วิจัยได้เรียนเชิญผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 3ท่านกรุณาตรวจสอบและแก้ไขจนสามารถนำมาใช้ใน

การวิจัยได้ จากนั้นได้ขอความอนุเคราะห์จากผู้อำนวยการโรงเรียนพลวิทยาในการจัดเก็บวิเคราะห์

ข้อมูลจากการทำแบบฝึกหัดท้ายคาบ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษา ของนักเรียนท้ังสอง

กลุ่มนี้

สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ค่าเฉล่ีย หาค่าประสิทธิภาพ KW - CAI ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐานและ ค่าความแปรปรวน (SและS2) ค่า T-Test แบบ Equal Variance assumed เทียบตาราง

หาค่าวิกฤติ แบบ Two Tail ท่ีระดับนัยสำคัญท่ี 0.01

ผลการวิจัย

ผลการวิจัยได้จำแนกเป็น 3 ส่วน ดังน้ี

1. ผลการวิจัยการศึกษาผลสัมฤทธ์ิของกลุ่มนักเรียนจำนวน10 คนท่ีใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป

พบว่าหลังจากนักเรียนใช้โปรแกรมสำเร็จรูปแล้วมีผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียรวมเปล่ียนไปจากเดิมท่ีระดับ 3.60

(ปานกลาง) เป็น 4.45 (ดี)   เม่ือเทียบระดับความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้เฉล่ียราย

จุดประสงค์ พบว่า ด้านท่ีมีระดับผลสัมฤทธ์ิมากท่ีสุดไปหาน้อยท่ีสุดดังน้ี

1.1 นักเรียนสามารถเล่นบทเพลงเข้ากับดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี มีค่าความต่างที่

ระดับ 1.1
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1.2 ความคงท่ีของจังหวะมีค่าความต่างท่ีระดับ 1

1.3 ความแม่นยำของการบรรเลงโน้ตมีค่าความต่างท่ีระดับ 0.9

1.4 การแบ่งวรรคตอนของบทเพลงมีค่าความต่างท่ีระดับ 0.8

1.5 ความแม่นยำของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง มีค่าความต่างท่ีระดับ 0.7

1.6 ความไพเราะ ความเข้าใจในบทเพลงมีค่าความต่างท่ีระดับ0.6

เม่ือหาค่าประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป เท่ากับ 80.5 เปอร์เซ็นต์ มากกว่าเกณฑ์

ท่ีต้ังไว้ 80 เปอร์เซ็นต์ จัดว่ามีประสิทธิภาพพอใช้

2. ผลการวิจัยการศึกษาผลสัมฤทธ์ิของกลุ่มนักเรียนจำนวน10 คนท่ีไม่ได้ใช้โปรแกรมดนตรี

สำเร็จรูป พบว่าหลังจากนักเรียนใช้โปรแกรมสำเร็จรูปแล้วมีผลสัมฤทธ์ิเฉล่ียรวมเปล่ียนไปจากเดิมท่ี

ระดับ 2.79 (พอใช้) เป็น 3.43 (ปานกลาง) เม่ือเทียบระดับความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนรู้เฉล่ียรายจุดประสงค์ พบว่า ด้านท่ีมีระดับผลสัมฤทธ์ิมากท่ีสุดไปหาน้อยท่ีสุดดังน้ี

2.1 นักเรียนสามารถเล่นบทเพลงเข้ากับดนตรีประกอบได้เป็นอย่างดี มีค่าความต่างที่

ระดับ 0.6

2.2 การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง ความคงที่ของจังหวะและ ความแม่นยำของการ

บรรเลงโน้ตมีค่าความต่างท่ีระดับ 0.5

2.3 ความแม่นยำของเคร่ืองหมายต่างๆท่ีปรากฏในบทเพลง มีค่าความต่างท่ีระดับ 0.3

2.4 ความไพเราะ ความเข้าใจในบทเพลงมีค่าความต่างท่ีระดับ0.1

3. เมื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งสองสรุปได้ว่า นักเรียนกลุ่มที่

1 ซ่ึงใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในระดับ 4.45 ในขณะท่ีนักเรียนกลุ่มท่ี

2 ซ่ึงมิได้ใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในระดับ3.43 มีความต่างกันท่ีระดับ

1.02 มีค่า T-Test เท่ากับ 11.29  เม่ือเทียบตารางทีแบบ Two Tails หาค่าวิกฤตท่ีระดับนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ี 0.01 พบว่า นักเรียนกลุ่มท่ีหน่ึงมีความแตกต่างทางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้เทียบกับกลุ่ม

ท่ี 2 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.01

การอภิปรายผล

การวิจัยเร่ืองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้จากการใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปในการ

สอนวิชาดนตรีปฏิบัติ(เครื่องเป่า) โรงเรียนพลวิทยา อำเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา โดยทำการสุ่ม

นักเรียนตัวอย่างคือกลุ่มนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี4/3 และ 4/4 จำนวน 20 คน จากกลุ่มประชากร

จำนวน 600 คน โดยนักเรียนกลุ่มตัวอย่างท้ังสองกลุ่มน้ี จะมี1กลุ่มท่ีทดลองใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จ

รูปในการเรียนการสอน และอีกกลุ่มหน่ึงจะใช้วิธีการเรียนแบบปกติซ่ึงไม่มีการใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จ

รูป จากน้ันผู้วิจัยทำการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่คะแนนจากการทำแบบฝึกหัดท้ายคาบ และคะแนน

จากการทำแบบทดสอบ ซ่ึงใช้แผนการจัดการเรียน แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และจุดประสงค์การ
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ประเมินแบบเดียวกัน เพ่ือศึกษาตามวัตถุประสงค์การวิจัย

จากกระบวนการวิจัยดังกล่าว สามารถนำมาอภิปรายเปรียบเทียบความแตกต่างของผลมฤทธ์ิ

และนัยสำคัญตามด้านท่ีศึกษา 6 ด้านจากมากไปหาน้อยดังน้ี

1. ความแม่นยำของการบรรเลงโน้ต และความคงท่ีของจังหวะ

ทักษะ 2 ด้านน้ีเป็นทักษะเบ้ืองต้นผู้เรียนดนตรีจะต้องสามารถเข้าใจ และปฏิบัติได้ จากผล

การทดลอง นักเรียนท้ังสองกลุ่มมีความแตกต่างทางด้านผลสัมฤทธ์ิในข้อน้ี ผู้วิจัยจึงขอสรุปว่าโปรแกรม

ดนตรีสำเร็จรูป มีส่วนช่วยพัฒนาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียนเป็นอย่างมากในเร่ืองของทักษะเบ้ืองต้นเร่ือง

ความแม่นยำของการบรรเลงโน้ต และความคงท่ีของจังหวะ ซ่ึงผู้วิจัยสามารถใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จ

รูปน้ีในการพัฒนาทักษะด้านน้ีได้ มีความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิระหว่างกลุ่มนักเรียนท่ีใช้ และไม่ใช้

โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูป มากท่ีสุด

2. การแบ่งวรรคตอนของบทเพลง

ทักษะด้านน้ีสำคัญมากสำหรับผู้เรียนวิชาดนตรีปฏิบัติ เพราะจะทำให้บทเพลงส่ือความหมาย

ได้ถูกต้องตามประโยคเพลง นักเรียนเคร่ืองเป่า จะต้องรู้จักการแบ่งวรรคตอนท่ีถูกต้อง จากการหาย

ใจให้ถูกตามตำแหน่งท่ีถูกต้อง ซ่ึงเป็นทักษะท่ีนักเรียนจะต้องฝึกหลังจากนักเรียนสามารถเล่นโน้ตได้

ถูกต้องแม่นยำแล้ว จากการทดลอง พบความแตกต่างของระดับผลสัมฤทธิ์ในด้านนี้ในลำดับที่ 2

จึงสามารถกล่าวได้ว่า โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ีมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะด้านน้ี สามารถนำ

ไปปรับใชก้ับนักเรียนได้

3. ความไพเราะ และความเข้าใจในบทเพลง นักเรียนสามารถเล่นเพลงเข้ากับดนตรีประกอบ

ได้ดี

ทักษะสองด้านน้ีเป็นทักษะท่ีต้องอาศัยประสบการณ์การฟัง และทักษะการเล่นประสานกัน จึง

ทำให้เกิดทักษะในการบรรเลงได้อย่างไพเราะและเข้าใจในบทเพลง อีกท้ังการเล่นเพลงให้เข้ากับเสียง

ดนตรีประกอบได้นับเป็นทักษะท่ีต้องอาศัยการฝึกฝน และเน่ืองจากนักเรียนกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งอาจยังไม่มีทักษะ และประสบการณ์ด้านดนตรีมากนัก จึงพบว่าโปรแกรม

ดนตรีสำเร็จรูปนี้มีประสิทธิภาพต่อทักษะด้านนี้ในลำดับที่3

4. ความแม่นยำของเครื่องหมายต่างๆที่ปรากฏในบทเพลง

การเรียนตลอดภาคเรียน แม้จะมีการตอนท่ีเป็นลำดับข้ันตอน หมายถึงเร่ิมสอนจากระดับง่าย

และค่อยๆเพ่ิมระดับความซับซ้อนทางดนตรีมากข้ึน ผนวกกับการใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปเข้าช่วย

อย่างไรก็ตามผลความแตกต่างของผลสัมฤทธิ์ในทักษะด้านนี้ยังคงไม่มากนัก ผลการวิจัยระบุว่ากลุ่ม

นักเรียนท่ีใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปมีระดับผลสัมฤทธ์ิต่างกับกลุ่มท่ีมิได้ใช้ น้อยท่ีสุด

หากกล่าวโดยรวม โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ี มีส่วนช่วยในการเพ่ิมพูนผลสัมฤทธ์ิได้ในทุกๆ

ด้าน โดยมีด้านท่ีมากท่ีสุดคือ เร่ืองความแม่นยำของตัวโน้ต และความคงท่ีของจังหวะ จึงเหมาะแก่

การนำโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ีไปประยุกต์ใช้กับวิชาปฏิบัติดนตรี (เคร่ืองเป่าและเคร่ืองดนตรีอ่ืนๆ)
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ในเร่ืองการพัฒนาจังหวะ และทักษะความแม่นยำในการบรรเลงต่อไป

ข้อเสนอแนะในการวิจัย

จากการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปทำให้ผู้วิจัยได้ข้อสรุป

ในการจดัการเรยีนรู้ในสามารถพฒันาศกัยภาพดา้นดนตรีของนักเรียน โดยมีข้อเสนอแนะดงัน้ี

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย

1. เสนอให้หน่วยงานสนับสนุนการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปน้ีเป็นส่วนหน่ึงในการเรียนการสอน

วิชาดนตรีปฏิบัติของโรงเรียนพลวิทยา ในทุกๆเครื่องดนตรี ทั้งนี้เพื่อให้บุคลากรทางการศึกษาได้มี

ทักษะในการใช้เทคโนโลยีเป็นตัวช่วยในการจัดการเรียนการสอนทั้งในห้องเรียน และนอกห้องเรียน

และนักเรียนทุกคนได้มีโอกาสในการทดลองใช้โปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ี เพ่ือทำการทดลองเป็นระยะ

ว่าโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ีจะสามารถใช้กับนักเรียนทุกระดับได้อย่างมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใด

เพื่อจะได้ทำการปรับปรุงการใช้งานในสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่แต่ละกลุ่มเครื่องมือ

กำหนดไว้

2. สนับสนุนงบประมาณในการส่ังซ้ือโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปน้ี และจัดทำการอบรมวิธีการ

ใช้โปรแกรมน้ีให้กับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือให้สามารถเข้าใจ เข้าถึง และเรียนรู้การนำโปรแกรมไปประยุกต์

ใช้ในชั้นเรียนได้อย่างเหมาะสม

ข้อเสนอแนะเชิงปฏิบัติ

1. ให้ความรู้นักเรียนเกี่ยวกับวิธีการใช้โปรแกรมและวัตถุประสงค์ในการใช้โปรแกรม เพื่อ

มิให้นักเรียนยึดติดกับคะแนนท่ีได้จากการประเมินโดยโปรแกรมดนตรีสำเร็จรูปเท่าน้ัน ท้ังน้ีควรสอน

ให้นักเรียนเรียนรู้การประเมินค่าผลงานทางดนตรีของดนตรีได้อย่างถูกต้องและมั่นใจ
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