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บทคัดย่อ

งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ พัฒนารูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพ่ือ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  ในการดำเนินงานวิจัยได้พัฒนา

รูปแบบข้ึนโดยผ่านการประเมินจากผู้เช่ียวชาญจำนวน 17 ท่าน ใช้วิธีการกำหนดคุณสมบัติตามประสงค์

(Purposive Sampling) ในปีการศึกษา 2554

ผลการประเมินพบว่า การพัฒนารูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ  ประกอบ

ด้วย 5 องค์ประกอบหลักได้แก่  1) ปัจจัยนำเข้า (Input factors)  2) กระบวนจัดการเรียนแบบสร้าง

สรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ(Process)  3) การควบคุม (Control)  4) ผลผลิต (Output)  5) ข้อมูลป้อน

กลับ (Feedback)  โดยมี 12 องค์ประกอบย่อย คือ  1) กำหนดเป้าหมายในการเรียนเชิงหรรษา  2)

วิเคราะห์ผู้เรียน  3) ออกแบบเน้ือหาส่ือการเรียนท่ีดึงดูดใจ  4) กำหนดกิจกรรมการเรียนตามแนว

ทางการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา 5)เตรียมพ้ืนท่ีและสภาพแวดล้อมแห่งการเรียนรู้   6) กำหนด

บทบาทผู้สอน  7) ดำเนินการเรียนตามกระบวนการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ โดยใช้โม

เดลอิเลท(ELATE)  ซ่ึงประกอบด้วย 7.1) ข้ันหรรษา (Entertain)  7.2)ข้ันเรียน (Learn) 7.3)

ข้ันยอมรับในความคิด (Accepted idea) 7.4) ข้ันลงมือปฏิบัติ (Take action)  7.5) ข้ันประเมินผล

(Evaluate)  8)กิจกรรมเสริมการเรียนรู้เชิงหรรษา  9) การควบคุมและติดตามผลการเรียนของผู้เรียน

10) กำหนดระยะเวลาในการตรวจผลงาน 11)ประเมินผลความคิดสร้างสรรค์จากการเรียน

11.1) มิติด้านจิตใจและบุคลิกภาพ ได้แก่ความอยากรู้อยากเห็นและความเชื่อมั่นในตนเอง 11.2)

มิติด้านผลงานสร้างสรรค์ได้แก่ ความแปลกใหม่ ความเหมาะสมในการแก้ปัญหา   ความละเอียดลออ

และการสังเคราะห์ 12) ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือปรับปรุง  ซ่ึงผลการประเมินจากผู้เช่ียวชาญอยู่ในระดับ

เหมาะสมมาก และสามารถนำรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ  ไปใช้ในการพัฒนา

บทเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาบัณฑิตต่อไป

คำสำคัญ:  รูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ
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Abstract

The purposes of this study was to develop web based edutainment creativity learning

model to enhance creative thinking of undergraduate students. The procedure of the research was

started by development the model which was evaluated by  seventeen experts.  They were

selected by purposive sampling in academic year 2011.

The results found that: Development of web based edutainment creativity learning  model

to enhance creative thinking of undergraduate students consisted of 5 main components: 1) input

factors, 2) wed based edutainment creativity learning management process, 3)control, 4)

output, and 5) feedback, and 12 minor components:1)setting the  instructional objectives for

fun, 2) analyzing the learners, 3) designing an attractive contents and instructional medium, 4)

setting the learning activities by method edutainment creativity learning, 5) preparing the

learning area and knowledge environment, 6) setting the teacher’s role, 7) proceeding wed based

edutainment creativity learning  by using ELATE Model which consisted of 5 steps: 7.1)

Entertain, 7.2) Learn, 7.3) Accepted idea, 7.4) Take action, 7.5) Evaluate,  8) setting of extra

activities in the edutainment creativity learning, 9) monitor and controlling learning records of

students, 10) setting period of time for checking achievement, 11) evaluate the creative thinking

of learning by 11.1) the dimensions of mental in terms of curiosity and self-confidence, 11.2)

the dimensions of create works dimensions in terms of innovative and suitability in problem

solving, sensibility and synthesis 12) Feedback for project revision. This model evaluated by the

experts was appropriate at a high level. This developed of web based edutainment creativity

learning  model was acceptable and it could be used for development as units instruction in web

based edutainment creativity learning  model can be to enhance creative thinking of undergraduate

students.

Keywords:   Web Based Edutainment Creativity Learning  Model

บทนำ

ประเทศไทยให้ความสำคัญต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นสิ่งสำคัญที่จำเป็นต้อง

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองเพราะความคิดสร้างสรรค์มีผลต่อการพัฒนาประเทศไทย

ในอนาคตอย่างมาก โดยได้นำมากำหนดเป็นเป้าหมายในการจัดการศึกษาดังที่ได้กำหนดไว้ในพระ

ราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 มาตรา 24 ข้อ 2 และ ข้อ 3 ว่า “ให้สถานศึกษา

ฝึกกระบวนการคิด การจัดการเผชิญกับสถานการณ์และประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไข

ปัญหาต่าง ๆ โดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ฝึกการปฏิบัติให้ทำได้  คิดเป็น
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ทำเป็น รักการอ่าน และเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเน่ือง” [1]

แต่สภาพป?ญหาการจัดการเรียนการสอนระดับอุดมศึกษาในปัจจุบันประสบปัญหา  [2]  ด้าน

ผู้สอน มักมีการสอนแบบบรรยายวิธีการสอนใช้การถ่ายเทความรู้แต่ไม่ถ่ายเทวิธีการส่งเสริมให้คิดเป็น

ทําเป็น  มุ่งเน้นการท่องจํา ไม่สามารถปลูกฝังการรักท่ีจะเรียนรู้  เน้นภาคทฤษฎีมากกว่าการปฏิบัติ

ขาดทักษะและเทคนิคในการผลิตและใช้อุปกรณ์การสอน ขาดการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับความ

เป็นจริง  การเรียนการสอนเน้นด้านปริมาณมากกว่าคุณภาพ ในเชิงจริยธรรม การใช้วิธีสอนเป็นกลุ่ม

ใหญ่เป็นวิธีท่ีทําให้ครูและศิษย์ไม่ค่อยมีความใกล้ชิดกัน [3] นวัตกรรมการจัดกระบวนการการเรียน

รู้ระดับอุดมศึกษาในทศวรรษหน้า (พ.ศ. 2545-2554)  พบปัญหาของการจัดการเรียนการสอนใน

ยุคป้จจุบัน คือ บุคลิกภาพของบัณฑิตยังบกพร่องในด้านการมีมนุษยสัมพันธ์ท่ีดี ความอุตสาหะ ความ

อดทน และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ นอกจากน้ียังพบว่า  บัณฑิตในระดับปริญญาตรีข้ึนไปขาดทักษะ

และประสบการณ์ในการสืบค้น การค้นคว้าและวิจัย  จากสภาพปัญหาดังกล่าว นับว่าส่ันคลอนรากฐาน

ของสังคมอย่างย่ิง เพราะหากระบบการศึกษาไม่ได้สอนคนให้คิด เม่ือเติบโตมาคนในระดับชนช้ันมัน

สมองจะอยู่ในภาวะอ่อนแอทางความคิด ส่งผลให้สังคมอ่อนแอและไม่สามารถแข่งขันกับคนในสังคม

อื่นได้

ปัจจุบันการบริการบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและเข้ามามี

บทบาททางการศึกษาจนกระท่ังกลายเป็นคลังแห่งความรู้ท่ีไร้พรมแดนการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์

เน็ตเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียนจะได้เรียนตามความสามารถและความสนใจของผู้เรียน โดย

เน้ือหาของบทเรียนซ่ึงประกอบด้วย  ข้อความ  รูปภาพ  เสียง วิดีโอ และมัลติมีเดีย   อ่ืน ๆ  จะถูกส่ง

ไปยังผู้เรียนผ่านเว็บบราวเซอร์ (Web Browser) โดยผู้เรียน  ผู้สอน และเพ่ือนร่วมช้ันเรียนทุกคน

สามารถติดต่อ ปรึกษา แลกแปลกความคิดเห็นระหว่างกันได้เช่นเดียวกับช้ันเรียนตามปกติ โดยอาศัย

เคร่ืองมือการติดต่อ ส่ือสารท่ีทันสมัย จึงเป็นการเรียนสำหรับทุกคนท่ีสามารถเรียนได้ทุกเวลาทุกสถานท่ี

ในด้านของระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ยังมีการจัดหาเครื่องมือ ซึ่งทำให้ผู้สอนสามารถตรวจสอบ

ความก้าวหน้าของพฤติกรรมการเรียน ของผู้เรียนได้อย่างละเอียดตลอดเวลา [4]

จากประโยชน์ของเทคโนโลยีท่ีก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว  ทำให้ผู้วิจัยตระหนักถึงความสําคัญใน

ประเด็นท่ีกล่าวมาข้าง ต้น จึงทําการศึกษาวิจัยค้นหาวิธีการดำเนินการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือ

ให้เหมาะกับยุคสมัย  โดยได้พัฒนารูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา บนเว็บ เพ่ือเป็นการ

เพ่ิมศักยภาพทางการเรียนรู้ให้เหมาะสมและก้าวทันต่อการเจริญก้าวหน้าในยุคไร้พรมแดน  ซ่ึงจะเป็น

ประโยชน์ต่อการจัดการศึกษาของประเทศชาติให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดต่อไป

วัตถุประสงค์

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ตั้งจุดมุ่งหมายไว้ดังนี้

 เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต
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สมมุติฐานการวิจัย

 รูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา บนเว็บ  เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ท่ีพัฒนาข้ึนเป็นรูปแบบท่ีเหมาะสม อยู่ในระดับเหมาะสมมาก

วิธีดำเนินการวิจัย

การดำเนินการวิจัยมี 3 ข้ันตอนดังน้ี

ข้ันตอนท่ี 1 ศึกษารูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ  เพ่ือส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต

เป็นการศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานขององค์ประกอบต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ

การสร้างรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ  เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต เพ่ือกำหนดกรอบแนวคิดของรูปแบบ โดยมีรายละเอียดดังน้ี

1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยจากเอกสารตํารางานวิจัยและวารสารต่าง ๆ

2. การศึกษาสภาพปัจจุบัน โดยการสัมภาษณ์อาจารย์และสอบถามศึกษา

3. วิเคราะห์และสังเคราะห์ หลักการ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องและข้อมูลสภาพปัจจุบันไปเสนอ

อาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องตามที่ได้รับคำ

แนะนำ

ข้ันตอนท่ี 2 การสร้างรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา บนเว็บ เพ่ือส่งเสริมความ

คิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต

รูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต เป็นรูปแบบท่ีพัฒนาข้ึนจากการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์หลักการ และ

ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้อง ในข้ันตอนท่ี 1 มีการดำเนินการ ตามลำดับดังน้ี

1. การกําหนดกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพ่ือส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต จากข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์และ

สังเคราะห์ในข้ันตอนท่ี 1   นํามากําหนดเป็นกรอบแนวคิดในการสร้างรูปแบบ

2. สร้างรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา บนเว็บ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต  ตามกรอบแนวคิดในข้ันตอนท่ี 1 โดยร่างรูปแบบการเรียนแบบ

สร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต

ประกอบไปด้วยองค์ประกอบและวิธีการเรียนของรูปแบบ 5 ส่วนดังน้ี

ส่วนท่ี 1  กำหนดเป้าหมายของรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

รูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต มีเป้าหมายเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ในมิติด้านจิตใจและบุคลิกภาพ

และมิติด้านผลงานสร้างสรรค์
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ส่วนท่ี 2  กำหนดหลักการของรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

การนำแนวคิดและหลักการของการเรียนบนเว็บหลักการและทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

มาผสมผสานกับส่ือบันเทิงแบบมัลติมีเดีย เพ่ือมาบูรณาการ ให้ได้กระบวนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์

เชิงหรรษา โดยมีหลักการดังต่อไปน้ี

1. สร้างบรรยากาศเชิงบวกทางกายภาพโดยสนับสนุนสภาพแวดล้อมที่กระตุ้นผู้เรียนให้อยู่

ในสภาวะพร้อมท่ีเกิดกระบวนการเรียนรู้ได้ดีท่ีสุด ภายใต้บรรยากาศท่ีสนุกสนานเพลิดเพลิน

2. กระบวนการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีพัฒนาข้ึนบน

เว็บท่ีกระตุ้นการทำงานของสมองโดยใช้ประสาทสัมผัสหลายส่วนตามลีลาการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกันของ

ผู้เรียนแต่ละคน เก่ียวข้องกับสติปัญญา อารมณ์ สังคม จิตใจ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนฝึกกระบวนคิดแบบ

สร้างสรรค์ และสร้างผลงานแปลกใหม ่ท่ีเกิดจากความคิด  ในด้านท่ีผู้เรียนถนัดและสนใจโดยการลง

มือปฏิบัติ รู้จักคิดแก้ไขปัญหาท่ีนำไปสู่เป้าหมายท่ีตนกำหนด  มีทางเลือกท่ีหลากหลาย มีความท้าทาย

และให้ผลป้อนกลับต่อผู้เรียนแบบทันทีทันใด โดยใช้ส่ือมัลติมีเดียท่ีประกอบด้วย ภาพ  เสียง วีดิทัศน์

และดนตรี เข้ามาช่วยในการถ่ายทอดความรู้ ทักษะและวิธีการปฏิบัติ ภายใต้บรรยากาศการเรียนอย่าง

มีความสุข  สนุกสนานเพลิดเพลิน และกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีเช่ือมโยงต่อกับระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

ให้ดำเนินการไปอย่างมีประสิทธิภาพ  เป็นการพัฒนาความรู้ความสามารถหลายด้าน ก่อให้เกิดการ

พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์  และช่วยให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นใน

การเรียน สร้างความเช่ือม่ันให้แก่ผู้เรียน เพราะได้เรียนรู้ในส่ิงท่ีตนชอบและพึงพอใจ

3. การแก้ปัญหาในงาน เป็นกิจกรรมทางความคิด ท่ีผู้เรียนสามารถการแยกแยะข้อมูลข่าวสาร

วิเคราะห์ปัญหา รู้จักวิพากษ์วิจารณ์รับรู้สาเหตุของปัญหา  และแสวงหาคำตอบโดยนำส่ิงท่ีตนค้นพบ

มาเช่ือมโยงกับวิธีการแก้ปัญหา เพ่ือมุ่งไปสู่จุดมุ่งหมายท่ีต้องการ ทำให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดแก้

ปัญหาอย่างเป็นระบบ หาทางเลือกและตัดสินใจอย่างสร้างสรรค์

4. มอบหมายงานท่ีมีความท้าทาย ชวนค้นคว้าหาคำตอบและเก่ียวข้องโดยตรงกับประสบการณ์

ของผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสกำหนดเป้าหมายในการทำงานและมีวิธีการที่จะบรรลุเป้าหมาย

ด้วยตนเอง

5. การวัดและประเมินผล เป็นการวัดและประเมินผลการเรียนตามสภาพจริง โดยมีการวัด

และประเมินผลการเรียนรู้และกระบวนการเรียนของผู้เรียน โดยการประเมินจากกระบวนการแก้ปัญหา

ในงาน ผลของกิจกรรม  การร่วมมือในการทำงานกลุ่ม   การแลกเปล่ียนความคิดเห็น การนำเสนอ

ผลงานและการวัดความคิดสร้างสรรค์ รวมท้ังปัญหาและอุปสรรคและข้อคิดเห็นจากการเรียนแบบสร้าง

สรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

ส่วนที่ 3 กำหนดองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

ได้พัฒนาข้ึนตามแนวคิดวิธีระบบ (Systematic Approach) ประกอบด้วยองค์ประกอบหลกั 5 องค์

ประกอบ และมีองค์ประกอบย่อย 12  องค์ประกอบ
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1. ปัจจัยนำเข้า (Input factors ) ประกอบด้วย 1) กำหนดเป้าหมายในการเรียนเชิงหรรษา,2)

วิเคราะห์ผู้เรียน, 3) ออกแบบเน้ือหาส่ือการเรียนท่ีดึงดูดใจ, 4) กำหนดกิจกรรมการเรียนตามแนว

ทางการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา,   5) การเตรียมพ้ืนท่ีและสภาพแวดล้อมแห่งการเรียนรู้

2. กระบวนการจัดการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ (Process) ประกอบด้วย 1)

กำหนดบทบาทผู้สอน (Edutainer), 2) การดำเนินการเรียนตามกระบวนการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิง

หรรษา, 3) กิจกรรมเสริมการเรียนรู้เชิงหรรษา

3. การควบคุม (Control) ประกอบด้วย  1) การตรวจสอบและควบคุมการเรียนของผู้เรียน,

2) กำหนดระยะเวลาการทดสอบ

4. ผลผลิต (Output) ประกอบด้วย การประเมินผลการเรียน

5. ข้อมูลป้อนกลับ (Feedback)   ประกอบด้วย  ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือปรับปรุง

ส่วนท่ี 4  กำหนดวิธีการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ ประกอบด้วย

1.  กำหนดกระบวนการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา บนเว็บ  5 ข้ันตอนได้แก่

1.1 ข้ันหรรษา (Entertain) คือสร้างแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธ์ิให้กับผู้เรียน กระตุ้นความสนใจ

และสร้างบรรยากาศในการเรียน ประกอบด้วย ข้ันการเตรียมความพร้อมเชิงหรรษา (Preparation for

fun)

1.2 ขั้นเรียน (Learn) คือผู้เรียนศึกษาค้นคว้าและเชื่อมโยงความรู้และสารสนเทศ

ประกอบด้วย ข้ันท่องเท่ียวหาข้อเท็จจริง (Touring for facts finding) และข้ันเพลิดเพลินกับปัญหา

(Enjoying in problem  solving)

1.3 ขั้นยอมรับในความคิด (Accepted idea) คือความคิดที่ค้นพบด้วยตนเองและได้

พิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบครอบว่าดีท่ีสุดแล้วพร้อมจะนำไปปฏิบัติ ประกอบด้วยข้ันหรรษาพบแนวคิด

(Exulting with in ideas)

1.4 ข้ันลงมือปฏิบัติ (Take action) คือนำความคิดท่ีได้มาถ่ายทอดเป็นรูปธรรมโดยการ

ลงมือปฏิบัติ ประกอบด้วยข้ันสนุกกับการพบคำตอบ (Greeting with the answers) และข้ันช่ืนชอบ

และยอมรบัผล (Favoring and accepting)

1.5 ขั้นประเมิลผล (Evaluate) คือการตรวจสอบขั้นตอนการทำงาน ประกอบด้วยขั้น

ประเมินผล และเผยแพร่ความสำเร็จ (Assessing  and sharing achievement)

          2.   กําหนดข้ันตอนของการเรียนบนเว็บ  3  ข้ันตอน ได้แก่

2.1  ข้ันตอนก่อนการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

2.2 ข้ันตอนระหว่างการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

2.3 ข้ันประเมินผลการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

ส่วนท่ี 5  กำหนดกิจกรรมการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ 3 ข้ันตอน ได้แก่

ในการกำหนดกิจกรรมการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์  สามารถกำหนดกิจกรรมได้ดังน้ี คือ
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1. กำหนดกิจกรรมบนเว็บ

1.1 ศึกษาการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ ด้วยตนเอง

1.2 การปฏิสัมพันธ์บนเว็บในการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา ด้วยการใช้เคร่ืองมือบนเว็บ

1.3 การส่งงานบนเว็บผู้เรียนสามารถส่งงานผ่านห้องส่งงานบนเว็บและผู้สอนประเมินผลงาน

2. กำหนดกิจกรรมในห้องเรียนปกติ

2.1 การปฐมนิเทศ

2.2 การอภิปรายป?ญหา อุปสรรค การเรียน

2.3 ฝึกทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ อินเทอร์เน็ต และโปรแกรมการออกแบบการตกแต่งภาพ

2.4 ประเมินผลการเรียน

3 กำหนดกิจกรรมในการเรียนกับบทเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

3.2 ขั้นเตรียม

3.2 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

3.3 ข้ันดำเนินการเรียน ประกอบด้วยกิจกรรมดังน้ี

3.3.1 นำเสนอการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บในวิชาการคอมพิวเตอร์

เพ่ือการตกแต่งภาพ 2  หน่วยการเรียนเร่ืองหลักการและกระบวนการออกแบบงานกราฟกิ ในรูปของ

ไฮเปอร์มีเดียและไฮเปอร์เท็กซ์ โดยมีคำช้ีแจงและวัตถุประสงค์รายละเอียดของเน้ือหาและตัวอย่างผล

งานการออกแบบ  ข้ันตอนการทำกิจกรรมออกแบบเพ่ือแก้ไขปัญหางานออกแบบ โดยผู้สอนกำหนด

ตารางระยะเวลาในการทำกิจกรรมให้ผู้เรียนทราบในห้องส่งงาน ผู้เรียน   ต?องเข?ามาเรียนรู้เน้ือหา

ตามท่ีครู ผู้สอนมอบหมายและส?งงานทุกสัปดาห์ นอกจากน้ันแล้ว ผู้เรียนสามารถเช่ือมต่อข้อมูลท้ัง

ภายในและภายนอกเวบ็ไว้  ( internal & external links) ได้อย่างกว้างขวาง

3.3.2  ทำกิจกรรมแก้ไขปัญหางานออกแบบบนเว็บ ประกอบด้วย 5 ข้ันตอน

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมกำหนดโจทย์ปัญหาและวิเคราะห์ปัญหาในการออกแบบ

กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมการสร้างแนวความคิดหลักในการออกแบบ

กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมการออกแบบร่าง

กิจกรรมท่ี 4 กิจกรรมออแบบรายละเอียด ปรับปรุงและพัฒนาผลงานการออกแบบ

กิจกรรมท่ี 5 กิจกรรมการนำเสนอผลงานและประเมินผลการ

3.4 ข้ันประเมินผล ประกอบด้วยกิจกรรมดังน้ี

3.4.1 ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 2 ด้าน

1. ด้านจิตใจและบุคลิกภาพ ประกอบด้วย ความอยากรู้อยากเห็น,ความเช่ือม่ันในตนเอง

2. ด้านประเมินผลงานสร้างสรรค์ ประกอบด้วย มิติด้านความแปลกใหม่  ความเหมาะสม

ในการแก้ปัญหา  ความละเอียดลออและการสังเคราะห์
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รายละเอียดองค์ประกอบและข้ันตอนกระบวนการเรียนของรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์

เชิงหรรษาบนเว็บแสดงไว้ดังภาพข้างล่าง

ี้

รูปท่ี 1  รูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาเว็บ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต
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จากตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะ

สมขององค์ประกอบของรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต โดยรวมมีค่าเฉล่ียเท่ากับ (X) = 4.39 และมีค่าส่วน

เบี่ยงมาตรฐาน (SD) = 0.68  สามารถสรุปได้ว่ารูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา

บนเว็บ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตมีความเหมาะสมผู้เช่ียวชาญ

เห็นด้วยในระดับมาก ซึ่งสามารถนำไปพัฒนาเป็นบทเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพื่อ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ในรายวิชาอ่ืนๆ ต่อไป

อภิปรายผลการวิจัย

จากการวิจัยการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้าง

สรรค์สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต ผู้วิจัยได้ดำเนินการพัฒนาด้วยการศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานจาก

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง นำข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์และสังเคราะห์พร้อมท้ังประเมินผลจากผู้เช่ียว

ชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา จำนวน 17 ท่านรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บที่

พัฒนาข้ึนผู้วิจัยใช้แนวคิดของวิธีการเชิงระบบ (Systems Approach) ประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก

5 องค์ประกอบ เป็นพื้นฐานในการออกแบบการเรียนการสอน ใช้ขั้นตอนในการพัฒนารูปแบบการ

เรียนการสอนของ[5] เกอร์ลาชและอีลาย(Gerlach and Ely),[6] ดิคและคาเรย์ (Dick and Carey),

[7] เคมพ์ (Kemp), [8] ซีลส?และกลาสโกว์ (Seels and Glasgow), [9] คลอสเมียร์และริปเปิล

(Klausmeier and Ripple) มาเป็นแนวทางในการกำหนดข้ันตอนในการพัฒนารูปแบบการเรียนแบบ

สร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ โดยกระบวนการวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการ

เรียนการสอน ซ่ึงประกอบด้วยองค์ประกอบย่อย 12 องค์ประกอบย่อย คือ 1) กำหนดเป้าหมายใน

การเรียนเชิงหรรษา  2) วิเคราะห์ผู้เรียน  3) ออกแบบเน้ือหาส่ือการเรียนท่ีดึงดูดใจ  4) กำหนด

กิจกรรมการเรียนตามแนวทางการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา  5) การเตรียมพื้นที่และสภาพ

แวดล้อมแห่งการเรียนรู้   6) กำหนดบทบาทผู้สอน (Edutainer)  7) การดำเนินการเรียนตามกระบวน

การเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษา   8) กิจกรรมเสริมการเรียนรู้เชิงหรรษา  9) การตรวจสอบและ

ควบคุมการเรียนของผู้เรียน 10) กำหนดระยะเวลาการทดสอบ  11) การประเมินผลการเรียน12)

ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือปรับปรุง  รูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บมีความสอดคล้องกับ

อภิชาต อนุกูลเวช [10] ซึ่งทำการวิจัย การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนฝึกปฏิบัติทางเทคนิค

บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สำหรับนักเรียนอาชีวศึกษา ได้ข้ันตอนรูปแบบ  จำนวน 11 ข้ันตอน และ

อนิรุทธ์  สติม่ัน [11] ซ่ึงทำวิจัย ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครง

งานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีมีต่อการเรียนรู้แบบนำตนตนเองและผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนัก

ศึกษาระดับอุดมศึกษา ได้ข้ันตอนรูปแบบ จำนวน 16 ข้ันตอน เน่ืองจากการพัฒนารูปแบบการเรียน

แบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต
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เป็นนวัตกรรมใหม่จึงจำเป็นต้องพัฒนาให้เหมาะสมกับยุคสมัยและกลุ่มเป้าหมาย ได้มีการนำแนวคิด

ในการพัฒนารูปแบบการเรียนโดยใช้กลยุทธ์และเทคโนโลยีการสอนบนเว็บ  ทำให้ได้รูปแบบการเรียน

ท่ีมีคุณภาพท่ีจะส่งผลให้เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  โดยผู้วิจัยได้วิเคราะห์สังเคราะห์ข้ันตอน

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากนักวิชาการ 5 ท่านและศึกษาหลักการและทฤษฎีการศึกษาเชิงหรรษา

และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ได้กระบวนการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ ท่ีพัฒนาข้ึนเรียก

ว่า โมเดลอิเลท (ELATE)  ประกอบด้วย 5ข้ันตอน คือ  1)ข้ันหรรษา (Entertain)  2) ข้ันเรียน

(Learn)  3) ข้ันยอมรับในความคิด  (Accepted idea)  4) ข้ันลงมือปฏิบัติ (Take action)    5) ข้ัน

ประเมินผล (Evaluate) จากการประเมินของผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาพบว่ารูปแบบมีความ

เหมาะสมในระดับเหมาะสมมาก

ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้

การนำรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บไปใช้ ครูผู้สอนจะต้องมีการเตรียม

ความพร้อมด้านต่าง ๆ กล่าวคือ ด้านสภาพแวดล้อมเทคโนโลยีต้องมีความพร้อมสำหรับการจัดการ

เรียนการสอน  ด้านตัวผู้เรียนจะต้องมีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ต

เป็นอย่างดี  ด้านครูผู ้สอนต้องเตรียมการมาอย่างดี มีความอดทนในการเข้ามาติดตาม ดูแล

การเรียน และมีความรู้ความเข้าใจในระบบอินเทอร์เน็ต ทั้งผู้เรียนและผู้สอนต้องมีความเข้าใจถึง

กระบวนการขั้นตอนการปฏิบัติและประโยชน์ของรูปแบบการเรียนแบบสร้างสรรค์เชิงหรรษาบนเว็บ

เพ่ือให้เกิดการยอมรับ กระบวนการเรียนจะส่งผลต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ต้องได้รับความร่วม

มืออย่างดีจากผู้สอน และผู้เรียน และสภาพแวดล้อมการเรียนท่ีเป็นมิตร บรรยากาศการเรียนแบบสนุก

สนานเพลิดเพลินเอื้อต่อการเรียนรู้
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