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บทคัดย่อ

	 การวจิัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียนด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตาม 
แนวคอนสตรคัตวิิสต์ทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์	กลุ่มเป้าหมายทีใ่ช้ในการศกึษาเป็นนกัเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที	่6	โรงเรียนสนัตวิิทยาสรรพ์ 
จ�านวน	30	คน	โดยใช้รปูแบบการวิจัยก่อนการทดลอง	แบบกลุ่มเดียวทดสอบหลงัเรียน	การวิเคราะห์ข้อมูลทั้งเชิงปริมาณทีไ่ด้จากแบบวดั 
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	สถิติที่ใช้	ได้แก่	ค่าเฉลี่ย	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	ร้อยละ	และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพที่ได้จาก
การสัมภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	โดยวิเคราะห์โปรโตคอล	สรุปตีความ	และบรรยายเชิงวิเคราะห์
	 ผลการวจิยั	1)	ความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รยีนทีไ่ด้จากแบบวดัความคิดสร้างสรรค์	พบว่า	มีค่าเฉล่ีย	15.47	ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน
เท่ากบั	1.22	ซ่ึงสงูกว่าเกณฑ์ทีก่�าหนด	คือ	ร้อยละ	70	2)	ผลจากการสมัภาษณ์พบว่า	ความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนประกอบด้วย	4	ลักษณะ 
ได้แก่	(1)	ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดหาค�าตอบได้อย่างรวดเรว็และได้ปริมาณมากในเวลา	1	นาท	ี(2)	ผูเ้รียนมีความสามารถในการ
คิดหาค�าตอบได้หลายประเภท	หลายทศิทาง	ดัดแปลงจากสิง่หนึง่ไปเป็นหลายสิง่ได้	หรือหาสิง่อ่ืนทดแทน	(3)	ผูเ้รียนมีความสามารถใน
การคิดแปลกใหม่ไม่ซ�้ากันกับความคิดของคนอื่น	(4)	ผู้เรียนมีความสามารถคิดเพิ่มเติม	ตกแต่งให้สมบูรณ์	สามารถใช้งานได้
ค�าส�าคัญ:	สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่าย,	คอนสตรัคติวิสต์,	ความคิดสร้างสรรค์

Abstract

 This research aimed to study creative thinking of learners the constructivist web-based learning environment to 
enhance	creative	thinking,	to	examine	the	creativity	of	students.	Target	group	was	30	grade	12	students	at	Suntiwittayasan 
School.	The	pre-experimental	design,	one-shot	case	study	was	employed	in	this	study.	The	quantitative	data	analysis	
was	analyzed	by	the	student	creative	thinking	assessment	form.	Statistics	used	for	data	analysis	were	mean,	standard	
deviation	and	percentages.	And	the	student’s	evaluate	of	creative	thinking	interviewing	by	coding	the	protocol	to	
interpret	and	describe	data	analytically.	
	 The	results	revealed	that:	1)	the	learner’s	creative	thinking	assessment	showed	average	score=15.47,	S.D.=1.22,	
passed	70%	2)	The	interview	results	showed	4	types	of	learner’s	creativity	as	follows.	(1)	Students	had	the	ability	to	think 
fast	with	good	quantity	and	in	1	minute.	(2)	Students	had	the	ability	to	think	of	several	types	of	answers	multi	directions, 
adapted	from	one	thing	to	many	things	or	find	something	else	to	replace.	(3)	Students	had	the	ability	to	exotic	think	and 
unique	with	other	people’s	ideas.	(4)	Students	have	additional	ideas	to	make	it	more	complete	and	usable.
Keywords:	web-based	learning	environments,	constructivist,	creative	thinking
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 บทนำา
	 ในสภาพการณ์ป ัจจุบันของสังคมไทยกระแสการ
เปล่ียนแปลงต่างๆ	ทางเทคโนโลย	ีเศรษฐกจิ	สงัคมการเมือง	
วัฒนธรรม	และสิ่งแวดล้อมเกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว	ความเจริญ
ก้าวหน้าทางเทคโนโลยสีารสนเทศทีเ่พ่ิมมากขึ้น	ประเทศไทย
จะต้องเผชิญกับกระแสการเปล่ียนแปลงรวดเร็วและซับซ้อน
มากยิง่ขึ้น	จึงจ�าเป็นต้องเตรียมความพร้อมให้แก่คน	สงัคม	ให้ 
พร้อมส�าหรบัการเปล่ียนแปลง	สามารถปรบัตวัรองรบัผลกระทบ 
จากการเปลีย่นแปลงได้อย่างเหมาะสม	สามารถพัฒนาประเทศ 
ให้ก้าวหน้าต่อไปเพื่อประโยชน์สุขที่ยั่งยืนของสังคมไทย
	 เม่ือสงัคมเปลีย่นไปการจัดการศกึษาจึงต้องมีการปฏิรปู
ให้เข้ากับยุคสมัย	 ดังนั้นการปฏิรูปการศึกษาในปัจจุบันจึง 
มุ่งเน้นทีจ่ะส่งเสรมิให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเอง
ได้ตามความถนัดสภาพแวดล้อมจริง	จะส่งผลให้ได้ผู้เรียน
ที่พึงประสงค์	 เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองและถือว่า
ผู้เรียนส�าคัญที่สุด	 (คณะอนุกรรมการการปฏิรูปการเรียนรู้,	
2543)	แนวโน้มการพัฒนาประเทศมุ่งเน้นที่การขับเคลื่อน
ด้วยนวัตกรรม	สร้างสรรค์สิง่ใหม่	แล้วการศกึษาของประเทศ
ควรจะพัฒนาระบบการศึกษาให้สอดคล้องกับการพัฒนา
อุตสาหกรรมในยุค	“ประเทศไทย	4.0”	
	 ดังนั้นต้องเตรียมทรัพยากรมนุษย์ที่มีความสามารถใน
การสร้างสรรค์นวัตกรรม	อย่างไรก็ตามในปัจจุบัน	พบว่า 
ผู้เรียนยังขาดทักษะการเสาะแสวงหาความรู้และความคิด
สร้างสรรค์	ดังเหน็ได้จากผลการประเมินของสถาบนัทดสอบ
ทางการศกึษาแห่งชาต	ิ2559	ผลการสอบ	PAT	4	ความถนดั 
ทางด้านสถาปัตยกรรมศาสตร์	และ	PAT6	ความถนัดทาง
ด้านศิลปกรรมศาสตร์	นักเรียนที่เข้ารับการทดสอบคะแนน
สอบออกมาได้ต�่ากว่าเกณฑ์ที่ก�าหนดถึง	ร้อยละ	73.14	และ 
จากผลคะแนนสอบ	PISA	ทีอ่ยูใ่นระดับต�า่กว่าอีกหลายประเทศ 
ที่มีระดับการพัฒนาใกล้เคียงกัน	เนื่องจากข้อจ�ากัดที่ส�าคัญ
ของการศึกษาไทยทั้งปัญหาเรื่องหลักสูตรและระบบเน้น
บรรยายการเรียนการสอนที่เน้นการท่องจ�า	ท�าให้ขาดความ 
คิดสร ้างสรรค ์ 	 จึงต ้องมุ ่ง พัฒนาผู ้ เ รียนให ้ มีความ 
คิดสร้างสรรค์	(ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 
2543)	 เพราะความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวข้องกับการใช้ความ
พยายามและการใช้ศักยภาพทางสติปัญญาของมนุษย์ให ้
สามารถคิดค้นสิง่ใหม่	แสดงความคิดใหม่ๆ	หรือการแสวงหา 
ความรู ้ใหม่เพ่ือน�ามาปรับใช้ในการด�ารงชีวิตในสังคม	
(ส�านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ,	2541)	
ซึ่ง	Guilford	(1967)	กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์เป็นความ
สามารถทางสมองเป็นลักษณะความคิดอเนกนยั	(divergent	
thinking)	คือ	ความคิดหลายทศิทาง	หลายแง่	หลายมุม	คิดได้

กว้างไกล	ซ่ึงลกัษณะความคิดเช่นนีจ้ะน�าไปสูก่ารคิดประดิษฐ์ 
สิง่แปลกใหม่รวมถงึความคิด	ค้นพบ	วิธีการแก้ปัญหาได้ส�าเรจ็ 
ด้วยความคิดอเนกนัย	ประกอบด้วย	 ลักษณะความคิดริเริ่ม	
(originality)	ความคล่องในการคิด	(fluency)	ความยืดหยุ่น	
ทางการคิด	(flexibility)	ความคิดละเอียดลออ	(elaboration)
	 จากปัญหาดังกล่าวจะเห็นได้ว ่าการส่งเสริมความ 
คิดสร้างสรรค์และส่งเสริมทักษะการเสาะแสวงหาความรู้
ให้กับเด็กและเยาวชนเป็นสิ่งส�าคัญ	 ซ่ึงกลุ่มสาระการเรียน
รู้ศิลปะมุ่งเน้น	ส่งเสริม	และช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความ 
คิดริเริ่มสร้างสรรค์	สามารถค้นพบศักยภาพของตนเองอัน
เป็นพ้ืนฐานของการด�าเนนิชีวิต	มีความรบัผดิชอบและระเบยีบ
วินัย	สามารถท�างานร่วมกันอย่างมีความสุข	 (กรมวิชาการ 
กระทรวงศกึษาธกิาร,	2544)	สอดคล้องกบัการจัดการเรียนรู้ 
ตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์	ที่มุ่งเน้นการสร้างความรู ้
การเสาะแสวงหาความรู้	เชื่อว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่
เกิดขึ้นภายในของผู้เรียน	ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เชิงปัญญา	
(Cognitive	Constructivism)	Piaget	(1962)	เชื่อว่าผู้เรียน
เป็นผู้สร้างความรู้จักความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับ
ความรูค้วามเข้าใจเดิมทีมี่มาก่อนโดยพยายามน�าความเข้าใจ	
เกี่ยวกับเหตุการณ์ปรากฏการณ์ที่ตนพบเห็นมาสร้างเป็น
โครงสร้างทางปัญญา	ซ่ึงการจัดการเรียนการสอนจะเป็นไปใน 
แนวทางที่ผู ้เรียนจะถูกกระตุ ้นให้เกิดการเสียสมดุลทาง
ปัญญา	ผู้เรียนจึงพยายามที่จะปรับโครงสร้างทางปัญญา
โดยวิธีการดูดซึม	(assimilation)	ได้แก่การรบัข้อมูลใหม่จาก
สิ่งแวดล้อมเข้าไปในโครงสร้างทางปัญญา	และปรับเปล่ียน
โครงสร้างทางปัญญา	 (accomodation)	 คือ	การเชื่อมโยง
ความรู้โครงสร้างทางปัญญาเดิมหรือความรู้ที่มีมาก่อนกับ
ข้อมูลข่าวสารใหม่จนกระทั่งผู้เรียนสามารถปรับโครงสร้าง
ทางปัญญาเข้าสู่สภาพสมดุลหรือสามารถที่จะสร้างความรู้
ใหม่ขึ้นมาได้หรือเกิดการเรียนรู้	และทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เชิงสงัคม	(Social	Constructivism)	Vygotsky	(1978)	ทีเ่ชื่อว่า 
ภาษา	สังคม	วัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทางปัญญาที่ส�าคัญ
ในการพัฒนาการเรียนรูข้องผูเ้รียน	โดยอาศยัความร่วมมือกนั 
แก้ปัญหา	และผูเ้รียนทีอ่ยูต่�า่กว่า	zone	of	proximal	development 
จ�าเป็นต้องได้รับการช่วยเหลือ	ส�าหรับสื่อที่มีคุณลักษณะ
ตอบสนองกับแนวคิดทางคอนสตรัคติวิสต์ซึม	และความคิด
สร้างสรรค์กคื็อ	บทเรียนบนเครือข่าย	(web-based	learning) 
คุณลักษณะของบทเรียนบนเครือข่ายมีความสอดคล้องและ
สนับสนุนการสร้างความรู้ของผู้เรียนไม่ว่าจะเป็นการเรียน
เป็นกลุม่หรือเรยีนด้วยตนเอง	ทั้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้ 
ในทุกสถานที่ทุกเวลา	ผู้เรียนสามารถสืบค้นแหล่งข้อมูลที่
ต้องการได้จากทัว่ทกุมุมโลก	อีกทั้งการน�าเสนอเนือ้หาอยูใ่น

ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์วิชาศิลปะ เรื่อง ภาพพิมพ์ฯ
ปวีณา สุวรรณศรี และ สุมาลี ชัยเจริญ 
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รปูแบบทีเ่ป็น	ไฮเปอร์เทก็ซ์	(hypertext)	ทีป่ระกอบด้วยข้อมูล
เป็นโหนดหลกัและโหนดย่อย	รวมทั้งการเชื่อมโยงแต่ละโหนด
ซ่ึงกันและกันที่เรียกว่า	 ไฮเปอร์ลิงค์	 (hyperlink)	 ซ่ึงท�าให้ 
ผู้เรียนมีแหล่งข้อมูลในการเรียนรู้มากขึ้น	นอกจากนี้แล้ว 
ผูเ้รียนสามารถทีจ่ะตดิต่อสือ่สารและสนทนาผ่านเครือข่ายกบั
ผู้อ่ืนได้	ทั้งที่เป็นการติดต่อสื่อสารแบบประสานเวลา	 (Syn-
chronous)	และไม่ประสานเวลา	 (asynchronous)	 (สุมาล ี
ชัยเจริญ,	2557)	จากทฤษฎีดังกล่าวผู้วิจัยได้น�ามาออกแบบ
กรอบทฤษฎผีสานกบักรอบแนวคิดการคิดวิเคราะห์ของ	(อิศรา 
ก้านจักร	และคณะ	(2550)	เพ่ือให้ผูเ้รียนเกดิการเสาะแสวงหา
สารสนเทศและสร้างความรู ้ด้วยตนเอง	 ซ่ึงสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู ้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที ่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์	 เรื่องภาพพิมพ์	 มีคุณลักษณะ
ที่สอดคล้องและสนับสนุนการสร้างความรู้ของผู้เรียน	ท�าให้ 
ผู้เรียนมีแหล่งข้อมูลในการเรียนรู้มากขึ้น	 ในรายวิชาศิลปะ
ชั้นมัธยมศกึษาปีที	่6	มุ่งเน้นให้นกัเรียนมีความรูพ้ื้นฐานทาง
ทศันศลิป์	โดยเฉพาะเรื่อง	ภาพพิมพ์	เป็นเนือ้หาสาระหนึง่ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน	พุทธศักราช	2551 
เป็นงานศิลป์ที่มีความซับซ้อนในเรื่องของเทคนิควิธีการ 
ซ่ึงเป็นสิ่งส�าคัญของนักเรียนและผู้ที่จะศึกษาทางศิลปะที ่
จะต้องเข้าใจเทคนิควธิีการและต้องมีความคิดสร้างสรรค ์
ในการออกแบบผลงาน	เพื่อพัฒนาทักษะการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์

	 ด้วยเหตุผลดังกล่าวข้างต้นผู้วิจัยจึงตระหนักถึงความ
ส�าคัญของการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และทักษะการ 
เสาะแสวงหาความรู	้โดยการออกแบบและพัฒนาสิง่แวดล้อม
ทางการเรียนรู ้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที ่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์	เรื่องภาพพิมพ์	และน�าสิง่แวดล้อม 
ทางการเรียนรู ้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที ่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์วิชาศลิปะ	เรื่องภาพพิมพ์	ส�าหรบั
นกัเรียนระดับชั้นมัธยมศกึษาปีที	่6	ซ่ึงอาศยัพ้ืนฐานทีป่ระยกุต์
จาก	Guilford	(1967)	ได้แก่	ความคิดคล่อง	ความคิดยดืหยุน่	
ความคิดริเริ่ม	ความคิดละเอียดละออ	ผนวกกับคุณลักษณะ
ของสื่อและระบบสัญลักษณ์ของสื่อมาสร้างเป็นสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์และน�าไปศึกษาผล
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	 เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับ
การพัฒนาศักยภาพอย่างเต็มที่	 อันก่อให้เกิดประโยชน์กับ 
ผู้เรียนในการน�าความรู้ที่ได้ใช้พัฒนาตนเองเป็นก�าลังส�าคัญ
ในการพัฒนาประเทศชาติให้เจริญก้าวหน้า

 วัตถุประสงค์การวิจัย
	 เพ่ือศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรยีนที่เรยีนด้วย
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัค- 
ตวิิสต์ทีส่่งเสริมความคิดสร้างสรรค์วิชาศลิปะ	เรื่อง	ภาพพิมพ์	
ส�าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	6

 กรอบแนวคิดการวิจัย

 วิธีดำาเนินการวิจัย
	 กลุ ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่	 6 
ภาคเรียนท่ี	2	ปีการศึกษา	2560	โรงเรียนสันติวทิยาสรรพ์	
จ�านวน	30	คน	ที่เรียนในรายวิชาศิลปะ

	 รูปแบบการวิจัย
	 เป็นการวิจัยก่อนทดลอง	(pre-experimental	design)	
แบบกลุ่มเดียวทดสอบหลังเรียน	(one	shot	case	study)	

วิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้
บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์	ฯ
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน

 X   O
	 เม่ือ	X	แทนการเรียนด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้
ตามแนวทฤษฎคีอนสตรคัตวิิสต์	ทีส่่งเสริมการคิดสร้างสรรค์
	 	 	 O	แทนความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย	
	 1.	เครื่องมือทีใ่ช้ในการทดลอง	ผูว้ิจัยสร้างขึ้นโดยศกึษา
หลกัการ	ทฤษฎ	ีและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้อง	เพ่ือน�ามาเป็นพ้ืนฐาน 

แผนภูมิกรอบแนวคิดการวิจัย
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ในการออกแบบสิง่แวดล้อมทางการเรียนรูฯ้	หลงัจากนั้นน�ามา
ออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่าย 
ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ฯ	จากนั้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษา 
น�าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข	 จากนั้นน�าสิ่งแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ฯ	ที่
ปรบัปรงุแก้ไขแล้วเสนอต่อผูเ้ชียวชาญ	3	ด้าน	ได้แก่	ด้านเนือ้หา 
ด้านสื่อบนเครือข่าย	ด้านการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการ
เรียนรู	้เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของการออกแบบน�ามา
ปรับปรุงแก้ไข	สามารถน�าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้
	 2.	เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล
	 	 1)	แบบวัดการคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน	เป็นเครื่องมือ 
ที่ใช้ในการวัดความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	 มีขั้นตอนการ
สร้างดังนี	้ศกึษาแนวคิด	หลกัการและงานวิจัยทีเ่กีย่วข้องกบั
การคิดสร้างสรรค์	ประยุกต์จากกรอบแนวคิดของ	Guilford	
(1967)	จากนั้นจัดท�าร่างแบบวัดการคิดสร้างสรรค์และเสนอ
อาจารย์ที่ปรึกษา	และท�าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ	
น�าแบบวัดและเกณฑ์การให้คะแนนเสนอผูเ้ชี่ยวชาญ	ด้านการ 
วัดผลประเมินผล	 เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องของ 
ข้อค�าถามและกรอบความคิดสร้างสรรค์	และน�าข้อเสนอแนะ
มาปรับปรุงแก้ไข	และน�าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
	 	 2)	แบบสัมภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน 
เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์ของ 
ผูเ้รียนโดยการสมัภาษณ์	มีขั้นตอนการสร้างดังนี	้ศกึษาแนวคิด 
หลักการ	 และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการคิดสร้างสรรค	์
ประยุกต์จากกรอบแนวคิดของ	Guilford	 (1967)	ก�าหนด
กรอบการสัมภาษณ์	จากนั้นน�าร่างแบบสัมภาษณ์เสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาและท�าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
เสนอต่อผู ้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง	 ความ
สอดคล้องของค�าถาม	ปรับปรุงแก้ไข	แล้วน�าไปใช้ในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล
	 ผู้วิจัยได้ด�าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลของ
นกัเรียนชั้นมัธยมศกึษาปีที	่6	ทีเ่รียนด้วยสิง่แวดล้อมทางการ
เรียนรูบ้นเครือข่ายฯ	มีขั้นตอนในการเกบ็รวบรวมข้อมูลดังนี้
	 1.	ชี้แจงและแนะน�าผู ้เรียนเกี่ยวกับวิธีการเรียนด้วย 
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ
	 2.	น�าเข้าสู่บทเรียนเพ่ือให้ผู้เรียนได้สนทนาเชื่อมโยง
ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่เรื่อง	ภาพพิมพ์
	 3.	ครจัูดกลุ่มผูเ้รียนกลุ่มละ	3	คน	ตามพ้ืนฐานจากการ

ศึกษาบริบทการใช้สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ	
	 4.	ให ้ผู ้ เ รียนเรียนรู ้ สิ่ งแวดล ้อมทางการเรียนรู  ้
บนเครือข่ายฯ	 โดยแต่ละกลุ่มเข้าไปศึกษาสถานการณ์
ปัญหา	จากนั้นผู้เรียนลงมือท�าภารกิจการเรียนรู้	 ซ่ึงผู้เรียน
สามารถแสวงหาค�าตอบโดยศึกษาจากองค์ประกอบต่างๆ	
ทีไ่ด้จดัเตรียมไว้ในสิง่แวดล้อมทางการเรียนรูฯ้	ประกอบด้วย 
1)	สถานการณ์ปัญหา	2)	แหล่งเรียนรู	้3)	การร่วมมือกนัเรียนรู ้
4)	ห้องศิลป์สร้างสรรค์	5)	ฐานการช่วยเหลือ	6)	การโค้ช
	 5.	ผู้เรียนลงมือปฏิบัติแก้ปัญหาและภารกิจการเรียนรู ้
สรปุแนวทางการแก้ไขปัญหาของตนเองตอบลงในสิง่แวดล้อม 
เพ่ือน�าไปแลกเปล่ียนเรียนรู ้กับเพ่ือนในชั้นเรียน	 และยัง
สามารถน�าไปแลกเปล่ียนเรียนรู้ผ่านสื่อสังคมออนไลน์	 เช่น	
Facebook	Line	หรือการโค้ชกับผู้เชี่ยวชาญ
	 6.	ให ้ผู ้ เรียนท�าแบบวัดความคิดสร ้างสรรค ์และ
สัมภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนหลังจากที่ผู้เรียน
เรียนด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ

	 การวิเคราะห์ข้อมูล	
	 การวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษา	ประกอบด้วย 
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ	ได้แก่	แบบวดัการคิดสร้างสรรค์ 
ของผู้เรียน	และการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ	ได้แก่	แบบ
สัมภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	 ดังมีรายละเอียด
ต่อไปนี้
	 1.	ความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนทีไ่ด้จากแบบวดัความ
คิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติเชิง
บรรยาย	ได้แก่	ค่าเฉลี่ย	(X

_
)	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	(S.D.)	

ร้อยละ	70	ของผู้เรียนทั้งหมด	ผ่านเกณฑ์ร้อยละ	70	ของ
คะแนนเต็ม
	 2.	ความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนทีไ่ด้จากการสมัภาษณ์
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การ
วิเคราะห์โปรโตคอล	สรุป	ตีความ	และบรรยายเชิงวิเคราะห์

 ผลการวิจัย
	 ผลการวิจัยความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียนด้วย
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้บนเครือข่ายตามแนวทฤษฎ ี
คอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ฯ	ปรากฏผล 
ดังรายละเอียดต่อไปนี้
	 1.	ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียน
ด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ	ที่ได้จากการ
ท�าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน

ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์วิชาศิลปะ เรื่อง ภาพพิมพ์ฯ
ปวีณา สุวรรณศรี และ สุมาลี ชัยเจริญ 
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วารสารวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
 ปีที่ 30 ฉบับที่ 3 กันยายน-ธันวาคม 2562

ตารางที่	1	ค่าเฉลี่ย	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	และร้อยละผู้ที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ	70	ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน
	 	 	 ที่ได้จากการท�าแบบวัดการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน

	 จากตารางที	่1	พบว่า	ผลการศกึษาความคิดสร้างสรรค์
ของผู้เรียนท่ีได้จากการท�าแบบวัดการคิดสร้างสรรค์ของ 
ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ย	 (X

_
)	 เท่ากับ	15.47	ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน	 (S.D.)	 เท่ากับ	1.22	และผู้เรียนที่มีคะแนนผ่าน
เกณฑ์คิดเป็นร้อยละ	93.33	ของนักเรียนทั้งหมด	ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ทีก่�าหนดไว้ร้อยละ	70	ของผูเ้รียนทั้งหมด	สงูกว่าร้อยละ 
70	ของคะแนนเต็ม
	 2.	ผลการศึกษาการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนจากการ
สัมภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน	4	องค์ประกอบ
	 	 2.1	 ความคิดคล่อง	(fluency)	จากการสัมภาษณ์ให้
ผูเ้รียนทีว่่าเทคนคิภาพพิมพ์หลายเทคนคิ	แต่ละเทคนคิมีการ
พิมพ์หลายอย่าง	ให้นกัเรียนบอกชื่อภาพพิมพ์ในแต่ละเทคนคิ 
มาให้มากที่สุดในเวลา	1	นาที	พบว่า	ผู้เรียนสามารถบอกชื่อ
ภาพพิมพ์ในแต่ละเทคนิคได้	12	 เทคนิค	ได้แก่	1)	 เทคนิค
ภาพพิมพ์นนู	ได้แก่	การพิมพ์โลหะ	การพิมพ์แกะไม้	การพิมพ์
กระดาษแขง็	2)	เทคนคิภาพพิมพ์ร่องลกึ	ได้แก่	แม่พิมพ์เอทชิ่ง 
แม่พิมพ์โลหะแกะลายเบา	แม่พิมพ์ดรายพอยส์	 แม่พิมพ ์
เมซโซทินท์	3)	เทคนคิแม่พิมพ์ราบ	ได้แก่	การพิมพ์หนิ	การพิมพ์ 
ครั้งเดียว	4)	เทคนคิภาพพิมพ์ฉล	ุได้แก่	การพิมพ์ตะแกรงไหม 
การพิมพ์ฉลุ	การพิมพ์อัดส�าเนา	
	 	 	 ในการคิดหาค�าตอบได้อย่างรวดเร็วและได้
ปริมาณมากในเวลา	1	นาที	สามารถบอกได้ว่าแต่ละเทคนิค
ภาพพิมพ์	มีภาพพิมพ์แบบไหนบ้าง	ซึ่งการแบ่งประเภทของ
เทคนคิ	สามารถแบ่งได้เป็น	4	เทคนคิ	ได้แก่	เทคนคิภาพพิมพ์
นนู	เทคนคิภาพพิมพ์ร่องลกึ	เทคนคิแม่พิมพ์ราบ	เทคนคิภาพ
พิมพ์ฉลุ	และบอกชื่อภาพพิมพ์ได้ตรงตามเทคนิคนั้น
	 	 	 ดังหลักฐานเชิงประจักษ์จากการสัมภาษณ	์
“เทคนิคภาพพิมพ์	4	เทคนิค	แต่ละเทคนิคมีการพิมพ์หลาย
อย่าง	คือ	เทคนคิภาพพิมพ์นนู	เทคนคิการพิมพ์ร่องลกึ	เทคนคิ 
แม่พิมพ์ราบ	 เทคนิคภาพพิมพ์ฉลุ	 เทคนิคภาพพิมพ์นูน	
ได้แก่	ภาพพิมพ์แกะไม้	การพิมพ์โลหะ	การพิมพ์กระดาษแขง็	
เทคนิคการพิมพ์ร่องลึก	ได้แก่	แม่พิมพ์แอควะทินท์	แม่พิมพ์
ดรายพอยส์	แม่พิมพ์เมซโซทินท์	เทคนิคแม่พิมพ์ราบ	ได้แก่	
ภาพพิมพ์ครั้งเดียว	ภาพพิมพ์หนิ	เทคนคิภาพพิมพ์ฉลุ	ได้แก่	
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ภาพพิมพ์ฉลุ	ภาพพิมพ์ตะแกรงไหม	การพิมพ์อัดส�าเนา”
	 	 2.2	 ความคิดยดืหยุน่	(flexibility)	ซ่ึงจากการสมัภาษณ์ 
ผู้เรียนว่าถ้านักเรียนมีอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์งานภาพ
พิมพ์ไม่ครบ	ขาดแท่นพิมพ์	ส�าหรับการสร้างสรรค์ภาพพิมพ ์
โดยเฉพาะจะใช้อะไรแทนได้บ้าง	 เพราะเหตุใดถึงใช้สิ่งนั้น 
ผูเ้รียนสามารถคิดหาสิง่ทีน่�ามาใช้ทดแทนอุปกรณ์	ผลปรากฏว่า 
แท่นพิมพ์ในการสร้างสรรค์งาน	ได้แก่	ขวดน�้า	 ไม้นวดแป้ง 
ท่อนไม้เรียบ	ท่อพีวีซ	ี โดยระบุเหตุผลว่าถ้าขาดแท่นพิมพ	์
สามารถใช้ขวดน�้าแทนได้	 เพราะขวดน�า้มีลักษณะและ
คุณสมบัติคล้ายแกนที่ใช้หมุนกดทับบนแท่นพิมพ์	สามารถ
ใช้แทนกนัได้	มีน�้าหนกัทีส่ามารถกดทบัได้พอสมควร	สามารถ
ใช้ไม้นวดแป้งแทนได้	เพราะไม้นวดแป้งมีลกัษณะกลม	มีพ้ืนที่
กว้างพอ	และมีน�้าหนักที่สามารถกลิ้ง	กดทับ	แม่พิมพ์กับพื้น
ระนาบรองรบัได้	สามารถใช้ท่อนไม้เรียบแทนได้	เพราะท่อนไม้
ทีมี่ลักษณะเรียบ	และมีน�า้หนกัพอส�าหรบัการกดทบั	สามารถ
กดและถูแม่พิมพ์ให้แนบชิดกับพ้ืนระนาบรองรับที่เป็น 
ผลงานได้	สามารถใช้ท่อพีวีซีในการกล้ิงกดทับแม่พิมพ์กับ 
พ้ืนระนาบผลงานได้	เพราะท่อพีวซีีมีลกัษณะกลมเป็นกระบอก
ยาว	สามารถกลิง้กดทบัได้	จากการสมัภาษณ์ผูเ้รียนสามารถ
บอกสิ่งที่สามารถน�ามาแทนแท่นพิมพ์ในการสร้างสรรค์งาน 
ภาพพิมพ์ได้	และสามารถระบเุหตผุลในการใช้สิง่นั้นได้	ดังเหน็ได้ 
จากผลการสมัภาษณ์ผูเ้รียนได้บอกขวดน�า้	ไม้ท�าขนมปัง	ท่อน
ไม้เรียบ	ท่อพีวีซี	ซ่ึงอุปกรณ์เหล่านีส้ามารถใช้แทนแท่นพิมพ์ได้ 
และสามารถระบุเหตุผลในการใช้สิ่งนัน้ได้	 คุณสมบัติคล้าย
แกนที่ใช้หมุนกดทับบนแท่นพิมพ์	 สามารถใช้แทนกันได ้
มีน�้าหนักที่สามารถกดทับได้พอสมควร	ผู้เรียนสามารถบอก
อุปกรณ์ทีน่�ามาแทนแท่นพิมพ์ทีข่าดไปได้	และสามารถอธิบาย
เหตุผลในการเลือกอุปกรณ์เหล่านั้น	แสดงให้เห็นว่าผู้เรียน
มีความสามารถในการคิดหาค�าตอบได้หลายประเภท	หลาย
ทศิทาง	ดัดแปลงจากสิง่หนึง่ไปเป็นหลายสิง่ได้	หรือหาสิง่อ่ืน 
ทดแทน
	 	 2.3	 ความคิดริเริม่	(originality)	ซ่ึงจากการสมัภาษณ์ 
ผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนบอกว่าหากนกัเรียนจะสร้างสรรค์ผลงาน
ภาพพิมพ์ในหัวข้อการท่องเที่ยววิถีไทย	นักเรียนมแีนวคดิใน
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การออกแบบภาพอย่างไรให้แปลกใหม่ไม่ซ�า้กันกับความคิด
ของคนอ่ืนจงอธิบายและสร้างสรรค์ผลงาน	พบว่า	ผู้เรียนมี 
แนวคิดในการออกแบบภาพพิมพ์ในหัวข้อการท่องเที่ยว 
วิถีไทยที่แปลกใหม่ไม่ซ�า้กันกับความคิดของคนอ่ืน	 เนื้อหา
ที่น�ามาใช้ในการออกแบบน่าสนใจ	และสามารถน�าหลักการ 
จัดองค์ประกอบศิลป์มาใช้ในงานได้

ภาพที่	1	แสดงผลงานภาพพิมพ์ของผู้เรียน

	 	 	 จากผลการสัมภาษณ์ผู ้ เรียนให้แนวคิดว่า	
“แนวคิดในการออกแบบโดยการสื่อถึงวัฒนธรรม	ประเพณี
ของดีเอกลักษณ์ของแต่ละภาค	สถานที่ท่องเที่ยวที่ส�าคัญ 
มาผสมผสานกัน	สร้างสรรค์ตัดทอนรูปร่างรูปทรง	โดยน�า 
สิง่เหล่านีม้าจัดองค์ประกอบ	โดยเน้นจุดเด่นทีน่กัท่องเทีย่วที่
ถือกระเป๋าลาก	มีองค์ประกอบอย่างอื่นโดยรอบ	โดยทิศทาง
ของภาพพุ่งออกมาจากจุดศูนย์กลาง”
	 	 	 จากหลักฐานเชิงประจักษ์ดังกล่าวแสดงให้เหน็ว่า 
ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดแปลกใหม่ไม่ซ�า้กนักบัความ
คิดของคนอ่ืน	ดังเห็นได้จากผลการสัมภาษณ์ผู้เรียนได้บอก
แนวคิดในการออกแบบ	 โดยมีเรื่องราวที่สื่อถึงวัฒนธรรม	
ประเพณีของดีเอกลักษณ์ของแต่ละภาค	สถานที่ท่องเที่ยว
ที่ส�าคัญ	บอกวิธีการสร้างสรรค์ที่มีความแปลกใหม่ด้วยการ 
ตัดทอนรูปร่างรูปทรง	 ในรูปแบบของศิลปะกึ่งไร้รูปลักษณ์
และได้บรรยายการจัดวางสิ่งต่างๆ	 ในภาพบอกหลักการ 
จัดองค์ประกอบศลิป์ของภาพ	ทศิทางของการจัดภาพทีล่งตวั	
และการสร้างสรรค์ผลงานภาพพิมพ์	ผูเ้รียนได้สร้างสรรค์ภาพ
พิมพ์ออกมาได้สวยงาม	น่าสนใจ	 มีความแปลกใหม่	 ไม่ซ�า้
กบัความคิดของผูอ่ื้น	มีการตดัทอนรปูร่างรปูทรงของภาพไป
ลกัษณะทีมี่ความกลมกลืนของลายเส้น	และสามารถเข้าใจได้
ไม่ยาก	มีการจดัองค์ประกอบของภาพทีมี่ความสมดุล	ลงตวั	
มีความเป็นเอกภาพ	ทั้งในเรื่องเนือ้หาทีส่ือ่ออกมาและรปูร่าง
รูปทรงลายเส้น	มีการใช้สีเอกรงค์	และมีการใช้สี	ใช้พื้นที่ว่าง
ที่สามารถท�าให้เข้าใจภาพได้ดี

	 	 2.4	 ความคิดละเอียดลออ	(elaboration)	ซ่ึงจากการ
สมัภาษณ์ผูเ้รียนโดยให้ผูเ้รียนตอบค�าถาม	“ให้ผูเ้รียนเพ่ิมเตมิ 
ภาพจากรูปร่างรูปทรงที่ผู้สอนก�าหนดให้ในหัวข้อ	 จิตสงบ	
ให้นักเรียนบอกแนวคิดว่าสามารถเพ่ิมเติมอะไรได้บ้างให้
ภาพมีรายละเอียด	มีความสมบูรณ์มากขึ้นอธิบาย”	แนวคิด
และสร้างสรรค์ชิ้นงาน	พบว่า	ผู้เรียนสามารถบอกแนวคิด
ในการเพ่ิมเติมภาพ	จากรูปร่างรูปทรงที่ผู้สอนก�าหนดให้
ได้อย่างละเอียด	สมบูรณ์	 เนื้อหาที่ออกแบบตรงตามหัวข้อ 
มีการบรรยายการออกแบบที่มีจินตนาการอย่างกว้างไกล 
ใช้ส�านวนภาษาสัมพันธ์กับเนื้อหาการออกแบบ	ดังจะเห็นได้
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ดังนี้

ภาพที่	2	แสดงการเพิ่มเติมภาพจากรูปร่างรูปทรง 
	 	 	 ที่ผู้สอนก�าหนดให้

	 รูปร่างที่ผู้สอนก�าหนดให้	 ผลงานภาพพิมพ์ของผู้เรียน	

	 	 	 จากผลการสัมภาษณ์ผู ้ เรียนให้แนวคิดว่า	
“แนวคิดในการออกแบบจากหัวข้อ	 จิตสงบ	 ได้เพ่ิมเติมสิ่ง
ที่สื่อถึงความสงบในจิตใจ	คือ	ศาสนาพุทธ	โดยการน�าช้าง	
สตัว์คู่บ้านคู่เมืองมาสร้างสรรค์จิตนาการทีป่ล่อยจากงวงช้าง
เป็นการจินตนาการถึงสรรพสิ่งที่ไม่เที่ยงแท้	และมีพระพุทธ
รูปที่เป็นดังสัญลักษณ์ของความดี	จิตที่สงบ”
	 	 	 จากหลักฐานเชิงประจักษ์ดังกล่าวแสดงให้เหน็ว่า 
ผูเ้รียนมีความสามารถคิดเพ่ิมเตมิ	ตกแต่งภาพให้เป็นผลงาน
ที่สมบูรณ์ได้	 ดังเห็นได้จากผลการสัมภาษณ์	ผู้เรียนได้บอก
แนวคิดในการออกแบบ	โดยมีแนวคิดจากหัวข้อจิตสงบได้
เพ่ิมเตมิสิง่ทีส่ือ่ถงึความสงบในจิตใจ	คือ	ศาสนาพุทธ	ผูเ้รียน 
สามารถน�าสิ่งแทนความสงบ	การน�าช้างเป็นสัตว์มงคล 
สตัว์คู่บ้านคู่เมืองมาสร้างสรรค์จิตนาการทีป่ล่อยจากงวงช้าง
เป็นการจินตนาการถงึสรรพสิง่ทีไ่ม่เทีย่งแท้	และมีพระพุทธรปู 
ที่เป็นดังสัญลักษณ์	 ซ่ึงเป็นสิ่งที่สื่อถึงความสงบใจ	 จิตใจ 
ที่ดีงาม	และในการสร้างสรรค์ผลงาน	ผู้เรียนได้สร้างสรรค์
ภาพจากภาพรูปร่างที่ครูก�าหนดให้	สามารถเพ่ิมเติมภาพ 

ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์วิชาศิลปะ เรื่อง ภาพพิมพ์ฯ
ปวีณา สุวรรณศรี และ สุมาลี ชัยเจริญ 
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วารสารวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
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ออกจากกรอบ	 ดัดแปลง	ตกแต่งได้ลงตัว	 สวยงาม	สื่อ
ความหมายของภาพได้ดี	ในการจัดองค์ประกอบศลิป์ในภาพ 
มีความเป็นสมดุล	และลีลา	จังหวะของเส้น	มีการจัดสัดส่วน
ของภาพ	สใีช้สเีอกรงค์	จุดเด่นของภาพอยูท่ีช้่าง	และมีจุดรอง
ลดหลั่นกระจายออกไป
	 	 	 จากการสัมภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ผู้เรียน	
พบว่า	ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ทั้ง	4	องค์ประกอบ	
ได้แก่	 ความคิดคล่อง	 ความคิดยืดหยุ ่น	 ความคิดริเริ่ม 
ความคิดละเอียดลออ

 อภิปรายผล
	 ผลการวิจัยความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียนด้วย
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้บนเครือข่ายตามแนวทฤษฎ ี
คอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์ฯ	จากการท�า
แบบวัดความคิดสร้างสรรค์	พบว่า	 มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ	
15.47	ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ	1.22	และผู้เรียนที่มี
คะแนนผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ	93.33	ของนกัเรียนทั้งหมด	
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�าหนดไว้ร้อยละ	70	ของผู้เรียนทั้งหมด 
สงูกว่าร้อยละ	70	ของคะแนนเตม็	ผลทีป่รากฏเช่นนีอ้าจเนือ่ง
มาจากการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
บนเครือข่ายฯ	ส่งผลให้ผู้เรยีนมีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่า
เกณฑ์ทีก่�าหนดไว้	และผลการสมัภาษณ์ความคิดสร้างสรรค์ของ
ผูเ้รียน	พบว่า	ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค์ทั้ง	4	องค์ประกอบ 
ได้แก่	1)	ความคิดคล่อง	ผูเ้รียนสามารถบอกได้ว่าแต่ละเทคนคิ
ภาพพิมพ์	มีภาพพิมพ์แบบไหนบ้าง	และบอกชื่อภาพพิมพ์ได ้
ตรงตามประเภทเทคนิคนั้น	 2)	ความคิดยืดหยุ่น	ผู้เรียน
สามารถบอกสิ่งที่สามารถน�ามาแทนแท่นพิมพ์ในการ
สร้างสรรค์งานภาพพิมพ์ได้	และสามารถระบุเหตุผลในการ
ใช้สิง่นั้นได้	3)	ความคิดริเริ่ม	ผูเ้รียนมีแนวคิดในการออกแบบ
ภาพพิมพ์ทีแ่ปลกใหม่ไม่ซ�า้กนักบัความคิดของคนอ่ืน	เนือ้หา
ที่น�ามาใช้ในการออกแบบน่าสนใจ	และสามารถน�าหลักการ
จัดองค์ประกอบศลิป์มาใช้ในงานได้	4)	ความคิดละเอียดละออ	
ผู้เรียนสามารถบอกแนวคิดในการเพ่ิมเติมภาพ	จากรูปร่าง 
รูปทรงท่ีผู้สอนก�าหนดให้ได้อย่างละเอียด	สมบูรณ์	 เนื้อหา
ที่ออกแบบตรงตามหัวข้อ	 มีการบรรยายการออกแบบที่มี
จินตนาการอย่างกว้างไกล	ใช้ส�านวนภาษาสมัพันธ์กบัเนือ้หา
การออกแบบ	ผลทีป่รากฏเช่นนีอ้าจเนือ่งมาจากการออกแบบ
และพัฒนาสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ	และ
การจัดการเรียนการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่มุ่งเน้น 
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนสร้างความรูด้้วยตนเอง	ซึ่งสอดคล้องกบังาน
วิจัยของ	สมุาล	ีชยัเจริญ,	ปรมะ	แขวงเมือง,	ปรชัญา	แก้วแก่น, 
และ	จารณุ	ีซามาตย์	(2559)	Samat	และ	Chaijaroen	(2012)	

Yampinij	และ	Chaijaroen	 (2012)	 อันน�าไปสู่การมีความ 
คิดสร้างสรรค์ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรค์สงูกว่าเกณฑ์
ทีก่�าหนดไว้	 ซ่ึงสอดคล้องกบังานวิจัยของ	คมสนั	เอียการนา 
(2554)	จารุวรรณ	ปะกัง	(2551)	ชัชวาลย์	วรรณพงษ์	(2553)	
ชามาศ	ดิษฐเจริญ	(2556)	พัชรีภรณ์	สุย่วงษ์	(2556)	ทีท่�าการ
ศกึษาผลของสิง่แวดล้อมทางการเรียนรูบ้นเครือข่ายทีพั่ฒนา
ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ฯ	 จากการศึกษาพบว่า	การจัด 
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายที่พัฒนาตามแนว 
คอนสตรัคติวิสต์ช่วยให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์
	 จากผลดังกล่าวแสดงให้เหน็ว่าการเรียนด้วยสิง่แวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ	ช่วยสนบัสนนุการสร้างความรู้
ด้วยตนเองของผูเ้รียนมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้พัฒนากระบวนการ
คิดการค้นหาการสร้างความรูอ้ย่างอิสระ	มีความคิดสร้างสรรค์ 
โดยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเอง	ท�าให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นและ
ส่งผลดีต่อผู้เรียน	

 ข้อเสนอแนะ
	 1.	ควรศึกษากลไกการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่เรียน
ด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ
	 2.	ควรศึกษาเกี่ยวกับคุณลักษณะและระบบสัญลักษณ์
ของสื่อบนเครือข่ายที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน

	 ข้อเสนอแนะในการน�าผลการวิจัยไปใช้	
	 1.	ควรค�านึงถึงสภาพบริบทจริงในการจัดการเรียน 
การสอนด้วยสิง่แวดล้อมทางการเรียนรูบ้นเครือข่ายทีพั่ฒนา
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ในด้านต่างๆ	

 กิตติกรรมประกาศ
	 งานวิจัยนีไ้ด้รบัการสนบัสนนุจากกลุม่วิจัยนวตักรรมและ
เทคโนโลยทีางปัญญา	มหาวิทยาลยัขอนแก่น	ขอขอบพระคุณ
ที่ได้ให้การสนับสนุนในการวิจัยครั้งนี้
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ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนบนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์วิชาศิลปะ เรื่อง ภาพพิมพ์ฯ
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