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บทคัดย่อ

 การรู้เรื่องคณิตศาสตร์เป็นสมรรถนะท่ีจ�าเป็นในการใช้ความรู้และทักษะในวิชาคณิตศาสตร์ที่ได้เรียนมาในชีวิตจริง ซึ่งการรู้เรื่อง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนไทยยังอยู่ในระดับต�่า ดังนั้นการวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
ที่พัฒนาการรู้เร่ืองคณิตศาสตร์และเพ่ือศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานที่มีต่อการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น 
ของนกัเรยีนชัน้มัธยมศกึษาปีที ่5 ซึง่การจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้บริบทเป็นฐานเป็นการจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีอ่าศยัความสอดคล้องกนัของเนือ้หา
และสถานการณ์ เพ่ือท�าให้นกัเรยีนเกดิความรูแ้ละทักษะในการน�าไปใช้ได้ในเวลาเดียวกนั กลุม่เป้าหมายในงานวจิยัน้ีคือนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษา
ปีที่ 5 จ�านวน 39 คน โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ ในจังหวัดพิษณุโลก เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ ใบกิจกรรม แบบ
สังเกตการจัดการเรียนรู้ อนุทินสะท้อนความคิดเห็นของนักเรียน และแบบทดสอบการรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ โดยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการ
ในชั้นเรียนตามวงจร PAOR ทั้งหมด 3 วงจร ผลการวิจัยพบว่า แนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานที่พัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์
โดยให้ความส�าคัญกับการเริ่มต้นบทเรียนด้วยสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ�าวันของนักเรียน การใช้ค�าถามปลายเปิดเพื่อเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น การส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ การส่งเสริมให้นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
กับเพื่อน และเน้นให้นักเรียนได้สร้างสถานการณ์ในบริบทใหม่ ท�าให้นักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ส่วนใหญ ่
มีการรู้เรื่องคณิตศาสตร์อยู่ในระดับดี

ค�าส�าคัญ: การรู้เรื่องคณิตศาสตร์, การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน, ความน่าจะเป็น, วิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน

Abstract

 Mathematical literacy is the necessary performance for using knowledge and skills to solve real-life situations. 
However, from the survey results, it was found that this kind of students’ competency was low. The purposes of this 
research were to study context-based learning that develops mathematical literacy and to study the results of using 
context-based learning on students’ mathematical literacy on probability. Context-based learning is learning activities 
based on the consistency of the content and situation that provide the knowledge and skills to work in the same time. 
The participants of this research were 39 grade XI students in one of high school in Phitsanulok Province. Research 
instrument consist of the lesson plans, worksheets, observation forms, reflective sheets and mathematical literacy test. 
In the research process, the cycle of PAOR was run for three rounds. The result found that context-based learning for 
developing mathematical literacy should begin with situations in a context relevant to the student’s daily life, use 
open-ended questions to extract student’s opinions, encourage students to practice, create new concept and share ideas 
with friends. Moreover, focus on students should have a chance to create situations in new contexts. These activities 
lead most students to a good level of mathematical literacy.
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 บทนำา 

 คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีบทบาทส�าคัญต่อการพัฒนา
ความคิดมนุษย์ ท�าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
เหตุผล สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน 
รอบคอบ และน�าไปใช้ในชีวติประจ�าวันได้อย่างถูกต้อง นอกจาก
นีค้ณติศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมอืในการศกึษาทางด้านวทิยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อื่นๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อ
การด�าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น (กระทรวง
ศกึษาธกิาร, 2551, น. 1) จึงเป็นทีแ่น่นอนว่าเยาวชนผู้ท่ีจะเตบิโต 
เป็นผู้ใหญ่ทุกคนจ�าเป็นต้องมีพื้นฐานคณิตศาสตร์ที่เข้มแข็ง 
เพื่อจะไปให้ถึงเป้าหมายของการท�างานและการด�าเนินชีวิตที่
มีคุณภาพจึงเกิดค�าถามที่ว่า สิ่งส�าคัญที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ที่
คนทั่วไปต้องรู้และท�าได้คืออะไร (โครงการ PISA ประเทศไทย 
สถาบนัส่งเสรมิการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2557, น. 1) 
ซึ่งค�าถามนี้เป็นหัวใจในการศึกษาส�ารวจของ PISA ที่ด�าเนิน
การส�ารวจนักเรียนอายุ 15 ปี ท่ัวโลก โครงการศึกษาวิจัยนี้
เป็นที่รู้จักกันในนามของโครงการประเมินผลนักเรียนร่วมกับ
นานาชาติ หรอื PISA ซึง่ด�าเนนิการโดยองค์การเพ่ือความร่วมมอื 
และพัฒนาทางเศรษฐกิจ หรือ OECD เพื่อประเมินว่านักเรียน
ทีก่�าลงัจะจบการศกึษาภาคบงัคบัได้รบัความรูแ้ละทกัษะส�าคญั
หลกัๆ ทีจ่�าเป็นต้องใช้ในการมส่ีวนร่วมในสงัคมปัจจบุนัมากน้อย 
เพียงใด เพื่อตอบค�าถามนี้ PISA จึงได้ก�าหนดการประเมิน 
“การรู้เรื่องคณิตศาสตร์” เพ่ือบอกภาพสมรรถนะของบุคคล
ในด้านวิธีการคิดโดยผ่านกฎเกณฑ์และวิธีการทางคณิตศาสตร์ 
ด้านการตคีวามและใช้คณติศาสตร์ในบรบิทต่างๆ ทีห่ลากหลาย
 เนื่องจากการประเมินผลคณิตศาสตร์ของโครงการ PISA 
2015 ให้ความส�าคัญกับบทบาทของคณิตศาสตร์ในโลกจริง 
และเชื่อว่าคณิตศาสตร์คือหัวใจของการเตรียมเยาวชนให้มี
ความพร้อมส�าหรับชีวิตในโลกยุคใหม่ที่ต้องเผชิญปัญหาหรือ
สถานการณ์ต่างๆ ในชวีติประจ�าวนั คณิตศาสตร์จงึเป็นเครือ่งมอื 
ที่ส�าคัญยิ่งที่จะท�าให้เยาวชนสามารถเผชิญประเด็นปัญหาหรือ
ความท้าทายในชีวิตส่วนตัว การงาน สังคม และในแง่มุมของ
วิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับชีวิต แต่ในปัจจุบัน พบว่า การสอน 
คณิตศาสตร์เป็นการสอนท่ีครูสอนให้ความรู้ นักเรียนเรียน
จากครู ท�าโจทย์ตามตัวอย่าง และหาค�าตอบท่ีถูกต้องเพียง 
ค�าตอบเดียว ถึงแม้ว่าหลายภาคส่วนจะเน้นย�้าความส�าคัญของ
คณิตศาสตร์ในชีวิตจริง ในเศรษฐกิจ และในการพัฒนาประเทศ 
แต่ในทางปฏิบัติไม่มีประเด็นเหล่านี้ในวิชาคณิตศาสตร์เลย 
เนื่องจากหลักสูตรเน้นความรู้ด้านเนื้อหาอย่างเดียว ครูก็สอน
เฉพาะเนื้อหาจากต�ารา ดังนั้นจึงมีหลายคร้ังที่ครูยอมรับว่า
นักเรียนมักถามว่า “เรียนคณิตศาสตร์ไปท�าไม ไม่เห็นเกี่ยวข้อง

กับชีวิตหรือไม่เคยใช้ในชีวิตเลย” สิ่งเหล่านี้สะท้อนออกมาให้
เหน็ได้จากผลการประเมนิ PISA 2012 นกัเรียนอาย ุ15 ปี จ�านวน
กว่าครึ่ง รู้คณิตศาสตร์ไม่ถึงระดับพื้นฐานนานาชาติ (โครงการ 
PISA ประเทศไทย สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2558)
 จากการได้สังเกตการณ์สอนและเข้าสอนในวิชาคณิตศาสตร์ 
เร่ือง ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
เป็นเวลา 36 ช่ัวโมง พบว่า ในการเรียนการสอนจะเน้นให้นักเรยีน 
เข้าใจเนื้อหาหลักทางคณิตศาสตร์เท่านั้น จึงท�าให้นักเรียนเกิด
ค�าถามว่าเรียนแล้วเอาไปใช้ท�าอะไร โดยตัวครูผู้สอนได้อธิบาย
การน�าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ�าวันบ้างเป็นครั้งคราว ในการ
ท�าแบบทดสอบและแบบฝึกหัดนักเรียนมักจะเกิดปัญหาว่าควร
จะใช้ความรู้เร่ืองอะไร ซึ่งเป็นตัวบ่งบอกว่านักเรียนขาดการคิด
สถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ อีกทัง้ยงัพบว่านกัเรยีน
ไม่สามารถน�าทฤษฎีบท กฎ นิยาม หรือสูตรทางคณิตศาสตร์มา
ใช้หาวิธีในการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม และไม่สามารถน�า
กฎเกณฑ์ ขั้นตอนวิธี และโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เมื่อให้นักเรียนได้ท�าใบกิจกรรม 
และให้นักเรยีนได้ทดลองตีความและประเมนิผลลพัธ์ทีไ่ด้ พบว่า
นกัเรยีนไม่สามารถอธิบายได้ว่าเพราะเหตใุดผลลพัธ์จงึเหมาะสม
หรอืไม่เหมาะสมกบับรบิทของปัญหา ไม่สามารถตีความผลลพัธ์
ทางคณิตศาสตร์กลับไปสู่บริบทในชีวิตจริงได้ และไม่สามารถ
บอกได้ว่าวิธีการแก้ปัญหามีความเหมาะสมหรือไม่ ดังนั้นการ
ปรบัปรงุการจดัการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสมเพือ่ให้นกัเรยีนมกีารรูเ้รือ่ง
คณิตศาสตร์ที่ดีขึ้นจึงมีส่วนส�าคัญอย่างยิ่ง
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่จะส ่งเสริมการรู ้ เรื่อง
คณิตศาสตร ์ของนักเรียนนั้น ควรเน ้นให ้นักเรียนเรียน
คณิตศาสตร์ที่สัมพันธ์และสอดคล้องกับชีวิตจริง ครูควรจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถเชื่อมโยงความรู้คณิตศาสตร์กับ
ชีวิตจริงและช่วยให้ผู ้เรียนสามารถน�าความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจ�าวันได้ การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนพบเจอปัญหาที่ 
เกดิข้ึนจรงิในชวีติและได้ลงมือหาทางแก้ไขปัญหานัน้ด้วยตนเอง 
จะท�าให้ผู้เรียนคิดได้ แก้ปัญหาเป็น และยังช่วยให้ผู้เรียนเห็น
ความส�าคัญในการเรียนมากขึ้นด้วย ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดย 
ใช้บรบิทเป็นฐาน (Context-Based Learning) เป็นแนวทางหน่ึง 
ทีจ่ะสามารถพฒันาการรูเ้รือ่งคณติศาสตร์ เนือ่งจากการจดัการ
เรยีนรูโ้ดยใช้บรบิทเป็นฐานเป็นการจดักิจกรรมการเรยีนรูโ้ดยใช้
สิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวของนักเรียนมาสร้างเป็นบริบทที่ท�าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้และท�าให้นักเรียนสามารถน�าความรู้ 
ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ที่คล้ายคลึงกันได้ (Darkwah, 
2006) อีกทั้ง การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานยังเป็นการ
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เรียนรู้ที่อาศัยความสอดคล้องกันของเนื้อหาและสถานการณ์
หรอืสิง่แวดล้อมทีเ่ก่ียวข้องกบันกัเรียน ท�าให้นกัเรียนเกดิความรู ้
และทักษะในการน�าไปใช้ได้ในเวลาเดียวกัน (Beasley, 2001, 
อ้างถึงใน ทัศตริน เครือทอง, 2553, น. 56) ส�าหรับขั้นตอน
การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ผู้วิจัยได้อ้างอิงตาม 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานตามแนวทาง 
ของ Crawford (2001) มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 
1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (relating) ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู ้
จากประสบการณ์ (experiencing) ขั้นตอนที่ 3 การน�าความรู้
ไปใช้ (applying) ขั้นตอนที่ 4 การร่วมมือ (cooperating) และ
ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น (transferring) 
ซึง่นกัเรยีนจะได้ใช้กระบวนการทางคณติศาสตร์ทัง้ 3 ด้าน ได้แก่ 
การคดิสถานการณ์ของปัญหาในเชงิคณติศาสตร์ การใช้หลกัการ 
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา และการ
ตีความ และประเมินผลลัพธ์ ผ่านบริบทในสถานการณ์ต่างๆ 
ตามกรอบการประเมินการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ของ PISA 2015 
 ความไม่แน่นอนและข้อมูลเป็นหนึ่งในเนื้อหาที่ใช้ในการ
ประเมินผลของ PISA 2015 ซึ่งเกี่ยวข้องกับการศึกษาทางสถิติ
และความน่าจะเป็น โดยผลการประเมิน PISA 2012 พบว่า 
นักเรียนไทย ร้อยละ 44.4 ท�าข้อสอบในเนื้อหาความไม่แน่นอน
และข้อมูลไม่ถึงระดับพ้ืนฐานของการประเมินผล (โครงการ 
PISA ประเทศไทย สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2557) ซึ่งสอดคล้องกับผลการประเมิน O-NET 
ระดบัชัน้มัธยมศกึษาปีที ่6 ในปีการศกึษา 2558 พบว่า นกัเรยีน

ท�าแบบทดสอบในส่วนของการวิเคราะห์ข้อมูลและความน่า
จะเป็นถูกต้องเพียงร้อยละ 28.18 (สถาบันทดสอบการศึกษา 
แห่งชาติ, 2559) 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้น จะเหน็ได้ว่าปัญหาทีเ่กิดขึน้มาจากท้ัง
การสอนของครูและการเรียนรู้ของนักเรียน ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานจะช่วยให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากสถานการณ์ที่มีความใกล้ตัวและยังท�าให้ผู้เรียนเกิด
ทักษะและสมรรถนะที่จ�าเป็นในการน�าไปใช้ในสถานการณ์อื่น
ที่ใกล้เคียงกันในชีวิตจริงได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะ
พฒันาการรูเ้รือ่งคณติศาสตร์ เรือ่งความน่าจะเป็น ด้วยการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
โดยใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียนตามวงจร PAOR 
ลักษณะเป็นการปฏิบัติซ�้าทั้งหมด 3 วงจร เนื่องจากการวิจัย
ในช้ันเรียนเป็นการสืบเสาะหาความรู้อย่างมีระเบียบแบบแผน
เพื่อแก้ปัญหาการเรียนรู ้ของนักเรียนและการสอนของครู 
(ชาตรี ฝ่ายค�าตา, 2559)

 วัตถุประสงค์การวิจัย

 1. เพื่อศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู ้โดยใช้บริบท
เป็นฐานที่พัฒนาการรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
 2. เพื่อศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
ที่มีต่อการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5

 กรอบแนวคิดการวิจัย

การจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน เรื่องความน่าจะเป็น

มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้
  ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์
  ขั้นตอนที่ 2 การเรียนรู้จากประสบการณ์
  ขั้นตอนที่ 3 การน�าความรู้ไปใช้
  ขั้นตอนที่ 4 การร่วมมือ
  ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู้ไปยังบริบทอื่น 

การรู้เรื่องคณิตศาสตร์

  1) การคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์
  2) การใช้หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์
   ในการแก้ปัญหา
  3) การตีความและประเมินผลลัพธ์

แผนภูมิที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

 ระเบียบวิธีการวิจัย

	 1.	 รูปแบบการวิจัย
  งานวิจัยนี้ได้ใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน 
(classroom action research) ตามแนวคดิของ Kemmis และ 

McTaggart (2000) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) วางแผน 
(plan) 2) ปฏิบัติการ (act) 3) สังเกตการณ์ (observe) และ 
4) สะท้อนผลการปฏิบัติ (reflect) โดยได้ท�าการด�าเนินการ
ทั้งหมด 3 วงจร ดังแผนภูมิที่ 2

การพัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
รุ่งทิวา บุญมาโตน, วนินทร สุภาพ, และ รัชฎา วิริยะพงศ์ 
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วารสารวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
 ปีที่ 29 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2561

	 2.	 กลุ่มเป้าหมาย
  กลุ ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โครงการห้องเรียนพิเศษ โรงเรียน 
ขนาดใหญ่ ในจังหวัดพิษณุโลก จ�านวน 39 คน ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2559 ประกอบด้วยนักเรียนหญิง จ�านวน 7 คน 
และนักเรียนชาย จ�านวน 32 คน 

แผนภูมิที่ 2 แสดงวงจรของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ
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สรุปการปฏิบัติการ

	 3.	 การสร้างและพัฒนาคุณภาพเครื่องมือ
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย
  3.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพื่อ
พฒันาการรูเ้รือ่งคณติศาสตร์ เรือ่งความน่าจะเป็น ของนกัเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ�านวน 3 แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลา
ทัง้หมด 12 ชัว่โมง โดยทัง้ 3 แผนการจดัการเรยีนรูค้รอบคลมุทัง้ 
4 บริบทได้แก่ ส่วนตัว สังคม วิทยาศาสตร์ และการงานอาชีพ 
รายละเอียดดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1 แสดงรายละเอียดของแผนการจัดการเรียนรู้

แผนที่ เรื่อง บริบทที่ใช้ จ�านวนชั่วโมง

1 กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ ส่วนตัว และการงานอาชีพ 4

2 การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกันทั้งหมด ส่วนตัว และสังคม 4

3 การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่ไม่แตกต่างกันทั้งหมด วิทยาศาสตร์ และการงานอาชีพ 4

   โดยผู้วิจัยได้ด�าเนินการตามขั้นตอนของการวิจัย
เชงิปฏบิตักิาร 3 วงจร ได้แก่ วงจรที ่1 แผนการจัดการเรยีนรูที้ ่1 
วงจรท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 และวงจรที่ 3 แผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 3 
  3.2 แบบสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น
เพือ่ใช้เป็นเครือ่งมอืในการเกบ็รวบรวมข้อมูลเกีย่วกบัการจดัการ
เรยีนรู้ของผูว้จัิยขณะทีด่�าเนนิกจิกรรม โดยให้ผูร่้วมสังเกตการณ์
จัดการเรียนรู้ และผู้วิจัยจดบันทึก บรรยายเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น
ในช้ันเรยีนในแต่ละวงจรว่าเป็นอย่างไร มคีวามเหมาะสมหรอืไม่ 
สามารถช่วยพฒันาการรูเ้รือ่งคณิตศาสตร์ได้หรอืไม่ อย่างไร และ
ควรแก้ไขหรอืปรบัปรุงอย่างไร เพ่ือเป็นแนวทางในการปรบัปรุง
แก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
  3.3 อนุทินสะท้อนความคิดเห็นของนักเรียนที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึนเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับ
ความคิดเห็นและความรู้สึกที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัย 
เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้

ครั้งต่อไป โดยนักเรียนจะต้องท�าการบันทึกทุกครั้งเมื่อสิ้นสุด
ในแต่ละวงจร
  3.4 ใบกิจกรรม ที่ให้นักเรียนเขียนบันทึกทุกคร้ัง 
ขณะจดักิจกรรมการเรียนรู้ ซึง่เป็นส่วนหนึง่ของแผนการจัดการ
เรียนรู้
  3.5 แบบทดสอบการรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ ที่ผู้วิจัยได้
สร้างขึ้นโดยอ้างอิงจากแนวข้อสอบของ PISA ซึ่งประกอบด้วย 
สถานการณ์ทัง้หมด 4 สถานการณ์ จ�านวน 10 ข้อ โดยเป็นรปูแบบ 
อัตนัยทั้งหมด
   ผู ้ วิจัยได ้หาคุณภาพของเค ร่ืองมือทั้ งหมด 
โดยน�าเครื่องมือเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และ 
ผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 3 ท่าน ประกอบด้วย ผู้เช่ียวชาญด้าน
เนื้อหาคณิตศาสตร์ ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์/
คณิตศาสตร์ศึกษา และครูวิทยฐานะช�านาญการพิเศษวิชา
คณิตศาสตร์ จากนั้นน�าเครื่องมือทั้งหมดมาปรับปรุงแก้ไขตาม
ที่อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะมาใน 
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4 ประเด็นหลัก ได้แก่
 1) สถานการณ์ในแผนการจัดการเรียนรู้
 2) รูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
 3) สถานการณ์ในแบบทดสอบ
 4) รูปแบบของแบบทดสอบ

	 4.	 การเก็บและรวบรวมข้อมูล
  ก ารด� า เ นินการ เก็ บ รวบรวมข ้ อ มู ล มีขั้ นตอน 
การด�าเนินการดังนี้
  4.1 ปฐมนเิทศและชีแ้จงจดุประสงค์การจดัการเรยีนรู้
ให้กับนักเรียนที่เป็นผู้เข้าร่วมวิจัย
  4.2 ด�าเนินการจัดการเรียนรู ้โดยใช้บริบทเป็นฐาน 
เพือ่พฒันาการรูเ้รือ่งคณติศาสตร์ เรือ่งความน่าจะเป็น ตามชัว่โมง 
ปกติของโรงเรียน โดยใช้เวลาในการจัดการเรียนรู ้ทั้งหมด 
12 ชั่วโมง
  4.3 ในระหว่างท�าการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยและผู้ร่วม
สงัเกตการณ์จดัการเรียนรู้จะจดบนัทึกการท�ากจิกรรมการเรยีนรู้ 
ของนักเรียนลงในแบบสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ และนักเรียน
เขียนบันทึกการท�ากิจกรรมลงในใบกิจกรรม
  4.4 เมื่อจบการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู ้ นักเรียนจะเขียนบันทึกเกี่ยวกับความคิดเห็นและ 
ความรูส้กึทีม่ต่ีอการจัดการเรียนรูข้องผูว้จัิยลงในอนทุนิสะท้อน
ความคิดเห็นของนักเรียน จากนั้นผู้วิจัยจะน�าผลที่ได้มาท�าการ
สะท้อนผล เพื่อปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ในครั้งต่อไป
  4.5 เม่ือด�าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ครบทั้ง 
3 แผนการจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยให้นักเรียนท�าแบบทดสอบการรู ้
เรื่องคณิตศาสตร์
  4.6 น�าผลที่ได้จากการเก็บรวบรวมทั้งหมดไปท�าการ
วิเคราะห์ข้อมูล

 5.	 การวิเคราะห์ข้อมูล
  ผู ้วิจัยได้น�าข้อมูลจากเคร่ืองมือต่างๆ มาวิเคราะห ์
โดยการวิเคราะห์นั้นจะแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ตามวัตถุประสงค์
ทั้ง 2 ข้อ ได้แก่
  5.1 การวเิคราะห์ข้อมลูเพือ่ศกึษาแนวทางการจดัการ
เรียนรู้ในห้องเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
เพื่อพัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
   ผู ้วิจัยได้ใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ได้แก่ แบบสงัเกตการณ์จดัการเรียนรู้ และอนุทนิสะท้อนคิดของ
นกัเรยีน ซ่ึงจะท�าการวเิคราะห์เม่ือส้ินสุดในแต่ละวงจรปฏบิตักิาร 

และจะวิเคราะห์ภาพรวมทั้งหมดเม่ือด�าเนินการจัดการเรียนรู้
ครบทั้ง 3 วงจรโดยมีรายละเอียดการวิเคราะห์ดังนี้
   1) ผู้วิจยัรวบรวมข้อมลูจากเคร่ืองมอื ได้แก่ แบบ
สังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ และอนุทินสะท้อนคิดของนักเรียน
   2) ผู ้ วิจัยท�าการวิเคราะห์ข ้อมูลเชิงเนื้อหา 
(content analysis) โดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้
    2.1) ผู้วิจัยท�าการวิเคราะห์และตีความข้อมูล
ที่ได้จากแบบสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ และอนุทินสะท้อนคิด 
ของนักเรียน
    2.2) ผูว้จิยัท�าการจดัระเบยีบเนือ้หาของข้อมลู
ตามประเด็นที่ผู้วิจัยต้องการวิเคราะห์ ได้แก่ (1) การจัดการ
เรียนรู้สามารถพัฒนาการรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ได้หรือไม่ อย่างไร 
(2) ปัญหาหรืออุปสรรคที่พบจากการจัดการเรียนรู้ของผู้วิจัย 
และ (3) แนวทางการปรับปรุงแก้ไขปัญหาส�าหรับการจัดการ
เรียนรู้ครั้งต่อไป โดยประเด็นเหล่านี้จะแสดงถึงความเกี่ยวข้อง
ต่อการปรับปรุงและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบท
เป็นฐาน
    2.3) ผูวิ้จยัน�าข้อมลูทีม่รีหสัเดยีวกันมาจดักลุม่
ข้อมูลให้อยู่ในหมวดหมู่เดียวกันเพื่อง่ายต่อการวิเคราะห์และ
อภิปรายผล
    2.4) ผู้วิจัยท�าการสรุปข้อมูล โดยรายงานผล
ในลักษณะการเขียนบรรยายผลการด�าเนินการปรับปรุงและ
พฒันาแผนการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้บรบิทเป็นฐานทีพั่ฒนาการรู้ 
เรื่องคณิตศาสตร์
    2.5) ผู้วิจัยท�าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการตรวจสอบสามเส้าด้านวิธีการ
รวบรวมข้อมลู (methodological triangulation) แหล่งข้อมลู 
ได้จากแบบสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้และอนุทินสะท้อนคิด 
ของนกัเรียน และตรวจสอบสามเส้าด้านแหล่งข้อมลู (resource 
triangulation) แหล่งข้อมูลที่ได้มาจากผู ้วิจัยและผู ้ร ่วม
สังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ โดยน�าข้อมูลมาวิเคราะห์และ
พจิารณาถึงผลการด�าเนนิการว่าให้ข้อมลูในประเดน็ทีส่อดคล้อง
และเป็นไปในทิศทางเดียวกันหรือไม่
  5.2 การวเิคราะห์ข้อมลูเพือ่ศกึษาผลการจดัการเรยีนรู้ 
จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานที่มีต่อการรู้เรื่อง
คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5
   ผู้วิจัยได้ใช้เคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ได้แก่ ใบกิจกรรม และแบบทดสอบของนักเรียน ซึ่งใบกิจกรรม
จะท�าการวิเคราะห์เมื่อสิ้นสุดในแต่ละวงจรปฏิบัติการ และ
วิเคราะห์แบบทดสอบรวมทั้งภาพรวมทั้งหมดเมื่อด�าเนินการ

การพัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
รุ่งทิวา บุญมาโตน, วนินทร สุภาพ, และ รัชฎา วิริยะพงศ์ 
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วารสารวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
 ปีที่ 29 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2561

จัดการเรียนรู้ครบทั้ง 3 วงจร จากนั้นน�าผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ท้ังสองแหล่งมาเปรียบเทียบกันเพ่ือตรวจสอบความสอดคล้อง
ของผลการวิเคราะห์ข้อมูล โดยมีรายละเอียดการวิเคราะห์ดังนี้
   1) ผู้วิจัยท�าการวิเคราะห์การเขียนค�าตอบเพื่อ
จัดกลุ่มตามระดับที่ผู้วิจัยได้ก�าหนดขึ้น โดยมีทั้งหมด 4 ระดับ 
ได้แก่ ดีมาก ดี พอใช้ และควรปรับปรุง
   2) ผู้วิจัยท�าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของ
ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการตรวจสอบสามเส้าด้านวธิกีารรวบรวม
ข้อมูล (methodological triangulation) โดยผู้วิจัยน�าข้อมูล
ที่ได้จากใบกิจกรรมของนักเรียนและแบบทดสอบหลังการ
จัดการเรียนรู้ในแต่ละวงจรมาเปรียบเทียบเพื่อตรวจสอบความ
สอดคล้องและทิศทางของข้อมูล

 ผลการวิจัย 

 1. แนวทางการจัดการเรียนรู ้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ที่
พฒันาการรูเ้รือ่งคณิตศาสตร์ เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
  จากผลการวิจัยผู้วิจัยได้ค้นพบแนวทางที่เหมาะสม 
ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐานเพ่ือพัฒนาการรู้เร่ือง
คณิตศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังรายละเอียดต่อไปนี้
  ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (relating) 
  ขั้นนี้ ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ผู้วิจัยได้น�าเข้าสู่บทเรียน
โดย สถานการณ์การเลือกรับประทานอาหาร ซึ่งสอดคล้องกับ
นกัเรยีนโดยตรง เพราะชวีติส่วนใหญ่ของนกัเรยีนอยูใ่นโรงเรยีน
ต้องเจอกบัร้านอาหารเดมิๆ จงึท�าให้นกัเรยีนเกดิความตืน่เต้นว่า 
อาหารเพียงไม่ก่ีแบบเราสามารถจัดรูปแบบการรับประทานได้
อย่างหลากหลาย วงจรปฏิบัติการที่ 2 ผู้วิจัยได้ใช้สถานการณ์
การจัดแถวของนักศึกษาวิชาทหารในการน�าเข้าสู ่บทเรียน 
ซึ่งเป็นเรื่องใกล้ตวันักเรียนเป็นอย่างมากเนื่องจากทุกๆ สัปดาห์ 
นกัเรยีนทีเ่ป็นนกัศกึษาวชิาทหารจะต้องมีการฝึกภาคสนาม และ
ในวงจรปฏิบัติการท่ี 3 ผู้วิจัยได้เสนอสถานการณ์การตกแต่ง
หลอดไฟในการข้ึนปีใหม่ จะเหน็ได้ว่าครูควรน�าเข้าสู่บทเรียนโดย
การน�าเสนอสถานการณ์ในบริบทที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ�าวัน 
ของนักเรียน หรือเป็นสถานการณ์ที่นักเรียนสามารถพบได้ใน
ชวิีตประจ�าวนั ในเรือ่งทีเ่กีย่วข้องกับความน่าจะเป็น ซึง่จะท�าให้
นักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียนและมีความกระตือรือร้นที่
จะท�ากิจกรรมถัดไป ดังนั้นการน�าเสนอสถานการณ์ในบริบท
ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ�าวันของนักเรียน จะเป็นการกระตุ้น
นักเรียนให้เกิดความสนใจในส่ิงที่จะเรียนต่อไปได้เป็นอย่างดี 
ส่ิงส�าคญัอกีอย่างหนึง่คอืครคูวรทีจ่ะใช้ค�าถามเป็นค�าถามปลาย
เปิดเพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น

  ขัน้ตอนที ่2 การเรยีนรูจ้ากประสบการณ์ (experiencing)
  ในขั้นนี้ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน 
จากนั้นให้ปัญหาในสถานการณ์ในบริบทใหม่แก่นักเรียน 
ในวงจรปฏิบัติการที่ 1-2 ผู้วิจัยได้ให้สถานการณ์ Food for Fit 
และห้องเสือ้ของวิภาให้แก่นกัเรยีน ซึง่พบว่านกัเรยีนสามารถใช้
แผนภาพหรือตารางในการแก้ปัญหาได้ ดังตัวอย่างในภาพที่ 1

ภาพที่ 1 ผลงานของนักเรียนกลุ่มที่ 3 ใบกิจกรรมที่ 1

ภาพที่ 2 ผลงานของนักเรียนกลุ่มที่ 1 ใบกิจกรรมที่ 5

  จากภาพที ่1 จะเหน็ได้ว่านกัเรยีนสามารถแก้ปัญหาโดย
ใช้ตารางหรือการแจกแจงได้ แต่นักเรียนยังคงเกิดความสับสน
ในเรือ่งของกฎการบวกและกฎการคณูทีไ่ด้ ผูวิ้จยัจงึได้ปรบัปรงุ
กิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยให้สถานการณ์ 
อุปกรณ์ในห้อง LAB พร้อมอุปกรณ์ประกอบการคิดแก่นักเรียน 
ตัวอย่างผลงานของนักเรียนแสดงดังภาพที่ 2

  จากภาพท่ี 2 พบว่า นักเรียนสามารถเล็งเห็นได้ว่าถ้า
อปุกรณ์ทีเ่หมอืนกนัสลบัทีก่นั รปูแบบการจดัเรยีงกย็งัคงเหมอืน
เดิม ซึ่งท�าให้เห็นได้ว่า เมื่อนักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจะท�าให้
นักเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ท�าให้เกิดการ
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เรียนรู้อย่างมีความหมาย ดังนั้นในขั้นน้ีควรส่งเสริมให้นักเรียน
ได้ลงมือปฏิบัติเพื่อให้เกิดความเข้าใจอย่างแท้จริง ในขั้นนี้จึงมี
ความส�าคัญเป็นอย่างมาก ครูควรที่จะจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์
ที่สามารถเป็นตัวช่วยแก่นักเรียนในการแก้ปัญหา และท�าให้
นกัเรยีนเกิดความเข้าใจและเหน็ภาพทีเ่ป็นรูปธรรมได้ชัดเจนยิง่
ขึน้ หลงัจากนัน้ครตู้องท�าการตรวจสอบใบกจิกรรมของนกัเรยีน
ถึงวิธีการและค�าตอบท่ีได้ เพื่อท่ีครูและนักเรียนจะได้ช่วยกัน
สรุปออกมาเป็นองค์ความรู้ใหม่และเกิดความเข้าใจตรงกัน 
ในระหว่างการท�ากจิกรรมครูไม่ควรชีแ้นะแนวทางแก้ปัญหามาก
เกินไป ควรใช้ค�าถามกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดด้วยตนเอง 
  ขั้นตอนที่ 3 การน�าความรู้ไปใช้ (applying) 
  ในขั้นนี้นักเรียนจะได้น�าความรู้ใหม่ที่ได้มาใช้แก้ปัญหา
ของสถานการณ์ในบริบทใหม่ เพื่อตรวจสอบความเข้าใจ และ
ตรวจสอบการใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาของ
นักเรียน โดยครูให้สถานการณ์ในบริบทใหม่แก่นักเรียน เพื่อให ้
นักเรียนใช้ความรู ้ที่ได้จากการท�ากิจกรรมในขั้นตอนที่ 2 
มาแก้ปัญหา โดยครูควรเตรียมกิจกรรมที่ต่อยอดกับกิจกรรม
แรกหรือได้น�าความรู้จากกิจกรรมแรกมาใช้ ซึ่งการด�าเนินการ 
ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ผู้วิจัยได้ให้สถานการณ์ Architect 
แก่นักเรียน พบว่า สถานการณ์ที่ให้ยากเกินไปส�าหรับนักเรียน 
ไม่สอดคล้องกบัสถานการณ์ในขัน้ที ่2 ผูว้จิยัจงึได้น�าปัญหาข้อนี ้
มาปรบัในวงจรปฏบิตักิารที ่2-3 โดยใช้สถานการณ์ คณะกรรมการ 
จดังานปีใหม่ และร้านเช่าหนงัสือการ์ตนู ตามล�าดบั พบว่า นกัเรยีน
สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง จะเห็นได้ว่าเม่ือสถานการณ์
ในข้ันนี้มีความสอดคล้องกันกับสถานการณ์ในขั้นตอนที่ 2 
จะท�าให้ตรวจสอบได้ว่านักเรียนสามารถน�าความรู้ที่ได้จาก 
ขั้นตอนที่ 2 มาใช้ได้หรือไม่ ดังภาพที่ 3

   ภาพที่ 3 แสดงวิธีการแก้ปัญหาของนักเรียนกลุ่มที่ 3
    ในใบกิจกรรมที่ 6

  จากภาพที ่3 จะเหน็ได้ว่านกัเรียนสามารถน�าความรูท้ีไ่ด้ 
จากการท�ากิจกรรมในขั้นก่อนหน้านี้มาใช้ในการแก้ปัญหาได้ 
ซึ่งในขั้นนี้ครูควรตรวจสอบองค์ความรู้ของนักเรียนว่าถูกต้อง 
หรอืไม่ สิง่ส�าคญัในขัน้นีค้อืการเตรยีมสถานการณ์ในบรบิทใหม่
ให้มีความสอดคล้องกับองค์ความรู้ที่นักเรียนได้ในขั้นตอนที่ 2 
  ขั้นตอนที่ 4 การร่วมมือ (cooperating)
  ในขั้นนี้จะเปิดโอกาสให้นักเรียนได้อธิบายวิธีการ 
แนวคิดเพื่อที่จะแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และแนะวิธีแก้ปัญหา
ซึง่จะท�าให้สมาชกิของกลุม่มคีวามมัน่ใจในการลงมอืปฏบิตัแิละ
มแีรงจงูใจในการท�างานทีส่งูขึน้มากกว่าท�าด้วยตนเอง เน่ืองจาก
เมื่อมีกลุ่มที่ได้ผลลัพธ์ต่างกันจึงน�าไปสู่การสอบถามถึงวิธีการ
ได้มาซึ่งผลลัพธ์ จากนั้นนักเรียนแต่ละกลุ่มต้องพยายามหา 
ค�าอธิบายเพือ่สนบัสนนุค�าตอบของกลุม่ตนเอง ซึง่นกัเรยีนกลุม่
ที่เกิดความผิดพลาดก็จะสามารถแก้ไขวิธีการของตน ท�าให้
นกัเรียนเกดิการเรยีนรูจ้ากความผดิพลาด ส่วนกลุม่ทีท่�าถกูแล้ว 
ก็จะได้ฝึกการอธิบายและเพิ่มความมั่นใจให้กับค�าตอบของ
ตนเอง ซึ่งนักเรียนจะต้องน�าส่ิงเหล่านี้ไปตอบค�าถามในใบ
กิจกรรม ได้แก่ การอธิบายความเหมาะสมของวิธีการ การบอก
ความสมเหตุสมผลและการตีความผลลัพธ์กลับไปสู่บริบทของ
ปัญหา ในขั้นนี้ครูต้องอธิบายความหมายและยกตัวอย่างของ
แต่ละข้อค�าถามให้ชัดเจน เพื่อป้องกันการเกิดความสับสน และ
ระหว่างด�าเนินกิจกรรมครูต้องคอยควบคุมสถานการณ์ภายใน
ห้องเรียนไม่ให้เกิดความวุ่นวาย ผลการวิจัยพบว่า ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 สถานการณ์ภายในห้องเรียนเกิดความวุ่นวาย 
เนือ่งจากผูว้จิยัให้นกัเรยีนได้แลกเปลีย่นความคิดเห็นอย่างอสิระ 
โดยผู้วิจัยท�าหน้าที่สังเกตการณ์ ซึ่งในวงจรปฏิบัติการที่ 2-3 
ผู้วิจัยจึงควบคุมสถานการณ์ภายในห้องเรียนโดยท�าหน้าท่ีเป็น
ผู้ด�าเนินการ ก�าหนดล�าดับในการน�าเสนอและการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น จึงท�าให้บรรยากาศในการท�ากิจกรรมด�าเนินไป
อย่างเป็นระเบียบ
  ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู ้ไปยังบริบทอ่ืน 
(transferring) 
  ในขั้นนี้นักเรียนจะต้องท�าการสรุปองค์ความรู้ท่ีได้ตาม
ความเข้าใจของตนเอง จากนั้นจึงน�ามาสร้างเป็นสถานการณ ์
ในบริบทใหม่ที่จะต้องใช้ความรู ้ใหม่ที่ได้ในการแก้ปัญหา 
ในวงจรปฏิบติัการที ่1 พบว่า นักเรียนมคีวามสับสนระหว่างโจทย์
ปัญหากับสถานการณ์ปัญหา และนักเรียนบางกลุ่มยังมีความ
สับสนเกี่ยวกับกฎการบวกและกฎการคูณที่ได้รับ ผู้วิจัยจึงได้
ท�าการปรบัปรงุในวงจรปฏบิตักิารที ่2-3 โดยเน้นการอธิบายและ 
ยกตวัอย่างให้ชดัเจนระหว่างโจทย์ปัญหากับสถานการณ์ปัญหา 
และเพ่ิมการวิเคราะห์เนือ้หาโดยให้นกัเรียนสรุปเป็นองค์ความรู้

การพัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
รุ่งทิวา บุญมาโตน, วนินทร สุภาพ, และ รัชฎา วิริยะพงศ์ 
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วารสารวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
 ปีที่ 29 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2561

ก่อนที่จะเริ่มสร้างสถานการณ์ ดังภาพที่ 4

ภาพที่ 4 แสดงผลงานของนักเรียนกลุ่มที่ 1

  จากภาพที่ 4 พบว่านักเรียนสามารถสรุปองค์ความรู้ 
และหาวิธีการเขียนเพื่อให้ตนเอง และเพื่อนอ่านแล้วเกิดความ
เข้าใจ จากนัน้นกัเรยีนจงึช่วยกนัคดิสถานการณ์ทีจ่ะสามารถน�า
ความรู้ที่ได้มาใช้แก้ปัญหา

 2. ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน ที่มีต่อ
การรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5
  เมือ่ได้ด�าเนนิการจดักิจกรรมการเรยีนรูค้รบแล้ว ผูว้จิยั 
ได้ให้นักเรียนท�าแบบทดสอบการรู ้เรื่องคณิตศาสตร์ เพื่อ
วัดระดับการรู ้เร่ืองคณิตศาสตร์ของนักเรียน ผลที่ได้แสดง 
ดังตาราง ที่ 2
  จากตารางที่ 2 พบว่า ไม่มีนักเรียนคนใดอยู่ในระดับ
ควรปรับปรุง และนักเรียนส่วนใหญ่มีการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ 
อยู่ในระดับดี กล่าวคือ นักเรียนสามารถน�าเสนอสถานการณ์ 
โดยใช้ตัวแปร สัญลักษณ์ แผนภาพให้อยู่ในรูปอย่างง่ายได้ 
นักเรียนสามารถน�าทฤษฎีบท กฎ นิยาม หรือสูตรทาง
คณติศาสตร์มาใช้หาวธิใีนการแก้ปัญหาได้ และนกัเรยีน สามารถ
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปสู่บริบทของปัญหาได้ 
นักเรียนที่มีการรู้คณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีมาก พบว่า นักเรียน
สามารถน�าเสนอสถานการณ์โดยใช้ตวัแปร สัญลักษณ์ แผนภาพ
ให้อยู่ในรูปอย่างง่ายได้อย่างถูกต้องเหมาะสม นักเรียนสามารถ
น�ากฎเกณฑ์ ขั้นตอนวิธี ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา

การวิเคราะห์ข้อมูล
จ�านวนนักเรียน (ร้อยละ)

ดีมาก ดี พอใช้

การรู้เรื่องคณิตศาสตร์  9 (23.08)  23 (58.97)  7 (17.95)

 1. การคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ (A
1
)  27 (69.23)  9 (23.08)  3 (7.69)

 2. การใช้หลักการ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา (A
2
)  32 (82.05)  6 (15.39)  1 (2.56)

 3. การตีความ และประเมินผลลัพธ์ (A
3
)  7 (17.95)  27 (69.23)  5 (12.82)

ตารางที่ 2 แสดงจ�านวนนักเรียนตามระดับการรู้เรื่องคณิตศาสตร์

ได้อย่างถกูต้องทกุข้ันตอนและได้ผลลัพธ์ทีถ่กูต้อง และนกัเรยีน
สามารถอธิบายความสมเหตุสมผลของผลลัพธ์ได้ และสามารถ
ตีความผลลัพธ์ทางคณิตศาสตร์กลับไปสู่บริบทของปัญหาได้ 
ส่วนนักเรียนที่อยู่ในระดับพอใช้นั้น พบว่า นักเรียนสามารถ
ก�าหนดสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ได้ นักเรียนสามารถน�า
ทฤษฎีบท กฎ นิยาม หรือสูตรทางคณิตศาสตร์ที่โจทย์ก�าหนด
มาใช้หาวิธีในการแก้ปัญหาได้ และนักเรียนสามารถใช้เหตุผล

และตีความได้อย่างตรงไปตรงมา แต่ไม่สามารถอธิบายถึงที่มา
ของค�าตอบได้
  เมื่อแยกเป็นกระบวนการ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มี
การคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ และการใช้
หลกัการและกระบวนการทางคณติศาสตร์ในการแก้ปัญหาอยูใ่น
ระดับดีมาก ส่วนการตีความ และประเมินผลลัพธ์อยู่ในระดับด ี
เมื่อเปรียบเทียบผลของแบบทดสอบการรู้เร่ืองคณิตศาสตร์ 
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ร่วมกบัใบกิจกรรมของนกัเรยีนแล้ว พบว่า มคีวามสอดคล้องกนั 
ดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3 แสดงกลุ่มนักเรียนตามระดับการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ในแต่ละวงจรปฏิบัติการ

กระบวนการ

จ�านวนกลุ่มนักเรียน (ร้อยละ)

วงจรปฏิบัติการที่ 1 วงจรปฏิบัติการที่ 2 วงจรปฏิบัติการที่ 3

ดีมาก ดี พอใช้ ดีมาก ดี พอใช้ ดีมาก ดี พอใช้

(A
1
)

4 7 0 9 2 0 11 0 0

(36.36) (63.64) (0.00) (81.82) (18.18) (0.00) (100.0) (0.00) (0.00)

(A
2
)

2 7 2 2 8 1 7 4 0

(18.18) (63.64) (18.18) (18.18) (72.73) (9.09) (63.64) (36.36) (0.00)

(A
3
)

3 6 2 4 6 1 8 3 0

(27.27) (54.55) (18.18) (36.36) (54.55) (9.09) (27.27) (72.73) (0.00)

  จากตารางที่ 3 พบว่า ไม่มีนักเรียนกลุ่มใดอยู่ในระดับ 
ควรปรบัปรงุ และเมือ่สิน้สดุวงจรปฏบิตักิารที ่3 นกัเรียนส่วนใหญ่ 
มีการคิดสถานการณ์ของปัญหาในเชิงคณิตศาสตร์ และการใช ้
หลักการและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา
อยู่ในระดับดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับผลของแบบทดสอบการรู ้
เร่ืองคณิตศาสตร์ ส่วนด้านการตีความและประเมินผลลัพธ ์
ยังคงอยู่ในระดับดีมาก แต่ไม่สอดคล้องกับผลจากแบบทดสอบ
ซึง่อยูใ่นระดบัด ีอาจเนือ่งมาจากในการท�ากจิกรรมในห้องเรยีน
นักเรียนได้ท�างานเป็นกลุ่มเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับเพื่อน แต่ในการท�าแบบทดสอบนักเรียนต้องท�าด้วยตนเอง
จึงอาจท�าให้นักเรียนไม่สามารถอธิบายได้สมเหตุสมผลและ 
ไม่มั่นใจในการอธิบาย

 อภิปรายผล 

 1. แนวทางการจัดการเรียนรู ้โดยใช ้บริบทเป็นฐาน 
ที่เหมาะสมต่อการพัฒนาการรู ้เรื่องคณิตศาสตร์ สามารถ
อภิปรายได้ดังนี้
  ขั้นตอนที่ 1 การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ (relating)
  การน�าเสนอสถานการณ์ในบริบทที่เกี่ยวข้องกับชีวิต
ประจ�าวันของนักเรียน ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับความน่าจะเป็น 
จะท�าให ้นักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียนและมีความ
กระตือรือร้นท่ีจะท�ากิจกรรมถัดไป เช่น สถานการณ์การเลือก
รับประทานอาหาร สถานการณ์การจัดแถวของนักศึกษาวิชา
ทหาร จะเห็นได้ว่าการสอนโดยใช้บริบทเป็นวิธีการสอนเพื่อ
เชื่อมโยงมโนทัศน์ทางวิชาการกับสภาพชีวิตจริง และกระตุ้นให้

นักเรียนเห็นว่าสิ่งที่พวกเขาเรียนมีความสัมพันธ์กับการด�าเนิน
ชีวิตของพวกเขาอย่างไร (Sears & Hersh, 1999; Berns & 
Erickson, 2001; Lynch, Padilla, Har-nish, & Distephano, 
2001, อ้างถงึใน วรรณศริ ิหลงรกั, 2553) การก�าหนดสถานการณ์
ในบริบทที่มีความเกี่ยวข้องกับนักเรียนหรือสถานการณ์ที่
นักเรียนมีความสนใจ จะท�าให้นักเรียนได้นึกถึงและอภิปราย
เก่ียวกบัสถานการณ์ดงักล่าวว่าเกดิขึน้ทีไ่หน เมือ่ไร อย่างไร และ
ผลทีเ่กิดขึน้เป็นอย่างไร รวมถงึให้นกัเรยีนได้ก�าหนดปัญหาและ
คิดหาแนวทางแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น (จินดา พราหมณ์ชู, 2553) 
ซึง่สอดคล้องกบั Hoover (2012) ทีก่ล่าวว่า การจดักจิกรรมการ
เรยีนรูโ้ดยการก�าหนดสถานการณ์ปัญหาจากบรบิทของนกัเรียน
ท�าให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ถึงการน�าคณิตศาสตร์ไปใช้ 
แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้
  ขั้ นตอนที่  2  การ เรี ยนรู ้ จ ากประสบการณ ์ 
(experiencing) 
  การให้ปัญหาในสถานการณ์ในบริบทใหม่แก่นักเรียน 
โดยให้นักเรียนได้ลงมือทดลอง หรือปฏิบัติจะท�าให้เข้าใจใน
เนือ้หามากขึน้ เนือ่งจากในการทีจ่ะสร้างองค์ความรูใ้หม่นกัเรยีน
ควรที่จะได้ลงมือปฏิบัติ เพ่ือให้เกิดความเข้าใจอย่างแท้จริง 
ประกอบกับการใช้วัสดุ อุปกรณ์มาเป็นตัวช่วยให้แก่นักเรียนใน
การแก้ปัญหา จะท�าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและเห็นภาพที่
เป็นรปูธรรมได้ชดัเจนยิง่ขึน้ การจดัการเรยีนรูจ้ากประสบการณ์
ทีล่งมอืปฏบิติัของนกัเรยีนในชัน้เรยีน เช่น การส�ารวจ การค้นหา 
และการประดิษฐ์ จะท�าให้เกิดการเรียนรู ้ที่มีความหมาย 
(Crawford, 2001) เมื่อเสร็จสิ้นกิจกรรมการแก้ปัญหา ควรมี 

การพัฒนาการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน
รุ่งทิวา บุญมาโตน, วนินทร สุภาพ, และ รัชฎา วิริยะพงศ์ 
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วารสารวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 
 ปีที่ 29 ฉบับที่ 2 พฤษภาคม-สิงหาคม 2561

การร่วมกันสรุปองค์ความรู ้ที่ได้รับจากการท�ากิจกรรมนั้น 
ซึ่งสอดคล้องกับ Gilbert (2006) ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้
โดยใช้บริบทเป็นฐานควรมีการน�าเสนอข้อค้นพบที่ได้จากการ
ลงมอืปฏบิตังิาน และมกีารอภปิรายเกีย่วกับเนือ้หาหรอืแนวคดิ
ที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ดังกล่าว (learning key concept) 
เพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจที่ถูกต้องมากยิ่งขึ้น
  ขั้นตอนที่ 3 การน�าความรู้ไปใช้ (applying)
  การน�าความรู้ใหม่ที่ได้มาใช้แก้ปัญหาของสถานการณ์
ในบริบทใหม่ เพื่อเป็นการตรวจสอบความเข้าใจในเนื้อหา และ
ตรวจสอบการใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาของ
นักเรียน สอดคล้องกับ จินดา พราหมณ์ชู (2553) ที่ว่าครูผู้สอน
ควรน�าเสนอบริบทใหม่ เพือ่กระตุน้ให้นกัเรยีนให้มกีารประยกุต์
ใช้ความรู้ โดยครูผู้สอนจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนได้มี
การประยกุต์ใช้ความรูห้รอืแนวคดิท่ีเกีย่วข้องในสถานการณ์อ่ืนๆ 
  ขั้นตอนที่ 4 การร่วมมือ (cooperating) 
  การเปิดโอกาสให้นกัเรยีนได้อธบิายวธีิการ หรือแนวคดิ
เพือ่ทีจ่ะแลกเปลีย่นความคิดเหน็ และแนะวธิแีก้ปัญหา จะท�าให้ 
สมาชิกของกลุ่มมีความมั่นใจในการแก้ปัญหาและมีแรงจูงใจ
ในการท�างานที่สูงขึ้นมากกว่าท�าด้วยตนเอง เนื่องจากเมื่อมี
กลุ่มที่ได้ผลลัพธ์ต่างกันจึงน�าไปสู่การสอบถามถึงวิธีการได้มา 
ซึง่ผลลพัธ์ จากนัน้นกัเรยีนแต่ละกลุ่มต้องพยายามหาค�าอธิบาย
เพือ่สนบัสนนุค�าตอบของกลุ่มตนเอง ซึง่นกัเรยีนกลุม่ทีเ่กดิความ
ผิดพลาดก็จะสามารถแก้ไขวิธกีารของตน ท�าให้นกัเรยีนเกดิการ
เรียนรู้จากความผิดพลาด ส่วนกลุ่มที่ท�าถูกแล้วก็จะได้ฝึกการ
อธิบายและเพิ่มความมั่นใจให้กับค�าตอบของตนเอง สอดคล้อง
กับ วรรณศิริ หลงรัก (2553) ที่กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนรู้
ด้านบรบิทเป็นกจิกรรมแบบร่วมมอืให้นกัเรยีนในกลุม่มส่ีวนร่วม 
ในการเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติกิจกรรม เพื่อค้นพบข้อสรุป ท�าให้
นกัเรยีนต้องน�าความรู ้ทักษะ และประสบการณ์ทีม่อียูม่าใช้ เกดิ
การอภปิราย แลกเปลีย่นความคดิเหน็ภายในกลุม่ การอภปิราย
เพือ่แลกเปลีย่นความรู ้วธิกีาร และข้อคดิเห็นทีไ่ด้มาแก้ไขปัญหา
สถานการณ์ในบริบทที่ก�าหนดจะท�าให้ได้นักเรียนแสดงความ
สามารถในการคิดแก้ปัญหา พร้อมทั้งใช้เหตุผลประกอบการแก้
ปัญหา โดยการระดมความคดิเพือ่น�ามาลงมอืปฏบิติัในการแก้ไข
สถานการณ์บริบท (ยุวนันท์ ไชยมงคล, 2557)
  ขั้นตอนที่ 5 การถ่ายโอนความรู ้ไปยังบริบทอื่น 
(transferring) 
  การน�าความรู้ทีไ่ด้รับมาสร้างเป็นสถานการณ์ในบรบิท
ใหม่ๆ โดยนักเรียนจะต้องท�าการสรุปองค์ความรู้ที่ได้ตามความ
เข้าใจของตนเองร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม จากนั้นจึงน�ามาสร้างเป็น
สถานการณ์ในบริบทใหม่ที่จะต้องใช้ความรู้ใหม่ที่ได้ในการแก้

ปัญหา สอดคล้องกบั Gilbert (2006) ทีก่ล่าวว่า การจดัการเรยีนรู้ 
โดยใช้บริบทเป็นฐานควรมีการประยุกต์ใช้ความรู้หรือแนวคิด
ที่เกี่ยวข้องในสถานการณ์อื่นๆ หรือการประยุกต์ใช้ความรู ้
ในชีวิตประจ�าวันของนักเรียน (recontextualise) นักเรียนจะ
ต้องสะท้อนคิดในสิ่งที่ตนได้เรียนรู้จากกิจกรรมที่ใช้บริบทเป็น
ฐานว่าได้ความรู้ประสบการณ์อย่างไร และสามารถน�าความรู้ 
ไปใช้ในอนาคตได้อย่างไร (Williams & Day 2006, อ้างถึงใน 
บพิธ กิจมี, 2551)

 2. ผลการวิจัยที่นักเรียนมีระดับการรู้เรื่องคณิตศาสตร ์
ดีมาก ดี และพอใช้ สามารถอภิปรายได้ดังนี้
  จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็นฐาน พบว่า 
นักเรียนสามารถระบุประเด็นทางคณิตศาสตร์ของปัญหา 
ในชีวิตจริงตามที่โจทย์ก�าหนดมาให้ได้ หรือสามารถน�าเสนอ
สถานการณ์โดยใช้ตัวแปร สัญลักษณ์ แผนภาพให้อยู่ในรูป 
อย่างง่ายได้อย่างถูกต้อง กล่าวคือ การจัดการเรียนรู้โดยใช้
บริบทเป็นฐาน ช่วยให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ หรือประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแก้
ปัญหาจากสถานการณ์ในบริบทที่หลากหลาย ซึ่งสอดคล้องกับ 
Hoover (2012) ที่กล่าวว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดย
การก�าหนดสถานการณ์ปัญหาจากบริบทที่เก่ียวข้องกับชีวิต
ประจ�าวนัของนกัเรยีนท�าให้นกัเรยีนเหน็ความสัมพนัธ์ถงึการน�า
คณิตศาสตร์ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ และในการจัดการ
กจิกรรมการเรยีนรูใ้นห้องเรยีน จะมกีารให้สถานการณ์ในบรบิท
ต่างๆ แก่นักเรียน เช่น บริบททางวิทยาศาสตร์ในสถานการณ์
อุปกรณ์ในห้องปฏิบัติการ หรือบริบทส่วนตัวในสถานการณ์
ห้องเสื้อของวิภา จากนั้นให้นักเรียนได้คิดหาวิธีการที่จะน�ามา
แก้ปัญหา โดยให้นกัเรยีนช่วยกนัคดิวิธีการแก้ปัญหาทีเ่ป็นไปได้ 
โดยนักเรียนจะต้องเลือกเพียงวิธีเดียวและน�าวิธีที่เลือกมาใช้ใน
การแก้ปัญหาของสถานการณ์นั้นๆ ซึ่งจากการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้บริบทเป็นฐาน พบว่า นักเรียนสามารถน�าทฤษฎีบท กฎ 
นิยาม หรือสูตรทางคณิตศาสตร์มาใช้หาวิธีในการแก้ปัญหาได้ 
หรือสามารถน�ากฎเกณฑ์ ขั้นตอนวิธีทางคณิตศาสตร์ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาและได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง สอดคล้องกับ Yu, Fan, 
และ Lin (2015) ที่กล่าวว่าบริบทจากสถานการณ์จ�าลองเป็น
ประโยชน์ส�าหรับการกระตุ้นความสามารถของนักเรียนในการ
สร้างและวิเคราะห์ค�าถาม จากนั้นจึงเลือกวิธีการเพื่อท�าการ 
แก้ปัญหา แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้บริบทเป็น
ฐานช่วยให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
เมื่อนักเรียนได้ด�าเนินการมาจนได้ผลลัพธ์แล้ว สิ่งที่นักเรียน
ต้องท�าต่อไป คอื นกัเรยีนจะต้องท�าการวิเคราะห์ผลลพัธ์ทีไ่ด้ว่า 
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สอดคล้องกบับรบิทของปัญหาหรอืไม่ เช่น เมือ่ครใูห้สถานการณ์ 
Food For Fit ในบริบทส่วนตัว นักเรียนต้องพิจารณาว่า
ผลลัพธ์ที่นักเรียนได้นั้นตรงตามเง่ือนไขท่ีก�าหนดหรือไม่ 
นักเรียนสามารถตรวจสอบโดยการแลกเปล่ียนความคิดเห็น
จากเพื่อนกลุ ่มอื่น รวมถึงการแลกเปลี่ยนวิธีการแก้ปัญหา
ของตนเองกับเพื่อน สอดคล้องกับ วรรณศิริ หลงรัก (2553) 
ทีก่ล่าวว่ากจิกรรมการเรียนรู้ด้านบริบทเป็นกจิกรรมแบบร่วมมือ
ให้นกัเรยีนในกลุม่มส่ีวนร่วมในการเรียนรู้ ลงมอืปฏิบตักิจิกรรม 
เพื่อค้นพบข้อสรุป ท�าให้นักเรียนต้องน�าความรู้ ทักษะ และ
ประสบการณ์ที่มีอยู่มาใช้ เกิดการอภิปราย และแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นภายในกลุ่ม

 ข้อเสนอแนะ

 1. เนือ่งจากการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้บรบิทเป็นฐาน เป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่ใช้สถานการณ์ในบริบทที่เกี่ยวข้องกับนักเรียน 
ดังนั้นในแต่ละโรงเรียนอาจมีบริบทที่น่าสนใจแตกต่างกัน 
หรือมีสถานการณ์ที่น่าสนใจในบางช่วงเวลา ครูจึงควรปรับ 
สถานการณ์ให้เหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนและช่วงเวลา 
เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจมากขึ้น
 2. ผู้วิจัยควรสอดแทรกกิจกรรมที่สามารถส่งเสริมการ
ตีความและประเมินผลลัพธ์ของนักเรียน เนื่องจาก พบว่า 
นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ถนัดในการอธิบายสิ่งท่ีตนรู้หรือเข้าใจ 
เพราะการตีความและประเมินผลลัพธ์ถือว่าเป็นสิ่งส�าคัญและ
สอดคล้องกบัทกัษะการให้เหตผุลซึง่เป็นทกัษะหนึง่ท่ีส�าคญัของ
การเรียนคณิตศาสตร์
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